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DIE GANZE WELT DER VIDEOSPIELE
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| BLOOD, SWEAT & TEARS

Es ist vollbracht: Als erstes deutsches Videospielmagazin prasentiert Euch MAN!AC eine exklusive Compilation
ausgewahlter Videospiel-Musik - die “GameSoundTracks #1”. Das ehrgeizige Projekt kostete uns viel ‘Blut, SchweiR3
und Tranen’, doch am Ende zahlt nur das Ergebnis. Und das kann sich - hoffentlich nicht nur unserer Meinung nach -
horen lassen: Mit satten 16 Songs spannen wir den Bogen vom Action-Adventure zum Rennspiel, vom orchestralen
Opus zum stampfenden Techno-Beat, von “Primal” zu “Auto Modellista”. Die echte Sensation kommt aber noch: Die
Musik-CD kostet Euch nicht 20, nicht 15, nicht 10, sondern nur schlappe 0,64 Euro - frei nach dem Matto ‘Geiz ist geil!’
Aber wir setzen noch einen drauf: Der Videospielhandler mediastore Interactive Entertainment spendiert Euch einen
‘ Rabattschein Uber funf Euro. Schneidet den Gutschein auf Seite 59 aus und spart damit beim nachsten Einkauf in ei-

ner mediastore-Filiale bares Geld (beim Online-Shopping unter www.mediastore.de oder bei der telefonischen Be-
stellung einfach den eingedruckten Code angeben).
Inhaltlich haben wir Euer Lieblingsmagazin ebenfalls aufgemodelt. So findet Ihr auf vielfachen Wunsch bei jedem
Preview nun eine "MAN!AC-Prognose’-Leiste. An dem farbigen Balken konnt Ihr unsere Qualitats-Einschatzung des
vorgesteliten Spieles ablesen, unterteilt in eine Skala von 1 (totaler Flop) bis 10 (total genial). Je nach Entwicklungs-
stand des Titels treffen wir dabei genauere (z.B. zwischen 7 und 8)
oder grébere (z.B. zwischen 5 und 9) AUssagen zum
Potenzial eines Produktes.
Zudem erblicken mit dieser Ausgabe zwei
neue monatliche Rubriken das Licht der
ey =1 [, 1 MAN!IAC-Welt. Mit der ‘Next Level’-
Entwickler: Ubi Soft, Kanada | - Sektion (Seite 36) bleibt Ihr stets
flotdler, - ; ‘ s b am Puls der Konsolenwelt: Neben
D-Termin: :::Z:E:E:;:]:] ) der Analyse kommender Hard-
November [G(] g - : ] \ ware-Technologien wie dem
RS g it NP % Cell-Herz der PS3 lassen wir
m:‘ e ﬁ“e';i'e";‘f;fe"a : g : o N hier auch Branchen-Insider
design und hervorragen- 2 - $ e 2 Zu Wort kommen - die
der Steuerung. 2 - Py ¥
Zukunft hat begonnen!
Unsere Abteilung
‘www.m@niac.de’ (Seite
82) versorgt Euch schlieR-
' lich mit Internet-Surftipps
und prasentiert abgefah-
rene Webseiten - natirlich
immer im Zusammenhang
mit dem Thema Videospiele.
Zum Schluss noch eine Bitte:
Schreibt uns Eure Meinung, wie
Euch die neuen Elemente respek-
tive Rubriken gefallen. Die Adresse
findet Ihr auf den Leserbriefseiten.
Nun aber erstmal viel Lese- und Horspal
mit der aktuellen MAN!AC sowie den “Game-
SoundTracks #1”.

Prince of Persia

Pasatwn 2

—

~250uboid-IVINVW

Preview-Update:
Dank ‘MAN!AC Pro-
gnose’ erkennt lhr
die Spielqualitat

auf einen Blick.

MEINUNG DES MONATS MAN!AC-MEINUNG NR. 12
Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebtihn Geschafft! Mit der “GameSound- () Die Musik-CD ist genial - wann kommt endlich die
auf eine Postkarte und ab geht’s damitan: & Tracks #1” haltet thr die erste weite?
Cybermedia Verlag ' ; MANIAC Musik-CD in Handen. () Die Scheibe ist insgesamt passabel, die Titelauswahl
Meinung des Monats \ Wir wollen natirlich wissen, wie kénnte allerdings besser sein,
Rubriken-Update: Mit Wallbergstr. 10, 86415 Mering Euch der Silberling gefallt. Haben £ (™ Goayy mic uberhaupt nicht und teurer st die MANIAC
‘www.m@niac.de’ und Einsendeschluss ist der 6. Oktober 2003. wir Euren Geschmack getioffen oder dadurch auch geworden.

wandert die Scheibe ungehért in

‘Next Level” erfahrt Ihr Alternativ kénnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger en Cadlat?

Wissenswertes zu spiele- Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter ; /

relevanten Internetseiten den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fiir PS2, Ich besitze

sowie der Zukunft der Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. ps2 Xbox NGC GBA
Konsolenwelt. Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf i O O O O

den Leserbriefseiten.
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Ein Spiel sie zu
10 knechten: Neben EAs
brachialer Film-
adaption Der Herr
der Ringe: Die Riick-
kehr des Kanigs
wagt sich auch
Vivendi mit zwei
Titeln ins finstere
Mordor.

Das Internet ruft, i 2.3 Q*' ” - -—
und alle Konsolen St ' = =
oot - 25« Online Dreikampf:
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am besten im
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Der PC-Kult
kommt auf Kon-
sole: Wir wagen
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MMORPG
Everquest Online
16 Adventures.

"Halo” fiir die PS2? Sonys Ego-Sensation Killzone kommt endlich aus
der Deckung und stellt sich zum MAN!AC-Preview.
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_ PALTESTS

77 Amplitude

55| Autobahn Raser World Challenge
55 Beach King Stunt Racer

72| Chaos Legion

52| Colin McRae Rally 04

48| Dark Chronicle

b

Disneys Prinzessinnen

75| Feet of Fury

62 Fluch der Karibik

60| Freedom Fighters

74 Galidor: Defenders of the Outer Dim...
80| Golden Sun 2

76 Hunter the Reckoning - Wayward

73| Lego Drome Racers

78 Madden NFL 2004

=t

Magical Quest 2

66 Otogi: Myth of Demons

76| Outlaw Volleyball

77 Perfect Ace Pro Tournament Tennis

78| Pro Cast Fishing

80| Run Like Hell

64| Soul Calibur 2

56| Star Wars: Knights of the 0ld Republic
73| Tiger Woods PGA Tour 2004

74| 1. Clancy’s Ghost Recon Island Thunder
81| Wing Commander Prophecy

78| World Racing

68| Zone of the Enders: The 2nd Runner

40| Final Fantasy Crystal Chronicles
38| F-Iero GX
42| Mario Golf

44| Rockman X7

45| Space Invaders Anniversary
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Die lang erwartete Edelpriigelei kommt endlich nach Europa: Wir klopfen
Namcos Soul Calibur 2 grindlich nach Schwachstellen ab.

Schotter, Eis und

== Schnee: In
Codemasters’
Colin McRae Rally
o 04 kampft 1hr mit
verzwickten
Strecken, widri-
ger Witterung

Die Stunde der Wahrheit:
Star Wars: Knights of the
0ld Republic greift nach der
Rollenspiel-Krone - muss
Final Fantasy” weichen?

(3 g

Fantasy-Freuden:
Das epachale Aben-
teuer Dark Chro-
nicle macht Euch
zum Haohlenforscher
und Baumeister.
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38 N 62
Schnell, schneller, F-Zero GX: Nintendos Hochgeschwindigkeits-
raserei macht den MAN!AC-Import-Boxenstopp.
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Anleitung: Entlang der gestrichelten Linie das Cover fiir (D-Jewelcase ausschneiden

. fracks..A MANTA(

‘Mllllllllllllulllﬂllllllllllﬂllllllllll‘lllllllll MUSic “ ' nrasantlﬂrt

Silent Hill 2 & 3
Hitman 2 g ’
,{: Halo, Primal, . ’Diesen Monat haben wir keine Kosten
d y\\ “ll lﬂﬂlﬂﬂ ll' lEIIIa, | und Mihen gescheut, um fiir Euch satte

16 Videospiel-Tracks zusammenzustellen.

Illlllr HII‘II EIIISIIIIII!, = R\ Dabei achteten wir auf ein maglichst breit
‘ Metroid Prime gestreutes Musik-Spektrum ebenso wie auf

.v.m. " : hohe Ohrwurmgqualitaten. So kommen Retro-
Fans mit “Iridion 2" oder “Metroid Prime” auf
Ihre Kosten, Liebhaber klassischer Werke
MHN!AC presents: GameSoundTracks #1 schwelgen hingegen in den Klangspharen
von “Hitman 2" und “Halo”. “Auto
Modellista” sowie “Zone of the Enders 2” ma-
chen schlieRlich die Beat-Fraktion gliicklich.
Um das Audio-Werk stilecht in Euer CD-Regal
zu stellen, schneidet Ihr einfach die Inlays
(siehe links) aus und legt sie samt dem Sil-
berling in eine CD-Hiille. Doch zuerst wandert
die coole Scheibe in Euren CD-Player - viel
Spald beim Anhdren!

ORIGINAL
WIDEOGAMES

kE

- - - Listen’em Up! - - -
Das Iridion Gewinnspiel

Der deutsche Soundtrack-
Spezialist Shin'en ist fur seine
auBergewthnlichen GBA-Hor-
genisse bekannt.

In Kooperation mit Shin'en
Multimedia verlosen wir fiinf
Original-Soundtracks "Iridion
3D&2 Arranged Soundtrack
Single Edition”, die nicht im
Handel erhaltlich sind. Beantwor-
tet dazu einfach folgende Frage:

The Wind Waker ™ - Legend of the Hero

The Wind Waker ™ - Great Sea

The Wind Waker ™ - Title Song
13 Super Mario Sunshine ™ - Delfino Plaza

11 The Legend of Zelda ™:
14 Maximo - The Boneyard Part 1
15 Metroid Prime ™ - End Credits

10 The Legend of Zelda ™:
12 The Legend of Zelda ™:

TR ERERRRRRE TRV BT EY SRR DO RN TR ORRRE RN RV TV EVRU R TOAUR UMD MYUSIC TRACKS
16 Halo - Halo

- |

Wie hei}t der Komponist
von Citizen Discharged aus "Iridion 2”7

Schreibt die richtige Antwort auf
eine Postkarte und schickt sie an:

Der Einleger wird in die Rilckseite des jewelcases eingelegt - Bitte vorher an den roten Pfeilen falten.

Cybermedia Verlag
Stichwort: Iridion
Wallbergstr. 10
86415 Mering

tiert

1 Auto Modellista - Upper (Opening)

Einsendeschluss ist der 10. Oktober. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mehrfacheinsendungen werden nicht
beriicksichtigt.

2 Ione of the Enders - Bahram Battleship
3 Iridion 2 - Citizen Discharged
4 Resident Evil Code: Veronica -
End Credits (Complete Version)
5 Hitman 2 - 47 Makes a Decision
7 Primal - Jen meets Arella
8 Silent Hill 2 - Theme of Laura
9 Silent Hill 3 - Please love me...once more

6 Hitman 2 - Main Title

l# syoeJjpunogawey :sjuasaid JYINYIN 102003 MANIAC
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Als erster Song auf der (D begrift
Euch das “Auto Modellista”-Intro von
Tetsuya Shibata, dessen poppiger

Sound sich passend in den schnell-
i of Laura’ des zweiten Teils wird

bunten Cel-Shading-Titel einftgt.
Ganz anders die Abspannmusik von

“Resident Evil Code: Veronica”, wel- :

ches die Themen des gesamten

Spiels verbindet: Mit dem orches-

tralen Werk ziehen Takeshi Miura,
Hijiri Anze und Sanae Kasahara vom

treibenden Intro Uber Orgelmusik bis :

zum brachialen Finale alle Register.
Das an den Klassiker “Ghosts’'n’Gob-
lins” angelehnte Lied ‘The Boneyard’
(aus “Maximo”) sticht durch die
geniale comichafte Gruselstimmung
heraus. Iweitkomponist Tamayo
Kawamoto wurde schon durch seine
Sound-Arbeiten an “Herr der Ringe:
Die zwei Tirme” oder dem ersten
“Starfox”-Teil bekannt.

KONAMI]

Der zweite Track, ‘Bahram Battle- :

ship” von Toshiyuki Kakuta, erganzt
das brachiale Mech-Spektakel “Zone
of the Enders: The Second Runner”
mit schnellen Beats und betérender
Frauenstimme perfekt.

Andere musikalische Wege geht die

P e . i
Akira Yamaoka zieht mit seinem “Silent
Hill”-Sound viele Fans in den Bann.

MAN!AC 10-2003

| BIORNIL YNNE |

MusikergroRe Akira Yamaoka. Zwar
legt der Japaner besonderen Wert
auf Rhythmus und skurrile Gerausch-
kulissen, aber auch seine Ohrwurm-
melodien der “Silent Hill”-Reihe las-
sen nicht los. Das eingdngige ‘Theme

gefolgt vom sehr melancholischen
‘Please love me ... once more’, das
den Charakter des dritten “Silent
Hill” unterstreicht. Neben seinen
Werken zu Konamis Gruselreihe
schrieb er noch die Musik zu
“Contra”, “Dance Dance Revolution”
sowie “Beatmania”.

=

¢ Jesper Kyd schuf die Melodien zu

"Hitman 2", dessen klassische

. Sticke einen wunderbar epischen

Klangteppich erzeugen. Gerade hier

beweist der in Manhattan lebende

Dane seine grofe Erfahrung: “Brute
Force”, “Freedom Fighters”, “Die
volker”, “MDK 2" oder “Messiah”
trugen schon seine Handschrift.
Daneben vertonte er schon kleinere
Filmproduktionen wie “Night all
Day”, “Death of a Saleswoman”,
“Pure” oder “Day Pass".

| Micresoft l |

Microsofts Xbox-Vorzeigetitel “Halo”
beeindruckt nicht nur mit grafischen
und spielerischen Hohenflogen.
Denn klanglich steht das epische
Orchester-Werk von Bungie in
keinster Weise echten Filmsound-
tracks nach und hatte auch grofen
Kino-Produktionen neuen Glanz ver-
leihen konnen. Im Spiel beeindruckt
die Tonkulisse mit sattem 5.1-Sound.

e

. Die drei folgenden Titel sollten
: jedem Nintendo-Fan Freudentranen
. in die Augen treiben. Allen voran
. z3hlt “The Legend of Zelda” zu den
. erfolgreichsten Spiele-Serien und
¢ Link zu den groRten Helden der

. ZLockergeschichte. Koji Kondo kom-
i ponierte das ruhige Titellied des :
| neuesten Teils ebenso wie das
. epische ‘Legend of the Hero’, das
¢ natirlich nicht ohne das beriihmte

GAMING 24:7.

“Ielda”-Thema auskommt. SchlieR-

. lich werden Zocker ‘The Great Sea’
- noch in Erinnerung haben: Der Titel
. fand bei den ausgiebigen Seefahrten

des ‘Wind Wakers’ Verwendung.
Neben “Zelda” zeichnet Kondo auch
fir Nintendos “Mario”-Serie verant-

- wortlich. ‘Delfino Plaza’ fangt pas-
: send die Stimmung von “Super
. Mario Sunshine” ein und markiert

einen echten Ohrwurm.
In starkem Kontrast stehen dazu die
von Kenji Yamamoto komponierte

- “Metroid Prime”-Klangwelt, die mit
. den ‘End Credits” einen der Hohe-

punkte der CD darstellt. Der Kulttitel
wird durch einen der auRergewdhn-
lichsten Soundtracks (Oberhaupt
untermalt und schafft dabei eine
ungemein dichte Atmosphére.

;!

Melodienmeister Koji Kondo vertonte
eine Vielzahl aktueller Nintendo-Titel.

. Standard gehdrt.
. Musikroutinen und der selbstent-

i AP = 2 AL
Shin'en-Tools machen’s maglich: GBA-
Sounds mit bis zu 32 Stimmen.

Die Vertonung fir den GBA-Shooter
“Iridion 2” kann auch Nicht-Fans des
kleinen Nintendo-Geréts begeistern.
Denn der Song ‘Citizen Discharged’

. von Manfred Linzner besticht (wie
- der gesamte Soundtrack) durch eine

klare Klangqualitat, die bei Game-
Boy-Spielen ganz und gar nicht zum
Dank eigener

wickelten Sound-Engine ‘GAX’ und
‘GHX’ trumpfen die Musiken mit bis
zu 32 Stimmen auf - und das bei nur
minimaler CPU-Belastung. Als welt-
weit grofiter Game-Boy-Musik-Liefe-
rant wurden bereits 50 GBA- und 40

. GBC-Spiele vertont. Zu den weiteren

hauseigenen Produktionen gehéren

. uva. “Kapt'n Blaubar”, “Biene
: Maya”sowie “Iridion 3D".
Paul  Arnold und
Andrew Barnabas

COMPUTER
EHTERTAINMENT

schrieben den viel-
schichtigen “Primal”-Soundtrack, der
vom 86-kdpfigen Prager Philhar-
monie-Orchester vertont wurde. Die
Sopran-Stimme  von  Michaela
Srumora sorgt fir angenehm

prickelnde Gansehaut.

x 2 | T
Sony scheute keine Kosten bei der
Orchester-Vertonung von “Primal”.

[7]




PREVI Ew Playstation 2

Feinde verschanzen sich im Gebiisch.

Man nennt es den Schneeball- :
streut  ein
Gericht, Internet-Seiten schnappen

effekt: Jemand

es auf und wenig spater wuchern die
vagen Vermutungen ins Uferlose. So

geschehen beim mysterigsen PS2-
Geheimprojekt “Kin”: Vom ‘besten
Shooter aller Zeiten', dem absoluten :
‘Halo-Killer” war da in einschlagigen °

Konsolen-Foren die Rede. Nach mo-

natelanger Ungewissheit lieB Publi-
sher Sony nun endlich die Bombe
platzen: Das bislang reichlich unbe- :

kannte Amsterdamer Entwickler-
Team Guerrilla Games (siehe Kasten)

Verfriihte Sensationsmache ad -b'e_re‘ch t
Bilder und Infos zu seiner im Vorfeld hochgejubelten Ego-Knallerei.

\‘.

Killzone

schraubt tatsachlich an einem Sold-
ner-Spektakel, welches laut PR-Pro-
paganda in neue Action-Dimensio-

nen vorzustoRen vermag - allerdings

hort das verheiBungsvolle Baby fur-
derhin auf den Namen “Killzone”.

27} “Halo”, jemand da? Einige AuRenareale erinnern nicht
Microsofts Ego-Kniiller - schlieBlich soll der ja tibertroffen werden.

Die nebulose Vergange

Die Spieleschmiede Guerrilla Games ist nicht
nur wegen ihrer hollandischen Herkunft ein
Novum im Konsolen-Business, auch die bishe-
rigen Projekte des Studios fielen extraordinar
aus. So werkelte man unter dem alten
Firmennamen Lost Boys am Psycho-Abenteuer
“call of the Dragonfly” - wegen fehlendem
Publisher-Interesse wurde der hoffnungsvolle
Xbox-Titel jedoch eingestampft. Genauso
ungliicklich erging es dem Ritter-Hupfer
“Knights”, welcher mit der Pleite des deut-
schen Geldgebers Swing ebenfalls verstarb.
Somit setzt Sony seine horrend teuren Hype-
Pferde auf ein Entwickler-Team, welches
bisher noch keinen Titel fertiggestellt hat -
hoffentlich wird dieses hohe Risiko belohnt!

Unfinished Business: Sowohl der Xbox-

auch “Knights” wurden nie vollendet.

Titel “call of the Dragonfly” (oben) als

(8]
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Morderische Kameraden

Dieser martialische Titel kommt frei- :
lich nicht von ungeféhr, denn in ge- :
nau solch einer Todeszone befinden
sich PS2-Militaristen zu Beginn des !

Spiels: Als Mitglied der zukunftigen
Erdstreitkrafte (‘1SA") kampft Ihr ge-

- gen so genannte ‘Helghast’-Truppen :
- - eine abtrinnige Soldatenbande, :
- die nach der Weltherrschaft greift.

Wer in den SciFi-Krieg ziehen will,

wahlt vor Scharmitzel-Beginn sein :
Vier :
Ego-Krieger mit individuellen Stér- :
ken stehen zur Wahl: Wahrend der !

bevorzugtes Kampfer-Profil.

o 2

zufillig an [ schicke Effekte: Gewollter Rauch- und Nebel-
einsatz tragt zur schaurigen Atmosphare bei.

‘dreckigen’ Eindruck - eben so, wie man sich Schlachtfelder vorstellt!

Hype? Sony enthiillt erste

muskulése Templar beispielsweise
gerne mit dicker Bewaffnung han-
tiert, erledigt Stealth-Lady Luger ihre
Widersacher lieber via lautloser
Sniper-Knarre. Unabhangig von Eurer
Charakter-Entscheidung zieht das
wehrhafte Quartett dhnlich “socom”
stets gemeinsam gen Schlachtfeld.
Im Gegensatz zum genannten Gen-
re-Kollegen erteilt Ihr jedoch bei
“Killzone” keinerlei Befehle: Euer zu-
geteiltes CPU-Trio agiert ergo véllig
selbststandig und ohne Pad-Kom-
mando. Damit das automatische Ge-
folge dennoch nicht als doofes Kano-

10-2003 MAN!AC



Playstation 2

nenfutter endet, versprechen die :

hollandischen Macher hochent-
wickelte KI-Routinen. Von rudi-
mentarem Selbstschutz Uber koordi-
nierte Flankenangriffe bis hin zum
geordneten Rickzug sollen die PS2-
Mitstreiter samtliche Kniffe der mo-
dernen Kriegsfihrung beherrschen.
Trotz aller Cleverness musst Ihr nicht
exklusiv auf Eure Kumpels vertrauen
- 21 unterschiedlichen Schie3-
prugeln samt alternativer Feuer-
Funktion sei Dank!

Weltweiter Terror

Weil das feindliche Soldaten-Pack
sich jedoch desselben Schitzen-Sor-
timents bedient, fihren Rambo-

[#74 Mit beiden Handen jeht's besser: Fiir dickere Wummen wie dieses Maschinen-
gewehr bendtigt Euer Bildschirm-Krieger gehérig Kraft in den Armen.

Taktiken selten zum Erfolg - viel-
mehr solltet Ihr auf den Rang Eures
Gegenubers achten. Die Helghast-
Terroristen verfugen namlich Gber ei-
ne strikte Hierarchie: Wird der Anfiih-
rer einer Garnison umgelegt, rennen

seine Ex-Untergebenen fuhrerlos

umher - Eure Chance fir den Frontal-
angriff! Wer sich im hitzigen Schuss-
wechsel dennoch eine Kugel ein-
fangt, vertraut “Halo”-méaRig auf

sein regeneratives Schutzschild. Eure
¢ drei Kumpels erfreuen sich dagegen -
ihrer Story-bedingten Unsterblich-

keit: Wird mal einer stark verletzt,

bleibt er einfach bis zum Abschluss -
der Mission zuriick - beim nachsten :

der insgesamt 26 Einsdtze geht’s
wieder in Vollbesetzung weiter.

Obwohl der Solo-Part angesichts
zitierter Inhalte schon ambitioniert

m P;a‘sentierl ﬂés Gewehr! Euer KI-
Kumpel gibt gerne Ruckendeckung.

genug ware, packen die Guerrilla- -

2] Gleich kommt’s kniippeldick: Euer Team gerét in einen Hinterhalt und vom

|

ﬁ Gehort einfach dazu: Via Sniper-
Gewehr knallt Ihr entfernte Feinde ab.

Himmel seilen sich finstere Schurken ab - schnell raus hier!

Mannen noch zahlreiche Online-
Komponenten oben drauf - auch das
“SOCOM”-Headset wird zwecks Inter-
net-Kommunikation zum Einsatz
kommen. Uber die spielerische Gite
von Sonys Action-Hoffnung lasst sich

- momentan nur spekulieren, doch
- schon bald gibt's Handfesteres zu
- berichten: In einer der kommenden

Ausgaben besuchen wir die Entwick-
ler - 1hr dirft also gespannt sein! tk

274 Schlaue Fiichse: Das Soldner-Per-
sonal soll sich extrem clever verhalten.

.
Killzone

Playslatio 2

Guerrilla, Holland

Entwickler:

Hersteller:  Sony

Genre: Action

D-Termin:

3. Quartal 2004

Ambitionierte Séldner-
SchieBerei, die mit spek-
takularer Optik und
pompisen Online-Modi
punkten will - ob’s klappt?

Xbox-Alternative

Das meist erwartete Spiel filr Microsofts Kon-
sole: Halo 2 soll die Ballerkonkurrenz ab Friih-
jahr 2004 auch online in die Flucht schlagen.

Auch der Wirfel steht fir Action: Nintendo
produziert den Formwandler-Shooter Geist -
noch vor Weihnachten wird losgeschossen!

[%]




Punktllch zum Kmostart des dntten Tells
der Tolkien-Verfilmung prasentiert EA seine

gleichnamige Umsetzung - Mittelerde ruft

1IN Beeindruckende Echtzeit-Sequen-
zen setzen die Schlachten in Szene.

An Weihnachten setzt im

Kino der letzte “Der Herr
der Ringe”-Film zum grofen Finale
an. Passend dazu versoftet EA wie
schon im letzten Jahr die Story um
Frodo und seine Gefahrten zu einem
packenden Action-Titel, der in vieler

Hinsicht aufgepeppt wurde.

wieder nach Helden!

Das Spiel schlieBt direkt an den :

vorigen Teil "Die zwei Tirme” an.

Nach der Schlacht von Helms Klamm

beginnt Ihr das Abenteuer in einer
von drei wahlbaren Gruppen. Als
Gandalf und Pippin reitet Ihr nach
Minas Tirith und kampft dort gegen
die Truppen des dunklen Herrschers

Sauron. Als Aragorn, Gimli und Lego- ©
las fohrt Euer Weg nach Stden durch -
lhr in : !
dunklen Hohlen gegen die Geister :
antretet. °

die Pfade der Toten, wo
vergangener Schlachten
SchlieRlich gelangt Ihr per Schiff auch
nach Minas Tirith, um dem bedrohten
Gondor zu helfen. Die dritte Gruppe,

Frodo und Sam, hat einen beschwer-

L6l Nichts fiir Normalsterbliche: Gandalf legt sich mit den fliegenden Ringgeistern
an, die sich als machtige Gegenspieler entpuppen.

lichen Weg vor sich: Uber die stinken-
den Sumpfe gelangt Ihr nach Mordor,
wo Euch Gble Orkscharen sowie ein

finsterer Plan Eures undurchsichtigen
Begleiters Gollum erwarten. Aufdem
steinigen Weg zum Schicksalsberg

Wahrend sich EA die Exklusivrechte an allen
“Herr der Ringe”-Verfilmungen sicherte,
schnappte sich Vivendi Universal
flugs die Lizenzen der
Buchvorlagen inklusive dem
“Kleinen Hobbit”. Dach lei-
der ging die erste Versoftung
“Die Gefahrten” grundlich in die
Hose: Iwar hielt man sich halbwegs an
die Originalgeschichte, doch durch lang-
atmige Levels, droge Kampfe und maBi-
ge Spielbarkeit konnte der Titel kaum
iberzeugen - 56% fir die Xbox-Version
und 55% fiir das PS2-Pendant (MAN!AC
01,/03) schreckten auch hartgesottene

Bilbo Beutlin weiB sich mit seinem Schwert
‘Stich’ zu wehren - Blessuren bleiben aber nicht aus.

. will es gleich mit zwei neuen Mittelerde-
% Spielen besser machen.

_ Der kleine Hobbit
Fiir alle Plattformen erscheint
L im November das Action-
Adventure  “Der  kleine
Hobbit”. Hier tbernehmt Ihr
¥ die Rolle von Bilbo Beutlin,
der unversehens in ein chaoti-
sches Abenteuer quer durch
Mittelerde stolpert. Dabei
erlebt Ihr zahlreiche Jump'n’Run-Passagen an-
gelehnt an die Lokalitaten des Buches - von
Hobbingen bis zum einsamen Berg. Zudem wol-

Fans. Hersteller Vivendi hat daraus gelernt und len die Bewohner elbischer Walder bekampft

Uber diese Kisten musst Du gehen: Viele
1 Sprungpassagen lockern das Abenteurerleben auf.

- -
671 wie im EA-Pendant kampft Legolas lieber mit
Pfeil und Bogen, um die Monsterbrut fernzuhalten.

P52 Aragorn in seinem Element: 0b anspruchsvolle
Kampftechniken Einzug finden, bleibt abzuwarten.

werden - wilde Orks, riesige Spinnen so-
wie bissige Waolfe warten auf ihre Abrei-
bung. In Schliisselszenen begegnet
Ihr natirlich auch Magier Gandalf,
Iwergenkrieger Thorin und seinen
Begleitern sowie dem finsteren
Gollum in seiner Hohle. Und hier
findet, wie alle Fans wissen, das
Unheil seinen Anfang ...

groBe Schlachtengetimmel im Vordergrund.
Jeder Charakter besitzt dabei verschiedene
Waffen und Eigenschaften fiir den Kampf
um den Ring. Zudem iibernehmt Ihr die
Kontrolle Giber Baumbart, um den Frevel
Isengards zu rachen.

In der zweiten Halfte des Spiels beglei-
tet Ihr Frodo, Sam und Gollum auf die
gefahrliche Reise nach Mordor, um den
Ring zu vernichten. Dabei stehen auch
diverse Ratseleinlagen und Schleicheinsatze
an. Wahrend lhr die Kontrolle iiber einen
Charakter ibernehmt, greifen Euch Eure
CPU-gestitzten Kumpanen automatisch
unter die Arme. Daneben ist ein kooperativer
Iweispieler-Modus geplant. Fiir Microsofts
Xbox werden auBerdem noch Downloads fiir
neue Charaktere und Inhalte zur Verfiigung
stehen.

Isengards Verrat
Im direkten Nachfolger zu Vivendis
“Die Gefdhrten” fir Xbox und PS2
schlipft thr in die Haut von Aragorn,
Gimli oder Legolas und begleitet
die Gefahrten vom Anduin-Gewas-
ser iber die Ebenen von Rohan bis nach Helms
Klamm. Die Entwickler guckten sich scheinbar
viel vom EA-Konkurrenten ab, denn nun stehen

[10]
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271 In beeindruckenden Bauten stehen erneut glorreiche Schlachten an. Auch
ZTauberer Gandalf ist sich nicht zu schade, den Orks einen vor den Latz zu geben.

lauern aulerdem uberall Gefahren:
So muss beispielsweise Sam seinen
Mut in einer Orkfestung beweisen,
um Frodo zu befreien. Dabei benutzt
er verschiedene Schleich-Techniken
und Ablenkungsmanover, um die
Monstermeute zu umgehen. Insge-
samt zwolf Levels erwarten den
angehenden Abenteurer.

Das Spielprinzip wurde dabei kaum
geandert: Noch immer schlagt Ihr
Euch schwer bewaffnet durch groBe
Schlachten und erlegt Orks gleich im
Dutzend. Wahrend Aragorn und Gimli
ihre Schwerter bzw. Axte sprechen

lassen, greift Legolas zum Bogen. :

Gandalf dagegen schwort auf seine
kraftvollen magischen Attacken. Die
kleinen Hobbits wiederum nutzen
das Schwert ‘Stich’, den tarnenden
Elbenmantel oder gar den namens-

L8 Fies: Gimli ergiefit einen Kessel
mit heiBem Eisen iber die Feinde.

MAN!AC 10-2003

Neben Euren Kinsten mit

dem
Schwert konnt Ihr an speziellen Punk-

~ Playstation2

ten Ereignisse auslosen. So bedient :

thr in einer groRen Schlacht flugs !
Katapulte oder Steinschleudern. In :

den Levels stehen Euch damit meist

mehrere Wege offen - zermalmt Ihr
Eure Gegner mit Hilfe von Stein- : ™

schlagen oder stellt 1hr Euch jedem

einzelnen? Daneben beweist Ihr Eure
Kinste beim springen oder Schwin- -
gen an Seilen. Bosskampfe gegen

ork-Riesen oder auch den Anfihrer
der Ringgeister bei Minas Tirith run-
den das spannende Geschehen ab.
Nach jedem Einsatz steigert Ihr Eure
Fahigkeiten wie Angriff, Parade oder
Schnelligkeit. Schlieflich kénnt thr

nach dem Durchspielen gar mit :

jedem der acht Charaktere beliebige
Level besuchen.

L:H Die machtigen Katapulte setzt Ihr
auch gegen das Ork-Heer ein.

9 Im chaotischen Schlachtengetiim-
mel bleibt kaum Zeit durchzuschnaufen.

£71 Aragorn kennt bei Orks kein Halten und beeindruckt dabei mit flissigen

Animationen und‘vielen Details.

Die qroBte Verbesserung erwartet
aber gesellige Zocker, denn nun
wehrt Ihr Euch gemeinsam gegen das
Bose. Jeder Spieler Gbernimmt dabei
die Rolle eines Filmhelden. So kénnt
Ihr Euch auch gegenseitig aus der
Patsche helfen und Feinde zu zweit
Uberlisten. Dabei versprechen die
Entwickler eine optimale Nutzung
jeder Plattform wie z.B. hiubschere

1.8 Gegen die riesigen Trolle solltet
Ihr besser Verstarkung holen.

 Texturen und 5.1-Sound fir Xbox-

Zocker oder die GBA-Verbindung for
den Gamecube. ts

Der Herr der Ringe
Die Riickkehr des Konigs

10
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Entwickler: Redwood Studios, USA

Hersteller: Electronic Arts |

D-Termin: ~ Oktober [PS$2]
Oktober [Xbox]
Oktober

Playstation 2

Fantastisch inszenierte
Filmadaption, die mit
Bombasto-0ptik und Bra-
chial-Soundtrack aufwar-
tet - fiir Fans ein Muss!

1]



Nicht erst seit dem Irak-Krieg
versteht sich die USA als Weltpo-

lizei, deren Armee entsprechend gut
auf den Ernstfall vorbereitet sein will.
Daraus entsprang die Idee, fir Solda-
ten das Angenehme mit dem Nutzli-

chen zu verbinden und die Ausbil- :
dung mit Hilfe von Videospielen zu
vertiefen. Beim Krisensimulator "Full :
Spectrum Warrior” schulen Komman-
deure von Kampftruppen ihr strategi- :

sches Urteilsvermogen, ohne das
wertvolle Leben ihrer Untergebenen
zu gefahrden - am besten geht das

natarlich virtuell. Dank THQ kénnen

demnéachst auch Zivilisten auf der

Xbox zeigen, ob sie das Zeug zum

* "Full Spectrum Warrior” hatten.

Fachmanner am Werk

Als Entwickler des aufwandigen Trai-
ningsprogramms fungieren die Pan-
demic Studios: Zwar findet sich im
Portfolio der Kalifornier auch das

ordentliche "Star Wars: The Clone :

Realitatsnahe Ausbildung: Trainiert
Euer militarisches Konnen mit dem
gleichen Spiel wie die U.S. Army.

Wars”, doch mit dem Oberraschend :
guten "Army Men RTS” zeigten sie,
dass sie auch unter widrigen Voraus-
setzungen groRe Leistungen vollbrin-
gen kénnen.

o

L} Feind am Boden: Einen Terroristen habt thr auRer Gefecht
gesetzt, der Marker hinten zeigt aber eine weitere Gefahr an.

Anders als bei vergleichbaren Titeln
wie "Conflict: Desert Storm” oder
“Ghost Recon” betatigt Ihr Euch in
“Full Spectrum Warrior” héchstens im
duBersten Notfall in einer aktiven

e e e~ e

“Battle Zone” (Automat)

Strategische Brettspiele wie Schach finden zur
Schulung von Offiziersintelligenz schon seit
Jahrhunderten Verwendung, aber auch die
Unterhaltungselektronik entging nicht den
militarischen Adleraugen: Bereits 1980 klopfte
die U.S. Army bei Atari mit der Bitte an, einen
ihrer Automaten zum Schutz des Heimatlandes

deospiele be d

in spezieller Ausfertigung zu produzieren.
Objekt dieses Begehrs war die schlichte, aber
unterhaltsame Vektorballerei “Battle Zone”
(Bild links), mit der angehende Panzerfahrer an
den Ernstfall herangefiihrt werden sollten -
hierzulande landete das Spiel im Zuge der
ersten Indizierungswelle dagegen bei der Bun-
despriifstelle und wurde erst vor kurzem
zwecks Neuauflage in einer Oldie-Sammlung
begnadigt. Das so entstandene Image der Army
stellte wenige Jahre spiter der Hollywood-Strei-
fen “Wargames” in den Mittelpunkt, bei dem
ein junger Hacker beinahe durch ein virtuelles
Spiel die Welt in den Abgrund jagt. Unvergessen
bleibt die bemerkenswerte Feststellung am
Ende, dass Krieg wie Tic-Tac-Toe ist - keiner

“America’s Army” (PC)

kann gewinnen. Im neuen Jahrtausend schlieR-
lich nutzte die Army das Medium Computerspiel
noch aktiver: Kurzerhand produzierte das
Militar namlich einen eigenen, durchaus
gelungenen Ego-Taktik-Shooter namens “Ame-
rica‘s Army” (Bild oben), um der nationalen
Jugend den Eintritt schmackhaft zu machen.

.LH Kluge Kerle: Wenn Ihr ein Team nach vorne schickt, schleicht es
automatisch so nahe an der Wand entlang wie méglich.

- Befehl,

(12]

Rolle. Vielmehr seid Ihr als Komman-
dant eines acht Mann starken Kampf-
trupps (aufgeteilt in Alpha- und Bra-
voteam) meist passiv tatig und
befehligt stattdessen das Vorgehen
Eurer Mannen. Die wiederum agieren
als treue Soldaten streng nach Eurem
haben aber auch eine
leistungsstarke kinstliche Intelligenz
unter dem Stahlhelm - geraten sie
unter Feindbeschuss, suchen sie um-
gehend die bestmagliche Deckung.
Erwischt es einen Kameraden, wird
der nicht tumbe ignoriert, vielmehr
ubernimmt der Rest seine Waffen

. und Funktionen so gut es geht.

. Nur Teamwork zdhlit
i Jedes Viererteam besteht aus einem

Grenadier (betdtigt den wuchtigen
Granatwerfer), Maschinengewehrtra-
ger (sorgt fur hochfrequente Schuss-
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.
il Gansemarsch: Nicht immer ist die

Bewegung in der Gruppe angesagt.

salven), Gewehrschitze (dient v.a.
als Sniper) und Sanitater (unterstitzt
den Rest mit seiner Waffe und flickt

Verletzungen) - aber nicht nur die
Standardausriistung kommt zum Ein- |

satz, auch allerlei wichtiges Zubehor
wie Nachtsichtgerate, tragbarer Ra-
dar oder Gasdetektoren findet sich in
Eurern Arsenal. Je nach Auftrag msst

Ihr entscheiden, ob sich der ganze :
Trupp zusammen fortbewegt oder ob

es mehr Sinn macht, wenn z.B. das
Alpha-Team Feuerschutz gibt, damit

die Bravo-Gruppe halbwegs unbe-
schadet durch kritische Gebiete :
kommt - kluger Einsatz der richtigen :

Taktik und das Nutzen der einzelnen
Fahigkeiten sind essenziell fur den
erfolgreichen Abschluss einer Missi-
on. Habt Ihr die Lage aus der Third-

Person-Perspektive  (auf Wunsch :

konnt Ihr zeitweilig durch die Augen
eines Kameraden blicken) gepeilt,
gebt Ihr per eingangigem und situati-
onsabhangigem Meni die Befehle:
Eure Mannen sind intelligent genug,

MAN!AC 10-2003

LEN Trumpfkarte Team: Nur wer

. aur marschen die Eigenheiten der

Umgebung zu erfassen und an Mau-
ern Deckung zu suchen, statt freiste-
hend eine Zielscheibe abzugeben.

Jeder Mann ein Held

© Zum Realismus gehart auch eine ent-

sprechende Grafik: So wurde nicht
nur auf die lebensechte Wiedergabe
der verschiedenen Einsatzgebiete
mittels detaillierter Texturen und kor-
rektem Schattenwurf geachtet, auch

alle acht Sol
befehligt, kommt erfolgreich und schadensfrei ans Missionsziel.

Automatic Rifle man

daten intelligent

Anzeige kommandiert
Ihr einzelne Soldaten.

die Animationen und Mi-
mik der Soldaten fallen

Full Spectrum Warrior

auf der Xbox tadellos aus
- schlieBlich sollt Ihr Eure
Kameraden zu schatzen

| Entwickler:

7l;air7|'demi USA

lernen und sie nicht nur

Hersteller: THQ

als droge Polygonkumpa-

Genre: Action-Strategie

nen empfinden.
Soviel Aufwand braucht

D-Termin: 1. Quartal 2004

natirlich seine Zeit: Erst
im Marz nachsten Jahres
konnt thr Eure taktischen
Fahigkeiten schulen und
zeigen, ob Kommandan-
ten-Potenzial in Euch
steckt. Das durft Ihr
dann sogar online tun,
denn dank Xbox Live
steht spannenden Ge-
fechten gegen andere
Strategen nichts im
Wege. us

Taktik-Shooter der beson-
deren Art: Statt aktiv das
Gefecht zu dominieren,
befehligt Ihr im Army-Stil
einen Trupp Soldaten.

Playstation-2-Alternative —

Sony-Krieger gehen ab Oktober etwas
actionlastiger bei der Wistenkrieg-Fortsetzung
Conflict: Desert Storm 2 in die Schlacht.

= 71]
Auch Wirfelhelden dirfen sich auf Conflict:
Desert Storm 2 freuen, allerdings missen sie
wohl noch etwas langer drauf warten.
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LEN Uberraschung: Dicke Brocken
bekommt lhr nur per Taktik klein.

die Vorab-Fassung.

bleiben selten ohne freche Nach-
ahmer: So wildert Ataris US-Studio :
aus Hunt Valley munter beim Inter- :
play-Konkurrenten “Baldur’s Gate:
Dark Alliance” - Konzept wie Erschei-
nungsbild gleichen sich (fast) bis aufs :
kleinste Pixelchen. Warum das offen- :
sichtliche Plagiat erst jetzt erscheint? :
Urspringlich als Multiplattform-Ent-
wicklung angekiindigt, mutierte die
Fantasy-Action angesichts finanzieller
Microsoft-Zuwendungen urplétzlich
zum Xbox-Alleingang - Veranderun-
gen im Spielablauf inklusive. Dass :
diese Generaliiberholung tatsachlich :
SpielspaR-Frichte tragt, konnten wir :
in stilechter Burg-Atmosphdre ein- -
. Langfinger. Der Clou dabei: Wahlwei- :
se dirft Ihr zusammen mit drei :
menschlichen Zocker-Kumpels ins :
Polygon-Feld ziehen. Damit selbst !

}Erfolgreiche Videospielkonzepte :

drucksvoll feststellen.

Dungeons & Dragons

Entwickler:  Atari Hunt V., USA

Hersteller:  Atari
Genre: Action-Rollenspiel |
D-Termin: ~ Oktober

Action aus dem Fantasy-

Land: Optisch schickes
Dungeon-Gemetzel mit i
tollem Mehrspieler-Modus 1|
und intuitiver Steuerung.

Playstation-2-Alternative

Die Konkurrenz schléft nicht: Vivendi schickt
seine Fortsetzung von Baldur’s Gate: Dark
Alliance noch im Herbst an den PS2-Start.

Rickkehr des Genre-Giganten: Cube-Rollen-
spieler mit Quartett-Faible warten sehnsiichtig
auf Squares Final Fantasy: Crystal Chronicles.

[14]

schlechte Zeiten fiir bose (R
Schwarzmagier: Jetzt kommt Ataris martiali- R
sches Helden-Quartett - wir hacken uns durch

LN Zahlensalat: Dunkelrote Ziffern
zeigen zugefiigte Schadenspunkte an.

Retter aus der Gruft

dem ibellaunigen Zauberer Kandan

ger, friedlichem Kleriker oder flinkem

T~ Flama Strike> & R
< P Theown Da,gge’fzu] 4

LiH 7ihes Schuppentier: Am Ende jedes griReren Gewdlbes wartet ein fieser
Iwischenmotz auf Euch - in diesem Falle verzweifeln wir gerade an einem Drachen.

LN Hiibsch und unpraktisch: Die
Nahansicht taugt kaum fiirs Gemetzel.

. solche Quartett-Exkursionen nicht im
Als einer von vier wiederbelebten !
Rollenspiel-Heroen (die Kerle sterben :
namlich im Vorspann) stellt Ihr Euch

uniibersichtlichen Chaos enden,
bedient Ihr Euch einer flexiblen 3D-

Kamera: Egal ob Nahansicht, Vogel- :
- perspektive oder fixe Drehungen -
entgegen. Eure Schutzbefohlenen
rekrutieren sich aus Genre-Standards
wie Zauber-Dame, barbeilligem Krie- :

die virtuelle Linse gehorcht dem !

rechten Stick. Entsprechend kdnnen

- sich Xbox-Helden voll aufs vorherr- :
. schende Gehacke konzentrieren: Ske- :

lett-Soldner, Ekel-Spinnen sowie

Boss-Drachen zerteilt Ihr nach alther- :

gebrachter "Baldur’s Gate”-Art via

simplem Tastendruck. In puncto Zau- -

bereien begeistert die Fantasy-
: Schlacht dagegen durch innovative
. Steuer-Optionen: Haltet Ihr die rechte
. Schultertaste, erscheint eine Liste
. aller verfiigbaren Spriiche - nun lasst
. sich jede Magie einem gewiinschten
: Pad-Button zuordnen. Doch Achtung:
Das Spielgeschehen lauft (wenn auch
in verlangsamter Form) ungeachtet
© dessen weiter - schmokert also nicht
zu lange im Hexer-Almanach.

. Zitierte “Heroes”-Zutaten heben sich
zwar nur marginal von selbst ernann-
* ten Idolen & la "Diablo” ab, die von
- uns angetesteten Sumpf- wie Kerker-
i Szenarien  hinterlieBen  dennach
. einen starken Eindruck: Nicht nur der
- tolle Vierspieler-Modus, sondern auch

v : knackige Optik und taktisch ange-

hauchte Balgereien garantieren Kurz-
i weil - die Ruckeleien sollten jedoch
¢ tunlichst behoben werden. tk

Li8 Hokuspokus: Zauberspriiche wer-
den von schicken Effekten begleitet.
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Monster im Wilden Westen: Alles ist
maglich, wenn Ihr es so plant.

» Als prominentester Gast
des diesjahrigen Activate-
Events lud Peter Molyneux zur Pra-
sentation der jungsten Lionhead-Ent-
wicklung “The Movies”. Laut Pro-
grammbheft war die originelle Film-
studio-Simulation eigentlich nur fir
PC angedacht,
schlieBenden Fragerunde lieR der
Software-Veteran die Bombe platzen
- auch an Umsetzungen fur alle drei
Next-Generation-Konsolen wird
bereits fleiRig gebastelt, die zudem

irgendwann 2004 gerade mal einen .
Monat nach der PC-Fassung den Weg :

in die Laden finden sollen. Hoffen wir,
dass sich diese ambitionierten Plane
erfolgreich umsetzen lassen und
nicht den Weg eines "Black & White”
gehen: Das Lionhead-Deb(t sollte
bekanntlich auch fir Dreamcast und
sogar PSone erscheinen, wurde aber
entweder eingestellt oder ver-
schwand im Sony-Fall spurlos...

doch bei der an-

Uberraschung bei Activate: D
Molyneux-Epos kommt auch fiir all

Die kurze Demonstration von "The
Movies” machte jedenfalls Lust auf
mehr:
sorgt Ihr dafir, dass Euer Betrieb

wachst und gedeiht - Ahnlichkeiten :
mit friheren Molyneux-Schopfungen

wie “Theme Park” sind unverkenn-
bar, zahllose Neuerungen sollen aber
fur viel mehr maglichkeiten sorgen.

Virtuelles Hollywood

So startet Ihr in der Pionierzeit des
Films um 1900 und erlebt alle Epo-
chen bis hin zum Jahr 2010. Entspre-

. chend verandern sich Technologie
und Umgebung: Anfangs beschaftigt :

thr Euch mit Stummfilmen, Effekt-
spektakel dagegen produziert Ihr erst
in der Neuzeit. Ihr habt natarlich bei
allen Aspekten die Hand im Spiel:
Stellt fahiges Personal ein, vergebt
Auftrdge an Drehbuchschreiber und
sucht hoffnungsvolle Nachwuchsdar-

steller aus. Seid Ihr mit den Planun- :

Ein Fllmsludm will gut geplant sein: Von
Wurstbuden und Lagerhallen...

Als Chef eines Filmstudios -

Steinschleuder statt Pumpgun: Dieser
Horrorfilm fallt harmlos aus.

Ton ab, Kamera lauft: Den Dreharbeiten Eurer km;menden Klassiker wohnt lhr
unmittelbar bei, auf Wunsch beinflusst Ihr direkt den Ablauf (alle Bilder vom PC).

gen zufrieden, beginnen die Drehar-
beiten. Per Schieberegler entscheidet
Ihr, ob z.B. Euer Horrorfilm zahm ader

zichtig oder heftig zur Sache geht.
Vom fertigen Produkt speichert Ihr

=

(7}

; . S o
...bis hin zur Anordnung der Drehorte

und -biihnen habt Ihr alles im Griff.

AT T
> ———c r.!

| | suche Putzfrau: Sauberkeit ist im
“Theme Hospital” Pflicht (PSone).

Von Beginn bis heute sorgen vor al-
lem zwei Namen fir die Highlights
| im kleinen, aber feinen Genre:
| 1989 verdffentlichte Peter Moly-
neux mit Bullfrog die Gott-Simula-
tion “Populous”, Will Wright und
Maxis wiederum widmeten sich der bodenstandigeren Stadteplanung in
"SimCity”. Beide Titel wurden dank ihrer frischen Ideen und brillanten
Umsetzung zu Riesenhits, denen neben einer kriftigen Anzahl direkter
Nachfolger auch eine ganze Reihe Ablegerentwicklungen folgten. So
konnten interessierte Zocker u.a. in "Theme Hospital” (Bild links) ein
Krankenhaus leiten oder im Zuge der “Sim”-Serie das Leben einer Amei-

se nachempfinden. Peter Mo- |2
lyneux verabschiedete sich
vor einigen Jahren von Bull-
frog und werkelt nun mit den
Lionhead Studios u.a. am am-
bitionierten “Fable” fur die
Xbox. Will wright dagegen
blieb seiner Schipfung treu:
Uberwachte er zu Beginn des Jahres den ersten Konsolenausflug der
“Sims” (Bild rechts), arbeitet er nun fleiBig am direkten Nachfolger -
leider vorerst nur fir PC, Pad-Daddler bekommen zum Trost mit “Die
Sims brechen aus” die Umsetzung eines neckisches Updates spendiert.

' i

Ul Schmerzhafter SpaB: Bei "Die Sims”
widerfahren Euch so einige Missgeschicke.
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den Trailer und hofft danach, dass

. Eure Ideen auch beim Publikum der
- jeweiligen Zeit ankommen.
blutig ausfallt und ob das Liebespaar -

Inwieweit das komplexe Konzept als

- fertiges Spiel funktionieren und den
. Sprung auf die Konsolen schadlos
. uberstehen wird, ist leider noch nicht
¢ abzusehen. Das Potenzial zum ganz
. grofen Simulationskracher hat “The
. Movies”
: gespannt und bleiben an der weite-
: ren Entwicklung dran. us

auf jeden Fall - wir sind

Entwickler: Lionhead, England

Hersteller:  Activision

Genre: Simulation

D-Termin: 2004 [PS2]
2004 [Xbox]
2004

[15]



PREVIEW

Evergues

Online Advent

Playstation 2

Sony bricht alle Rollenspielgrenzen:
Tausende Spieler erforschen die grofite
Abenteuerwelt aller Konsolen!

#¥] Der Tunaria-Kontinent besteht grob aus fiinf Abschnitten, die durch Fliisse,

Berge und Seen getrennt sind - hoffentlich kann Euer Held schwimmen und kraxeln!

Die gigantische Abenteuerwelt, :
in der sich tausende von Spielern :

tummeln, machte

simplen Umsetzung bringt Sony nun

[16]

“Everquest”
(1999) zu einem der beliebtesten
online-Rollenspiele fiir PC. Statt einer
. Abenteuerwelt
eine PS2-Variante mit vereinfachter !
BenutzerfGhrung, die inhaltlich 500
Jahre vor dem PC-Abenteuer spielt.
Trotzdem sind die beiden Episoden
miteinander verbunden: Mit aktuel- :

len Updates kdnnen PC-Spieler in der !

Biicherei nachlesen, was im Play-
station-2-Prequel geschah.

Gigantische

Ahnlich dem offenen Spielverlauf von

"Morrowind” (Xbox) ist in "Everquest :
online Adventures” die Handlung :
Spieler :
erstellen aus neun Rassen und 14

nicht vorgegeben: Die

: Berufen ihren Helden, etwa einen EIf- :
| Druiden oder Gnom-Krieger. Je nach
. Beruf
: Gesprach mit verschiedenen Charak-
teren der Abenteuerwelt ('Non Play-
i able Characters’, kurz NPCs) an und :
erplaudert Auftrage, die lhr allein
¢ oder im Team mit anderen Online- :
: Spielern lost. Zur Belohnung gibt's -
nicht nur Moneten: Je schwieriger die :
Such- bzw. Kampfmission ist und je -
: mehr Helden dazu nétig sind, desto @ §
extravaganter geraten auch die Erlgse : ]
¢ - etwa Schriftrollen mit neuen Zau-
. berspriichen und Talenten oder ein
. besonders seltenes Zauberschwert. :
So beeinflussen Eure Heldentaten :
auch die Entwicklung und Ausristung :

freundet thr Euch im

Eures Schitzlings.

Fir Vielfalt sorgt die riesige Welt: Der

274 Ohne Teamwork geh gar nichts: Den briillenden Drachen Arandaz iiberwﬁltil
die Party nur mit vereinten Kraften - nehmt ihn von allen Seiten in die Zange!

. elle Quadratkilometer,
i gleichzeitig bis zu 5.000 Spieler
: suchen, chatten, kampfen und han-
- deln. Ihr kénnt Euch in Dschungel,

. braucht

 SKylar

Pl
L

Kontinent Tunaria umfasst 520 virtu-
in denen

Gebirge und Auen frei bewegen,
also  nicht  bestimmte
Abschnitte freischalten: Empfehlens-

[£2] Wahrend Ihr die Monster in den
Nahkampf verwickelt, fallen Eure
Kumpels ihnen in den Riicken.
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2] Mensch und Bestie kampfen Seite an
Seite: Eure Kumpane kdnnen ungewdhn-
liche Gestalten annehmen.

wert ist natirlich nur der Besuch von :
Kerkern und Festungen, in denen |
Euer Held mit den anwesenden !
Monsterscharen fertig wird - bis Ihr
Euren Schitzling auf den gottgleichen :
Level 50 trainiert habt, verstreichen :

satte 600 bis 800 Stunden.

Mehr Action!

Die angesprochenen Vereinfachun-
gen bedeuten aber nicht, dass die :

Playstation-2-Episode simpler ist als

das PC-Original. Die Veranderungen -

sollen das Abenteuer komfortabler

und fairer gestalten: Talent- und Zau- :
bersystem werden zur besseren :

Ubersicht zusammengefasst und der
neue Minimum-Level verhindert,
dass erfahrene Spieler ihre Superwaf-
fen an Einsteiger verhokern. Mehr

Action bringt zudem das erweiterte :

[£3] Wird ein Monster getroffen, blinkt sein Name: Filr die einfache Grafik

Alistair Moon

im Hintergrund, ist fiir die Party aber liberlebenswichtig.

Kampfsystem: Statt Trolle und Dra-
chen einfach nur als Ziel zu markie-
ren, hdmmert Ihr fiir magisches Feuer
und Schwert-Combo in Echtzeit auf
die Feuertasten - das kennt Ihr aus

“Phantasy Star Online”, denn Ihr :
steuert Euren Helden ebenfalls aus

der Third-Person-Perspektive.

Eure eigene Gilde

In so einer riesigen Welt verlieren
. wie ‘Attacke!” auf die Feuerknopfe

entschadigen das umfangreiche Charaktersystem und tonnenweise Mitspieler.

MAN!AC 10-2003

sich die Spieler schon mal aus den
Augen: Fir optimale Kommunikation
erstellt Ihr eine Gilde, in die thr Eure
Freunde oder Bekannten aufnehmt.
Innerhalb dieser Gilde lassen sich
wiederum Freundeslisten bilden,
auBerdem konnt thr die Position aller
Mitglieder ermitteln, ihnen Chat-
Nachrichten und Mails schicken -
falls sie gerade offline sind. Dabei
lassen sich oft benutze Mitteilungen

legen, fur ausschweifende Kommu-
nikation nutzt Ihr dagegen eine USB-

- Tastatur. Mittels Gildenkommandos

haltet Ihr Euch auch nervige Mitspie-
ler vom Hals, die Euch frech den Weg
versperren: Aktiviert die ‘Ignore’-

Monster: Damit lhr nicht die Orientie-

Updates zum downloaden kennt man bis-
lang nur vom PC, aber mit “Everquest Onli-
ne Adventures” halt diese Unsitte auch auf
Konsolen Einzug: Wahrend Ihr spielt, wird
die Abenteuerwelt laufend verbessert, die
neuesten Erweiterungen ladet Ihr nach
dem Login. Dafiir reserviert das Spiel drei
MB auf Eurer Memcard! Auch die Spielstan-
de und Account-Daten schlucken Speicher:
Auf der Hompage http://everquest.stati
on.sony.com empfehlen die Entwickler
deshalb eine Karte mit vier freien MB.

Playstation2 PRWIEW :

221 Auch unter Wasser bekampft 1hr

rung verliert, hilft ein Kompass.

Funktion, dann konnt Ihr einfach

- durch ihre Figur durchlaufen.

- Masse statt Klasse?

- Im Gegensatz zur PC-Version soll es
- auf der PS2 keine Ladepausen
¥ : geben: Die komplette Welt wirkt aus
[£7] Eine Erfrischung fiir alle Freunde: Der Heiler hlt sich beim Kampf zwar vornehm |

einem Stick geschnitzt. Wie das Vor-
bild wird “Everquest Online Adven-

* tures” aber Solo-Abenteuern a la

"Final Fantasy 10" grafisch nicht das
Wasser reichen kénnen: Der massive
Spielerandrang und das komplexe
Rollenspielsystem reizen die Hard-

- ware aus, deshalb werdet Ihr Euch
: mit etwas kantigen Figuren und
. fleckigen Wiesen zufrieden geben
: missen. Der Erfolg des PC-Abenteu-
- ers scheint jedoch Sonys Motto zu
: bestétigen: ‘Content is King!'. oe

M | Entwickler: Sony Online, USA

=l | Hersteller: Sony

| Genre: Online-Rollenspiel
@ | D-Termin: 4. Quartal

000 O

Xbox-Alternative

Besitzer der schwarzen Box freuen sich auf
das ambitionierte True Fantasy Live Online,
das 2004 in die Laden kommt.

Abenteuer im Internet: Auf dem
Gamecube ist die einzige Alternative
Segas Phantasy Star Online.

7]



224 Den dicken Panzer haltet thr zundchst nur f

iir schickes Levelinventar (links), doch

eae " . X " e =
das Biest fallt Euch in den Riicken! Sobald Ihr die Lichtschranke des Festungstors
passiert, setzt sich der Koloss in Bewegung (Mitte) - bleibt immer in Bewegung und hechtet in Deckung, wenn das Fadenkreuz auf einem Punkt verweilt!

- Jak 2: Rene

Schluss mit lustig: In ihrem zweiten Abenteuer
greifen Jak & Daxter zu den Waffen und kdmpfen im

Untergrund gegen den bésen Baron.

’Weihnachten 2001 setzte das :
Jump'n’Run “Jak & Daxter” Mal- :
stabe auf der PS2, heuer kommt der :
mit Spannung erwartete Nachfolger: :
Diesmal legen sich Nager Daxter und -
sein menschlicher Freund Jak mit dem
gierigen Baron und seinen Soldaten

an. Teuflische Experimente wecken

dhnlich dem Kino-Helden

mit grellen Elektroblitzen brutzelt!
Die tapferen Hupfer lassen sich das

naturlich nicht gefallen: Die beiden 3

schlieRen sich einer Horde Unter-

grundkdmpfer und ihrem geheimnis-

vollen Anfihrer, dem ‘Schatten’, an.
Mit dessen Hilfe wollen sie der

Ende setzen.

Wie Ihr bereits bemerkt habt, ist “Jak

2: Renegade” nicht nur ein simples

Update mit neuen Levels: Im Gegen-
satz zum fréhlichen Vorgdnger sinnt

o

das Heldenduo auf Rache und statt der

kunterbunten Klamaukinsel erforscht = §
Ihr eine dustere Stadt, in der grimmi-

ge Soldaten ihr Unwesen treiben.

StraBlen der Gewalt

Die Metropole dient aber nicht nur als
© Oberwelt-Verbindung zwischen den
dabei in Jak Ubermenschliche Krafte - -
Hulk :
verwandelt er sich regelmaRig in ein :
zorniges Alter Ego, das seine Feinde °

Levels, sondern ist auch Schauplatz
der Handlung sowie einiger Minispie-
le: Ihr steuert Jak, wahrend Daxter

auf seiner Schulter Platz nimmt und °
. mit frechen Spriichen und panischen
Gesten fiir Stimmung sorgt. Entweder °

sprintet thr zu Full durch Einkaufs-
straBen und Hafen oder Ihr schnappt
Euch ein schwebendes Motorrad oder
Auto, um dber den Kopfen der vielen

. Bewohner zu Eurem nachsten Reise-
schreckensherrschaft des Barons ein -

ziel zu diisen. Dabei nehmt Ihr Euch
vor den vielen Wachtern und

Geschiitzen in Acht - dhnlich “Metal
Gear Solid” gibt es in “Jak 2” einen
Radar, auf dem lhr Feinde und deren
Blickfeld erspaht. Solange sich die

2] Lagebesprechung im Hauptquartier der Untergrundkampfer: Mit Kartenmaterial (links) und einer feurigen Rede (Mitte)

nem Blick den nachsten Checkpoint.

Helden unaufféllig verhalten, bleiben :
- sie unentdeckt, aber wehe wenn sie :
- eine Schldgerei anzetteln oder mit ei-
- nem Uberfall aufs Waffendepot Alarm
- auslésen! Der Radar hilft zudem bei :
. der Orientierung: Kontaktpersonen
. und Zielkoordinaten werden optisch :
i markiert und bei Minispielen wie :
dem Motorradrennen durch die
© verwinkelten Gassen findet Ihr mit ei-

273 Ihr braucht gutes Timing: Die
Maschinenhalle durchquert Ihr auf
beweglichen Plattformen an Kranen.

Soziale Kontakte sind in “Jak 2" wich-

tiger als im Vorganger, denn nur im
Gesprach mit Verbiindeten erhalt das

Heldenduo die Gber 80 Missionen:

Zum Beweis Eurer rebellischen Gesin-

 nung stehlt Ihr dem Baron die Flagge
¢ vom Turm, aber auch rihmliche Ret-
tungsauftrdge und Sabotage stehen
y  auf dem Programm. So kappt der

| Baron z.B. die Trinkwasserversorgung

erklart Euch der Auftraggeber die nachste Mission. Nach dem anstrengenden Weg entdeckt Ihr schlieBlich die Schleuse (rechts).

(8]

¢ der Stadt und droht mit einem barba-
¢ rischen Militarschlag gegen die Zivil-
¢ bevélkerung: Zum Glick konnt Ihr
* rechtzeitig  die
. wieder aufdrehen und das Munitions-
* lager sprengen,

Wasserschleuse

um unschuldige
Menschenleben zu retten.

10-2003 MAN!AC



" Playstation 2

473

273 Frankenstein: Dank neuer Krafte verwandelt sich Jak in einen grauen Zombie
und brutzelt die Soldaten des Barons mit zischenden Elektroblitzen.

. L EEEa
_ -

273 Checkpoint-Rennen durch die Stadt auf zwei Ebenen: Wer das knappe Zeitlimit

verstreichen l3sst oder seinen Gleiter schrottet, startet wieder ganz von vorn.

Im Kugelhagel

Nicht nur die Abenteuerwelt, auch
den Spielablauf gestaltet Naughty
Dog rabiater als im Vorganger: Neben
den bekannten Attacken wie Wirbel-

kick und Stampfer sowie den Blitz-

manovern seines neuen Alter Egos
kann Jak waffen sammeln, mit denen
er die Schergen des Barons aufs Korn
nimmt. Und das sind deutlich mehr
als im Vorganger: Mit Colt, Schrotflin-
te und Minigun bekampft Ihr bis zu
20 Feinde auf einmal. Die Munition

MAN!AC 10-2003

ist begrenzt, kann aber im Waffen-
laden nachgefillt werden: Setzt die
wummen taktisch ein. thr werdet mit
ihnen nicht nur ballern, sondern auch
mal einem anstirmenden Soldaten
den Gewehrkolben Gber die Rube
ziehen - ganz schan heftig! Auch Eure
Feinde Uberraschen mit dicken Ge-
schitzen: In der Festung flichtet Ihr
7.B. vor einem Panzer, der mit seiner
Kanone auf Euch ballert und bei der
wiisten Verfolgungsjagd sogar durch
Wande bricht. Fur Herzklopfen sorgt

dabei die dramatische Perspektive:
Statt der drehbaren Kamera der
ibrigen Levels blickt Ihr in diesem
Abschnitt durchs Zielfernrohr des

Kanoniers. 5o wisst Ihr immer, wo die :

ndchste Salve einschlagt!

Neben hipfen, kampfen und rasen
werden Euch Jak und Daxter auch mit
sportlichen Talenten Gberraschen:
Neu ist das Hoverboard, mit dem Ihr
iber Gelander schrammt und auf ent-
legene Plattformen springt. Wie bei
den Waffen ist der Einsatz nicht auf
einen bestimmten Abschnitt
begrenzt: Habt Ihr das Sportgerat ein-
mal gesammelt, kénnt Ihr es jeder-
zeit aus der Tasche ziehen und damit
experimentieren. Fans des Helden-
duos dirfen sich auRerdem auf eine
weitere Premiere freuen: Im spateren
Spielverlauf werdet Ihr auch mal Dax-
ter solo steuern dirfen, nahere
Details zu seinen Talenten wollen die
Entwickler aber noch nicht verraten.

Verbesserte Technik

“Jak 2 wird zwar nicht so bunt wie
der Vorganger, trotzdem verbessert
Naughty Dog die Grafik deutlich: Mit

tber 12.000 Polygonen sind die Hel- -

den detaillierter, auRerdem werden

&2d Auf den linearen Levelpfaden muss Jak allerlei Fallen iiberwinden, etwa
bewegliche Stromschocker, méchtige Stahlstampfer und briichige Felsplattformen.

M Komfortabel: In den gerdumigen
Levels orientiert lhr Euch jederzeit via
Automap (Bild) und Radar.

Euch die vielen Licht- und Schatten-
effekte immer wieder staunen las-
sen. Auch gruselige Momente und
spafige Uberraschungen kommen
nicht zu kurz: Im muffigen Kerker
fallen realistisch Wassertropfen von
der Decke und wenn lhr gegen eine
Wand rempelt, rieselt Euch eine dicke
Dreckwolke auf den Kopf. oe

= | Hersteller:  Sony
-8 | Genre: Jumpn'Run I
D-Termin: 4. Quartal

Ubi Softs Prince of Persia: Sands of Time
kombiniert ebenfalls Hipf- und Adventure-

Knifflig: Viele Ratsel, gruselige Handlung un&'
ein talentiertes Helden-Duo bietet auch THQs
Sphinx and the Shadow of Set.

[19]



Mit Online-G
Vielfalt riittelt
am Tennis-Thron.

ein Name die
“Virtua Tennis”. Nun schickt sich PAM

’Schon seit drei Jahren dominiert :

Xbox-Live-Funktionen,
zen und viel Spieltiefe zu toppen.

Version wird bereits die geniale

gefeilte Spieltechniken auf der voll-

Ihr gefihlvolle Slices, stilvolle ‘Serve
and Volley'-Attacken oder zelebriert
namensgebende Top Spins respektive
spektakuldre Lobs. Per Schultertasten

mit denen Ihr Euch elegant aus aus-

weglosen Situationen befreit. Damit :

letztere gelingen, masst Ihr einen

Top Spin

| Entwickler: PAM, Frankreich
Hersteller:  Microsoft
Genre: Sportspiel
D-Termin: ~ November

Die neue Filzball-Refe-
renz? Mit Online-Matches,
genialer Handhabe und
Karriere greift “Top Spin”
nach der Tennis-Krone.

Bisher sind keine weiteren Court-Simulationen
angekindigt. Auch ein Virtua Tennis-Sequel
ist nicht in Sicht.

Dasselbe trostlose Bild auf dem Nintendo-
Wiirfel: Tennis-Simulationen sind leider nicht
geplant.

[20]

Filzballwelt:
: einer eingeblende-
Studios an, die beiden Sega-Titel mit :
umfangrei- °
chem Karriere-Modus, 50 Tennisplat- -
- fehlerloses Spiel be-
In der zu 75 Prozent fertiggestellten :
- Euer
Handhabung deutlich. Schon nach
kurzer Einarbeitung drescht Ihr den :
Tennisball mit nur einem Button ge- :
zielt iber den Platz, was gerade Ein- ;
steiger freuen wird. Profis finden aus-
- Ihr per schwarzem
standigen Pad-Belegung. So vollfihrt
. die folgende Jubel-
oder Frustszene. Sogar Combos sind
: maglich, um besonders extravagante
. Gestiken auszufahren.

holt 1hr schlieRlich zum kurzen Drop- :

shot oder unhaltbaren Risk Shot aus, : 0n|ine, satz und Sieg
 “Top Spin” bietet als erstes Filzball-
Gedresche einen umfassenden On- -
¢ line-Modus. Neben Einzelspielen und

schwingenden
Balken in der Mitte

ten Skala stoppen.
Via Fokusleiste wer-
det thr zudem fir

lohnt — dann lauft
Spieler zur
Hochform auf und
spielt die schonsten
Returns. Nach
Punktverlust oder
-gewinn verandert

BoDY SHET

und weillem Button

diversen Tournaments, zu denen Ihr

es geht vielmehr um Punkte fir ge-

wurde nicht vergessen - deftigen

Wortgefechten wahrend des Matches

X8 l'ibun macht den Meister: Stetes
Training steigert Eure Eigenschaften.

X8 Mit selbst erstelltem Charakter tretet thr online gegen
die Tennis-Elite an. Uberraschende Risk-Shots fiir schnelles
Punkten wollen aber erst einmal geiibt werden.

steht also nichts im Wege. Um fiir das :
- Xbox-Live-Spektakel geriistet zu sein,
- empfiehlt sich aber erst ein Besuch in :
- der Tennisschule. Interaktive Videos
- erklaren die Grundzige - nette Trai- :
ningsspiele mit ZielschieBen und :
das :
Ubungsrepertoire zum Steigern Eurer
. vier Charaktereigenschaften (Serve, :
Eure Freunde einladen konnt, gesellt {
sich die Meisterschaft gegen Racket- :
Profis aus der ganzen Welt. Dabei :
zahlt hier nicht die Anzahl der Siege - !

Ballmaschinen erganzen

Vorhand, Riickhand und Volley).

Aber auch ohne Internetanschluss :
und Lippen bestimmt Ihr Haare und
schen Einzelspielen oder editierbaren :
¢ Tournaments versucht Ihr Euch im
wonnene oder verlorene Matches, :
die in die Rangliste eingetragen wer- '
den. Auch die Headset-Unterstitzung !

punktet der Titel. Neben obligatori-

mer Eins zu werden. Dazu erstellt 1hr

L8 Auch in der Nah-Perspektive spielt
sich “Top Spin” hervorragend.

oY 1m Doppel sin ijltip|“ayer-5paﬂ

L8 Im Replay studiert thr aus mehre-
ren Perspektiven Eure Racket-Kiinste.

Klamotten. Fiir weitere Verbesserun-

: gen kauft Ihrin vielen Shops rund um
oOffline-Karriere-Modus an massig :
Turnieren, um schlieBlich die Num- :

den Globus neue Schldger oder lizen-
zierte Bekleidung. Anders als bei der

Karriere in “Virtua Tennis” kommt
¢ erst einmal den eigenen Court-Profi: :
Neben Hautfarbe, Kinn, Backen, Nase :

—l —

“Top Spin” ahne Zeitplaner aus. Alle
Matches sind jederzeit verfigbar. ts

s

und wilde Beschimpfungen garantiert.
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Playstation 2

Nippon-Krieger auf dem Vormarsch: Wir zei-
gen Euch die drei martialischsten Konsolen-

Schnetzler aus dem Land des Lachelns.

Ninja Gaiden

Jedes Jahr dasselbe Bild: wWah-
rend andere Hersteller jeden !

E3-Besucher mit Demos bom-

bardieren, bietet "Dead or Alive”- :
Erfinder Tecmo mehr nacktes Frauen-
fleisch denn spielbare Kost - so auch

LIl Guter Gag: Ryu offnet eine Tiire
per silberner Prototyp-Xbox.

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Tecmo Inc.
Action
1. Quartal 2004

Keiner meuchelt schiner:
Fantastisch aussehende
Action-Orgie mit simpel-
intuitiven Kontrollen und
mysteridsen Online-Modi.

Sega lasst nicht locker: Beim “Shinobi”-Nach-
folger Kunoichi metzelt Ihr Euch noch dieses
Jahr abermals durchs historische Japan.

Kleiner Mann ganz groR: Angesichts fehle
Konkurrenz kann sich Namcos I-Ninja auf ein
erfolgreiches Gamecube-Debilt einstellen.

[22]

beim heiRersehnten Xbox-Hammer : &

| "Ninja Gaiden”. BloB ein mageres :
- Video wies auf das kommende High- :
light hin: “Dies ist meine Politik. Ich :
glaube einfach, dass die Leute keine :
Preview-Versionen brauchen. Wiirde :
" ich Bucher schreiben, wollte auch :
- niemand einzelne Kapitel :
* lesen”, ldsst sich Entwickler-Boss :
- Tomonubu Itakagi eitel zitieren. Weit- :

aus weniger kontrovers als die Aussa- :
- gen des Tecmo-Frontmanns gibt sich
- die Technik-Seite seiner neuesten :
- Schopfung: Hochdetaillierte Texturen, :
- geschmeidige
- famos inszenierte Bosewichte deuten :

auf eine neue Grafik-Referenz hin. :

Story wie Spielablauf des 8-Bit-Re- :
Gaiden” :
erschien fars NES) leiden indes unter
strenger Geheimhaltungs-Diirre. So :
wurde bislang nur bekannt, dass Ihr
in die Kutte des Schattenkriegers Ryu :

Animationen

makes (das Ur-"Ninja

= e

vorab :

und :

03 Willkommen im ”jurassié Park”: Einer der Zwischenbosse
kommt in knochiger Dinosaurier-Optik daher.

LA Hier toben die spektakul&ren Effekte:
hen nach ihrem Ableben allesamt in gleiBenden Lichtfonténen - eine Augenweide!

‘." <y . e

Eure d.‘imnnisren Widersacher verge-

Hayabusa schlipft und das fiese Vigor

Uble Haufen hat namlich Euren Klan
abgemurkst bzw. dessen magisches

und gibt Akrabatik-Einlagen zum Bes-

Seine Offensiv-Qualitaten reichen

bis hin zu

Akupunktur nach traditioneller Ninja-Art: Ryu spickt
seine gigantischen Feinde gerne mit spitzen Pfeilen.

besser per aus der Ego-Sicht abge-
Imperium zum Metzel-Tanz bittet. Der :

schossenem Pfeil klein. Zum Thema

: Ratsel lassen wir wieder Herrn Itaka-
© gi zu Wort kommen: "Es gibt keine
‘Ryuken’-Schwert stibitzt. Ahnlich
PS2-Konkurrent “Shinobi” schlitzt sich
Euer Recke durch riesige 3D-Areale |

Puzzles. Wer denken will, soll sein
Gehirn zum K&mpfen einsetzen.” Er-
go sorgen hochstens die Monstrosita-

i ten far rauchende Kopfe: Ekel-Wiir-
ten - selbst an senkrechten Winden |
stapft Ryu auf Knopfdruck entlang. !
Taktik zu Schaschlik verarbeitet wer-
von Stichen Giber Wurfstern-Attacken :
Nunchaku-Schlagen. !
Entfernte Ganoven haltet Ihr jedoch :

mer, Skelett-Dinosaurier und ballern-
de Soldaten wollen mit der richtigen

den. Glorreiche Siege entlohnt man
mit einer laut PR-Abteilung “revolu-
tiondren Online-Komponente”.
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71 Roter Riese: Dicke Boss-Gegner
verlangen nach cleverer Kampf-Taktik.

Filmumsetzung einmal anders: |
Statt den legendaren Martial- |

Arts-Klassiker “Die Sieben Samurai”

E— : - 1

[£74 Keine Seltenheif: Die “Seven Samurai” treten zumeist
gegen aberdutzende von Monstern gleichzeitig an.

» Um der weiterhin vorherrschen- -
den Xbox-Flaute im asiatischen
Zocker-Raum Einhalt zu gebieten, |
bastelt Microsoft munter an Japan- -
gemdRer Software. So soll neben
True Fantasy Live
Online” besonders “Magatama” den
verhaltenen Nippon-Konsum ankur- :
beln. In zweiterem Samurai-Gemet- :

Irr

dem Rollenspie

zel ibernehmt Ihr die Rolle eines feu-

.68 Held mit Stirnband: Der ”Magata-
ma”-Protagonist gibt sich modisch.

MAN!AC 10-2003
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zu verfrachten, strickt Sammy die
. zeitlose Helden-Saga auf SciFi-Territo-
¢ rium weiter. Demnach steuert Ihr den :
! Teenager-Soldat Natoe respektive -
i seine sechs Kampf-Kumpanen durch
kunterbunte Polygon-Szenarien und |
legt Euch mit einer mechanischen Ha- -
. lunken-Rasse an. Die entsprechende
unberihrt ins Reich der Videospiele :

‘ & /30130

- Probespiel nicht nur schick aus, son-

dern erinnerte stark an Koeis “Crim-

zel, intuitive Schwert-Kontrollen,
dicke Zwischenbosse, orchestrale
Klange, prachtige Rendersequenzen
sowie irrwitziges Charakter-Design

verheilRen ein Action-Spektakel erster
Bildschirm-Hackerei sah bei unserem :

Gute. Kein Wunder, zeichnet doch mit

2] Combo-Mandver fiir Einsteiger: Samtliche Attacken
lassen sich durch simple Knopfchendriickerei aktivieren.

wickler von Microsofts Japan-Studio

wai) auf geradlinige Action setzen,

Klingenhieb oder Spezial-Combo - je-

- etwas Spieltiefe aufkommt,
(darunter Ex-Square-Mann Hiroshi Ka-
- fahrten zur Seite: Der Drache
freut sich Euer 128-Bit-Heroe iber :
© herrlich simple Kontrollen: Egal ob -
dalen Schwertfuchtlers, der sein Ko- :
nigreich gegen fiese Damonen-Schur- :
ken verteidigen muss. Weil die Ent- :

- Schnelltransport  hin. 0b
de Offensiv-Option wird mit dersel- :
ben Taste ausgeldst. Damit dennoch

stellt man Euch einen Ge-

Orochi hilft beim Kampf und
hdlt den Buckel zwecks

"Magatama” auch in PAL-Gefilden
aufschlagt, steht noch nicht fest.

LEH Nimm das, Samanosuke: Erste Metzel-Szenen versprechen ein Schwert-
Gefuchtel auf “0Onimusha”-Niveau - hoffentlich diirfen auch deutsche Zocker ran.

: Comic-Experte Moebius ein echtes
: Pinselgenie fiir die Optik des Klingen-
son Sea”: Brachiale.Massenscharmiit-

Epos verantwortlich - vormerken!

= s il
P 0

M | Entwickler:  Dimps, Japan

=4l | Hersteller:  Sammy

=4 | Genre: Action

& [ DTermin: 1. Quartal 2004

Xbox-Alternative

Ein Held aus alten Tagen: Simon&Schuster
werkeln an einem neuzeitlichen Remake zum
genialen C64-Klassiker The Last Ninja.

Der einzige Nippon-Kampfer fiir den Cube:
Namcos I-Ninja steht allein auf weiter Ninten-

do-Front - im Winter haut das Wichtelchen los.

L8 Ganz schin groB: Die dreidimensionalen
Areale glanzen durch ihre Weitlaufigkeit.

DO ]

W) | Entwickler:  Microsoft, Japan
=8l | Hersteller:  Microsoft
il | Genre: Action
D-Termin:  unbekannt

Capcom beendet seine erfolgreiche Trilogie:
Ab Frihjahr 2004 schneidet Ihr Euch durchs
feudale Action-Abenteuer Onimusha 3.

ibe

=

Es geht auch knuddelig: Namco veroffentlicht
nach vor Weihnachten seinen Comic-Spal um

den lustigen Michtegern-Helden I-Ninja.
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27} Typisch franzdsisch: Warme
Farben dominieren die Landschaften.

P offenbar hat man derzeit bei den
Eden Studios von PS und staubigen
Strecken die Nase voll, denn statt ei-
nes weiteren “V-Rally”-Teils werkeln
die Franzosen aktuell am Fantasy-
Titel “Kya: Dark Lineage”.

Ihr schlipft in die Haut der namens-
gebenden Heldin, die in einer frem-
den Welt nach ihrem verschollenen
Bruder sucht und zugleich mitten in
eine Krisensituation gerat. Das fried-
liche Volk der Nativ wird von den bé-
sen Wolven unterdriickt, weshalb Ihr
ihnen zur Seite steht - die Schurken
sind namlich mit einem Fluch beleg-
te Artgenossen der harmlosen
Einwohner.

Anfangs seid Ihr zwar noch recht
wehrlos, aber im Laufe des Abenteu-
ers lernt thr, Euch recht tatkraftig mit

Kya: Dark Lineage

Playstaﬁ
Entwickler: Eden Studios, F
Hersteller:  Atari

Genre: Action-Adventure
D-Termin:  Oktober

1d-DViNYW

asoubo

Fantasy-Abenteuer mit -
Hiipf- und Kampfeinlagen:

Mal sehen, ob die ambi-
tionierte Missionsstruktur
tatsachlich hinhaut.

fiihrt Kya auch in luftige Gefilde.

Hieb- und Trittcombos zu wehren,
aulerdem setzt Ihr u.a. einen Bume-
rang als Waffe ein.

Damit sich “Kya” von der Konkurrenz
abhebt, plant Eden zahlreiche Mis-
sionen, die nicht immer linear aus-
fallen und schon mal verschiedene
Losungswege zulassen. Grafisch
sieht’s schon in der frithen Fassung
hiibsch aus, wenn auch sichtlich vie-
le Inspirationen von Landsmann
"Rayman” verarbeitet wurden - aber
bis Ende Oktober ist ja noch Zeit.

&7} Meist seid Ihr zu FuB unterwegs,
aber auch Rutschpartien (oben) und
Reittiere (unten) erwarten Euch.

Robin Hood: Defender of the Crown

A L

273 Auf der Englandkarte plant Ihr neue Eroberunge_n_.-Knmmt es zur Schlacht,“ 7

befehligt Ihr auf dem Spielplan (rechts) Eure Bogenschiitzen und Soldaten.

P c64- wie Amiga-Veteranen wer-
den bei dem Titel aufhorchen,
schlieBlich handelt es sich tatsach-
lich um ein Remake des Klassikers,
der anno 1987 flr Furore sorgte.
Anders als im Original schlipft 1hr
nun in die Rolle des legenddren
Robin Hood, der England von dem
Tyrannen Prinz John befreien soll.
Zunéchst aber bekampft Ihr den
fiesen Sheriff von Nottingham, um
dessen Besitztimer zu Gbernehmen.
Dazu iberfallt 1hr seine Transporte

ilr.lm Kohle in die Kase zu spiilen,
iiberfallt lhr Kutschen. Fiir das Turnier
braucht Ihr schnelle Reflexe.

und Kutschen mittels Hinterhalt so-
wie zielsicherem Bogenschieen.
Mit genug Gold rekrutiert 1hr dann
neue Mannen in Eure Armee, um auf
den 38 Territorien die Herrschaft zu
tbernehmen. Bei den Schlachten
befehlt Ihr massiven Bogenbeschuss
oder das Vorriicken Eurer Soldaten.
Mit schweren Belagerungsgeschiit-
zen bombardiert Ihr schlieBlich
feindliche Burgen und beweist Eure
Schwertkiinste in kurzen Kampfein-
lagen. Daneben lockern stilechte
Ritterturniere den Kriegsalltag auf:
Wie in der Ur-Version schubst Ihr
Euren Gegeniber aus der Ego-Sicht
vom Pferd.

= | Entwickler: Cinemaware

Hersteller: Capcom
Genre: Strategie
D-Termin: 4. Quartal [PS2]

4. Quartal [Xbox]

+++ Ausgestorbenes Wiesel: Midway hat die
Entwicklung an seinem Hipfspiel ”Crank the
Weasel” mit sofortiger Wirkung eingestellt.
Der Titel glanzte bereits auf der E3 durch Ab-
wesenheit und kam nie iiber Alpha-Status hin-
aus. +++ Schuppige Software: Die "Ecco the
Dolphin”-Macher von Appaloosa werkeln an
einem Hai-Abenteuer mit dem Namen “Sole
Survivor”. In dem Xbox- und PS2-Titel kampft
Ihr als Knorpeltier gegen fiese Ol-Unterneh-
men. +++ Vollbremsung: Von negativen Pres-
se-Reaktionen motiviert, stampft LucasArts
seine heiBersehnte Adventure-Fortsetzung
“Full Throttle: Hell on Wheels” ein. Man wolle
die Fans nicht mit einem miesen Sequel ent-
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tauschen, hieB es von Seiten des Herstellers.
+++ Frische Highlights fiir den Gamecube: Nin-
tendo werkelt sowohl an einer Wiirfel-Umset-
zung des GBA-Knallers "Wario Ware” als auch
an einem Neuzeit-Remake von “Donkey Kong”.
Letzteres wird in Zusammenarbeit mit Namco
produziert und soll 2004 erscheinen. +++ Toter
Pistolero: Capcom hat seiner spaRigen Western-
Ballerei “Red Dead Revolver” den Geldhahn zu-
gedreht. Die Programmierer suchen nun verbis-
sen nach einem neuen Finanzier. +++ Europai-
sche Ballermanner: Dank Publisher Metro3D
wird Irems Shooter-Kdnig “R-Type: Final” auch
in PAL-Gefilden losschieBen. Das 3D-Spektakel
soll im Frishjahr hierzulande erscheinen. +++

Fixe Programmierer: Noch ist Teil 2 nicht er-
schienen, aber Insomniac bastelt bereits fleiRig
an “Ratchet&Clank 3”. Hichstwahrscheinlich
wird das Action-Adventure fiir die kommende
PS3 entwickelt. +++ Quartett fiir den GBA: Nach
langem Hickhack werden die vier verschollenen
Rare-Titel doch noch fiir Nintendos Modul-
Schlucker erscheinen. “Banjo Kazooie: Grunty’s
Revenge”, ”It's Mr. Pants”, "Banjo Pilot” und
ein Klopper mit Sabre Wulf kommen iiber THQ in
die Laden. +++ Exklusive Abenteuer: Ubi Softs
Hitkandidaten “Prince of Persia” und “Beyond
Good & Evil” bleiben vorerst PS2-exklusiv. Mit
Umsetzungen fir Cube wie Xbox ist somit erst
néchstes Jahr zu rechnen. +++ Konami auf Euro-

pa-Trip: Der "Metal Gear Solid”-Hersteller
sucht zwecks Arbeitsteilung nach fahigen Ent-
wicklern. So dirfen Kuju (”Reign of Fire”) und
Hothouse Creations (“Wer wird Millionar?”) an
neuen, noch unbenannten Titeln fir den
Nippon-Publisher schmieden. +++ Klotzen
statt Kleckern: TDK greift fiir seine Weltraum-
Ballerei “Kampfstern Galactica” tief in die
Geldbarse und verpflichtet namhafte Sprecher.
Demnach werden die Serien-Helden Apollo
sowie Starbuck von den Originalmimen Dirk
Benedict und Richard Hatch iibernommen. Wei-
terhin lauscht Ihr den Stimmen von "A-Team”-
Star Dwight Shultz und "Terminator”-Braut
Kristanna Loken.
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Entwickler: SCi, Schottland

Hersteller: SCi

Genre: Sportspiel

D-Termin:  Oktober [PS2]
Oktober [Xbox]

Zuriick zu den Wurzeln:

betont realistischer und
leichzeitig einsteiger-
reundlicher Trendsport-

spaR mit viel Potenzial.

as0uboid-dViNvW

271 Skurrile Bonus-Charaktere sind
ebenfalls am Start.

P Nicht alle Produkte aus Rages
Konkursmasse gingen unwieder-
bringlich verloren: SCi nahm sich der
Inline-Skating-Entwicklung “Rolling”
an und verpasste ihr noch eine kraf-
tige Portion Feinschliff. Anders als
beim direkten Konkurrenten
"Aggressive Inline” wurde viel Wert
darauf gelegt, mdglichst realistisch
zu bleiben - entsprechend sind
samtliche virtuellen Sportler und
Moves dem echten Leben entliehen.
Dank guter Steuerung mitsamt neu-
en Kniffen und ausgewogenem
Schwierigkeitsgrad dirfen sich nicht
nur Trendsportprofis drauf freuen.

Playstation 2

Wiirfel nachwachsen.

P vor rund fiinf Jahren blieb der
skurrile Geschicklichkeitstest “Devil
Dice” (PSone) in unseren Breitengra-
den  weitgehend unbeachtet,
wahrend japanische Zocker wesent-
lich mehr damit anfangen konnten.
Zum Glick, denn nun liefert Capcom
dem chronisch schwach besetzten
Genre mit “Bombastic” eine leckere
PS2-Neuauflage.

Wie gehabt kullert Ihr mit einem
Teufelchen Wirfel Gber ein Spiel-
brett, um maglichst viele Quader mit
der gleichen Augenzahl nebenein-
ander zu gruppieren und sie so abzu-
bauen. Dank dezent aufgemotzter

L.[' LA

PlayStation.C -

auiKoien

Your Important Dealer
Tyrellstraat 13
6291 AK Vaals
Fon: 0700-84342637

D .'rsfs"'fwl p
%tigs .

» .':’
274 Das ist neu: Explosionen rdumen
besonders viele Quader vom Feld.

Spielmodi und witziger Grundidee
kdonnte es ein echter Knobelknuller
werden - wir sind gespannt.

Entwickler: Capcom, Japan

=8 | Hersteller: Capcom

&= | Genre: Geschicklichkeit

8 | D-Termin: 4. Quartal

IMPORTE US / JAPAN
HARDWARE US / JAPAN
HINTBOOKS

ANIME , DVD'S RC 1

PlayStation.2

88 € /| JAP

PlayStation.c




ne-Sprung,

Einfihrung des Angebots klaglich.

Aus diesen Fehlern haben die derzei- !
tigen Hersteller gelernt, denn so- :
wohl Xbox als auch PS2 und Game- |
cube verfiigen iber funktionierende :
und hinreichend durchdachte Online- !
Méglichkeiten. Nachfolgend zeigen !
wir Euch die Starken und Schwéchen |
jeder Konsole auf und klaren, fur |

wen sich welches Angebot lohnt.

Startpaket

Um ins Netz zu gehen, braucht Ihr
die notwendige Startausristung. Am :

BROADBAND ADAPTER
ADAPTATEUR HAUT DESIT

—

[26]

’Was fur PC-Zocker schon lange !
eine Selbstverstandlichkeit ist, :
kommt im Konsolenbereich erst seit
kurzem richtig in Fahrt - Spielen via :
Internet. Zwar wagte schon Sega mit
dem viel zu frih vom Markt ver- :
schwundenen Dreamcast den Onli- :
scheiterte allerdings
dank des mangelnden Erfolgs der :
Hardware und der ebenso inkon- :
sequenten wie durchwachsenen :

MODEM ADAPTER
ADAPTATEUR MODEM

£

= : ¥
Kurios: Sonys “My Street” taugt
wohl nicht zum Massenschlager.

einfachsten macht es Nintendo: Fur :

den Cube erwerbt Ihr ein analoges

Breitbandbetrieb
Microsoft setzt

(ohne

Weglassen eines Anschlusskabels ist
aber fur Online-Neulinge nicht son-

derlich hilfreich. Daftr stimmt der

Rest des Pakets, denn neben dem
bei allen Spielen einsetzbaren Head-

set erhaltet Ihr eine DVD mit der not- |

wendigen Zugangssoftware und drei
Demofassungen: Wéhrend die chao-
tische Klopperei “Whacked” kaum
gefallt, iberzeugen die effekt-
lastige Roboballerei “Mech As-
sault” und die Zweiradflitzerei

"Moto GP” - letzteres brilliert mit

. Mit'allen Next-Generation-Konsolen lasst es sich jetzt

im Netz zocken - MAN!AC klart im groBen Vergleichs-
test, welcher Hersteller die Aufgabe am besten lost.

Bey{errrtung "
Qr@@
Qre@@

@@e@

Playstation 2

Xbox

Kosten

Fr 40 Euro bekommt ihr bei der PS2
das Notigste, zumal fur die Online-
nutzung keine weiteren Kosten an-

i fallen - allerdings relativiert sich der

. tollen 16-Spieler-Partien, zumal Ihr :
. mittels der ‘Offline’-Fassung alle :
© zehn Strecken freischalten kénnt. Bei
: sony erhalten Anfénger neben der |
. Netzwerkkarte erfreulicherweise ein :
i (etwas kurz geratenes) Kabel mit da- !
© zu. Auf der beiliegenden DVD findet
. sich lediglich die Zugangssoftware
! sowie ein Portal, das derzeit noch !
. nicht bei einzelnen Spielen genutzt
¢ wird. Leider wurde in Europa aus un- :
verstandlichen Griinden der analoge |
Modemzugang wegrationalisiert.
56K-Modem (ein Telefonkabel liegt :
bei) oder eine Netzwerkkarte fir |
Kabel). !
konsequent auf
schnelle DSL-Verbindungen, das

glinstige Preis: Um zocken zu kén-
nen, braucht Ihr schlieRlich ein Spiel,
was Euch im besten Fall durch das
Kombi-Paket mit "Twisted Metal:
Black Online” mindestens 20 Euro
kostet. Auch das zukiinftig wohl hau-
figer zum Einsatz kommende Head-
set fallt mit der gleichen Summe ins
Gewicht, ist es doch bislang nur
zusammen mit “SOCOM U.S. Navy
Seals” fir 80 Euro erhéltlich. So be-
trachtet fallen die 60 Euro fur ‘Xbox

¢ Live’ zivil aus: Zwar erhaltet Ihr we-

niger Hardware (der Netzwerkadap-
ter steckt bereits im Gerat), dafir
machen Demoauswahl und Headset
einiges wett. Allerdings werden
nach einem Jahr fur die weitere Nut-

: zung Abo-Gebthren féllig, deren

genaue Hohe noch nicht bekannt ist

- wir erwarten etwa 50 Euro pro Jahr.
i Wer

sich for den Gamecube
entscheidet, greift tief in die Tasche:
Neben den 50 Euro fur Modem bzw.
Breitband-Adapter werden rund 60

Die europdische PS2-Onlinehardware unterscheidet sich
merklich von der US-Variante: So fiel beim

| \

schmaleren Modem der analoge Anschluss
komplett weg, dafiir kamen zwei LED-
Lampchen zur Datenflusskontrolle dazu.

Das ergonomisch dezent unpraktische Headset ist
Pflicht fiir Xbox-Live-Spiele und beim Starterkit
dabei - wem'’s nicht gefallt, der kann alternativ

eigene Kopfhdrerkombinationen anstecken.
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REUNDE
———
FREUND HINZU

)4 Bereits in der ersten Fassung der Meniifiihrung zeigt Microsoft, wie’s am besten gemacht wird: Das Xbox-Live-Design sieht

Playstation 2

nicht nur gut aus, sondern glanzt mit ordentlichem Bedienkomfort und klarer Gliederung der wichtigsten Funktionen.

Euro fur das einzig nutzbare Spiel
“Phantasy Star Online Episode 1&2"
sowie dessen Abo-Gebuhren (8,95
Euro pro Monat) fallig.

Bewertung

juJeee
Handhabung/Komfort

Bei jeder Konsole steht es Euch dank
Unterstiitzung des PPPoE-Protokolls
generell frei, welchen Internet-Provi-
der Ihr nutzt - nur AOL-Anwender
haben traditionell dank der eigen-

X8 Midtown Madness 3

Der Mut zum Risiko wurde belohnt: Die launige und gewaltfreie Autoflitzerei fiir bis

willigen Software ihres Anbieters das
Nachsehen. Auf dem Gamecube
kampft thr Euch einigermaRen flott
(Kreditkartenbesitz vorausgesetzt)
durch die Meniis - da "Phantasy
Star” der einzige Online-Titel ist, gibt
es keine Probleme mit unterschiedli-
chen Bedienungen.

Bei der PS2 wird jedem Hersteller
freigestellt, wie er den Spieler ins
Internet schleust. Sieht man von der
"Tony Hawk”-Serie ab, die schon lan-
ge uber findige Umwege online
spielbar ist, nutzen bislang alle Titel
die von Sony angebotenen Setup-
Routinen. Deren Nutzung erweist
sich als einigermalen einsteiger-

. freundlich, aber nicht pannenfrei.

zu acht Raser beweist, dass nicht nur Ego-Shooter und Rennspiele im Internet
funktionieren - selten hat ein familienfreundlicher Titel so viel SpaB gemacht.

MAN!AC 10-2003

Bei “Midnight Club 2” etwa kénnen
T-Online-User nicht ihren kompletten

Login-Namen eingeben - Abhilfe :

schafft der Zugang tber einen Router
oder die ‘Network Access Disc'.

Weniger Uberzeugend fielen die -

Erfahrungen mit Sonys ‘Central Sta-
tion’-Portal aus: Das orientiert sich in
seiner Funktionalitdt an ‘Xbox Live’
und wird for einige kommende Titel
als zwingende Zugangseinstellung

notwendig. Leider kampft die un- :

komfortable Aufmachung mit zahen
und komplizierten Menus oder ver-
einzelten Abstirzen. Ebenfalls lastig:
Die Bestatigung fir Eure User-Ken-
nung wird per normaler Schnecken-
post versandt, die einzugebende Se-
riennummer Eurer Konsole verdeckt
prompt das eingesteckte Modem.

Am angenehmsten klappt der Ein-
stieg mit der Xbox: Die einmalige
Einrichtung der notigsten Einstellun-
gen geht einigermalen flott von der
Hand (auch hier ist eine Kreditkarte
noch Pflicht) und wird dauerhaft ge-

speichert, sodass jedes Spiel direkt

darauf zugreifen kann. Notige Up-

& IP-Adresse (DHCP)
automatisch holen
@ IP-Adresse manuell
ainsteilen
PPPoE verwenden
Aoruf=Timeout @ Nicht automatisch trennen
| (Minutan) [} Automatisch trennen
| [N EW

Braitbandadaptereinsteliungen.

iichtern, aber verstandlich: Die
Online-Meniis fiir den Gamecube hat
Sega ordentlich hinbekommen.

SPIELE

Gobun S don ciian lnks angecesion Bahotetscode o das Fall otien
et ain.

Y] Viel Aufwand,wenig Komfort:
sonys unhandliche “Central Station’.

Ulrich Steppberger

Vorteil Microsoft: Wer Xbox Live in Action erlebt hat, weil die voraus-
schavende Architektur der Konsole zu schatzen. Dank eingebauter
Netzwerkkarte und Festplatte war die Xbox anfangs zwar reichlich teuer,
doch nun macht sich die Investition mehr als bezahlt. Das sich durch alle |
bisher verfiigbaren Titel ziehende einheitliche Onlinekonzept funktioniert
seit dem ersten Tag praktisch perfekt, und zeigt, dass Videospiele dabei
durchaus mit dem PC-Bereich mithalten kannen. Per Download werden
notwendige und praktische Updates problemlos maglich, die Kommuni-
kation uber Headset erweist sich als geselliger Geniestreich, der das
Keyboard im Handumdrehen iberflissig macht. Besonders freut mich,

dass wemgef typische Internet-Kost wie Ego-Shooter und Strategiekost am Start ist, sondern auch
| Titel wie “Midtown Madness 3" oder die kommenden Sportspiele fur Spal sorgen. Kurz gesagt:

\Lier hat Microsoft (fast) alles richtig gemacht.
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Phantasy Star Online Episode 1&

Selbst wenn die Ernennung zum Gamecube-Anspieltipp bereits durch den Status als

einziges Onlinespiel gefestigt wird, ist “Phantasy Star Online Episode 1&2” auch un-
abhangig davon zum empfehlen - zumal Cubehelden tatsachlich weltweit kampfen.

dates bekommt Ihr beim nachsten
Login automatisch aufgespielt. Dank
Microsofts Richtlinien zur Implemen-

tierung der ‘Live’-Komponenten fallt
die Nutzung der wichtigsten Online- -

Optionen in allen Spielen gleich aus,
groBe Umstellungsprobleme sind
damit ausgeschlossen.

Bewertung

Extra-Features

Bei der Xbox wird ein reichhaltiges
Programm geboten: Eure Spieler-
identitat ist global festgelegt und
wird bei allen Spielen genutzt. Dank
der Freundesliste konnt Ihr immer
schnell feststellen, ob Eure Lieblings-

gegner online sind und was sie gera-
de zocken - auf Knopfdruck steigt Ihr
mit ein oder fordert sie zu einer
Partie in Eurem Wunschspiel heraus.
Auch weitere Optionen wie die
Matchsuche nach vorgegebenen
Parametern klappen einwandfrei. In
Kirze gestartet wird das ‘XSN’-Netz-
werk, in dem lhr bei kommenden
Sportspielen via Internet Ligen ver-
waltet oder Statistiken walzt. Kaum
zu schlagen ist der Vorzug der down-
loadbaren Spielergénzungen: Dank

eingebauter Festplatte saugt lhr

frische Levels oder Spielfiguren, die
auch dlteren Titeln wieder neuen
Pfiff geben. So freuten sich "Mech
Assault“-Krieger bereits iber drei
Updates und selbst ‘Offline’-Titel nut-
zen diese Moglichkeit: Die exklusi-
ven ‘Kola Cell’-Mission von "Splinter
Cell” gibt’s nur for ‘Xbox Live'-User,
auch bei z.B. "ToejJam & Earl 3 oder

Konsolenzocker in PAL-Territorien sind Proble-
me ja bereits gewohnt: Immer wieder
erscheinen Spiele entweder mit machtiger
Verspatung oder Gberhaupt nicht, technische
Anpassungen an die heimische Fernsehnorm
lassen ebenfalls regelmaBig zu wiinschen
brig. Wen wundert’s also, dass uns auch in
Sachen “Spielen via Internet’ einige Arger-
nisse widerfahren? Nachfolgend diverse
Beispiele fiir aktuelle PAL-Nachteile, die es
unserer Meinung nach nicht gebraucht hatte.
Verspateter Internet-Start: Europa hinkt wie
immer hinterher - lediglich eine Hand voll
aufmerksamer Xbox-Zocker startete dank
Betatest zeitgleich mit den US-Kollegen.

|| Territoriale Sperren: Manche Spiele weigern
|| sich beharrlich, die Welt als Ganzes zu
betrachten und trennen Zocker nach Konti-
nenten - so 2.B. Sonys bisherige PAL-Online-

oe

Titel “SOCOM U.S. Navy Seals” und “Twisted
Metal: Black Online” oder (im Gegensatz zum
Gamecube) das Xbox-"Phantasy Star Online”.
Analoges Tabu: Wahrend in den USA PS2-Be-
sitzer ausgewahlte Onlinetitel und selbst das
Rollenspiel “Everquest” auch zocken kinnen,
wenn sie keinen Breitbandanschluss haben,
strich Sony in Europa die Analogunterstitzung
- besonders drgerlich fur alle, denen z.B. in
landlichen Gegenden DSL versagt bleibt.

Wir missen ganz drauBen bleiben: Konnte
man das Weglassen eines Online-Modus bei
PS2-PAL-Spielen im Vorjahr trotz mangelnder
Voraussicht gerade noch verstehen (z.8.”Auto
Modellista”), gibt’s jetzt keine Entschuldi-
gung mehr - welcher Teufel hat Electronic Arts
geritten, Europa bei der 2004-Runde von
“Madden NFL”, “NBA Live” und “Tiger
Woods” ganz auBen vor zu lassen?

| SPIELE-GEGENWART
I' > playstation 2

| ritet
Midnight Club 2

Hersteller
Take 2

Ausgabe  Wertung

Rennspiel

151
Hersteller
Phantasy Star Online Sega
Episode 162

SOCOM U.S. Navy Seals Sony Taktik-Shooter | 07/03 | 86%
| Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision Sportspiel 01/02 88%
Tony Hawk’s Pro Skater 4 | Activision Sportspiel 01/03 91%

Tribes: Aerial Assault Vivendi Action 08/03 73%

Twisted Metal: Black Online | Son Action

| = Xbox
Titel Hersteller Genre
i | Capcom vs. SNK 2 £0 Capcom Beat'em-Up

Mech Assault Microsoft Action 01/03 83%
‘Midnight Club 2 Take 2 Rennspiel 08/03 83%
‘Midtown Madness 3 Microsoft Rennspiel 08/03  [84%

MotoGP THQ Rennspiel 07/02 83%

MotoGP 2 THQ Rennspiel | 06/03 86%

NBA 2K3 Sega Sportspiel | 04/03 86%

NFL 2K3 Sega Sportspiel 04/03  |86%

NFL Fever 2003 Microsoft Sportspiel 04/03 77%

NHL 2K3 Sega Sportspiel 04/03 83%

Phantasy Star Online | Sega Rollenspiel 08/03 B6%
Episode 152 |

Soldier of Fortune 2 | Activision Ego-Shooter 08/03 79%
| Star Wars: The Clone Wars | LucasArts Action 06/03 T4%
| Tom Clancy’s Ghost Recon | Ubi Soft Taktik-Shooter | 01/03 82%
| Unreal Championship | Mari Ego-Shooter 01/03 79%

I Wa_cked Microsoft Partyspiel

Ausgabe Wertung
Rollenspiel i 04/03 | 85%
t

“Brute Force” finden sich Extras. Die
iberwiegende Zahl aller ‘Live’-Titel
kann mit Zockern rund um die Welt
gespielt werden kann, lediglich Sega
tanzt durch kontintentale Einschran-
kungen aus der Reihe.

Durch die dezentralisierte Struktur
lassen sich bei Sony einige dieser
Ideen kaum umsetzen, zusatzliche
Downloads dirften sich durch den
Memory-Card-Umfang in Grenzen

halten. Einige Features sollen zumin-

dest herstellerintern zum Standard
werden: So ist geplant, das
"SOCOM“-Headset zukiinftig ofter zu
nutzen, via der ‘Central Station” kom-
men Sony-eigene Varianten von
Freundesliste und Gamertag zum
Einsatz - auch EA hat ambitionierte
Plane angekiindigt. PS2-exklusiv ist
das Online-Magazin in der ‘Central
Station’, allerdings bewegt sich das

bislang eher auf dem Niveau einer
Werbebroschire. Wer in diesem
Abschnitt den Gamecube vermisst
haben solite: Leider gibt’s zur Nin-
tendo-Konsole nichts iiber Extras zu
berichten.

Spiele-Gegenwart

Derzeit hat die Xbox klar die Nase
vorn - kein Wunder, schlieBlich ging
man einige Monate friher als Sony
an den Online-Start, auferdem wur-
den konsequent alle Internet-Optio-
nen auch fir europaische Veroffentli-
chungen Gbernommen. Erfreulicher-

Oliver Schultes
ROCHEL

Gutbetuchte Online-Zockerelite? Eine schnelle und stabile DSL-Inter-
net-Verbindung in allen Ehren - aber warum als unverriickbarer Stan-
ard? AuBer Nintendo (die sich ironischerweise wenig um konkrete
Online-Pline scheren) bietet kein Hersteller die preiswerte Option, via
Analog- oder ISDN-Modem in weltweite Zockerspharen zu entschwinden.
Von einem Otto-Normal-Telefonanschluss auf einen DSL-Zugang upzugra-
den, kostet monatlich immer noch eine ganze Stange Geld. Und nicht
jeder hat das Gluck, in einer optimal vernetzten Videospielredaktion
seinen Online-Geliisten 7u fronen - privat weigere ich mich namlich
beharrlich, in Breitband-Technik zu investieren. Das Gesparte stecke ich
lieber in einen kommenden (Offline-)Toptitel. SchlieBlich schrecken mich etwaige Folgekosten
zusatzlich: Angefixt von spannenden Rennspiel-Duellen oder ausladenden RPG-Ausfliigen steigen
die Haushaltsausgaben ahnlich krass wie in der deutschen Politik.

[28]
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P52 SOCOM U.S. Navy Seals

Iwar dirfen NTSC-Krieger demnachst bereits im zweiten Teil ihr Teamwork-Kénnen

beweisen, aber auch der erste Teil ist nach wie vor ein starker Taktik-Shooter, der
online dank Mikrofon-Einsatz noch einiges an Spielspal zulegt.

L8 Ambitioniert: Microsofts ‘XSN'-
Verkniipfnung im World Wide Web.
weise deckt das bisherige Angebot
zudem bereits viele Genres ab.
Derzeit noch weniger erbaulich sieht
die Palette bei Sony aus: Gerade mal
ein halbes Dutzend Spiele steht onli-
newilligen PS2-Besitzern zur Verfi-
gung. Mit ein Grund fir die derzeiti-
ge Flaute an Quantitat und Genre-
Abdeckung ist sicherlich die bisheri-
ge Unart einiger Hersteller, aus ihren
Titeln beim PAL-Start kurzerhand die
Online-Unterstitzung zu entfernen
(siehe ‘Sorgenkind Europa’-Kasten).
Auch hier bildet der Gamecube mit
seinem mageren Angebot das
Schlusslicht: Wer "Phantasy Star Onli-
ne” spielen will, ist hier zwar gut be-
dient, zumal im Gegensatz zur Xbox-
Fassung auch weltweit gezockt wer-
den kann, aber das war’s dann auch.

— —

Bewertung

Playstation 2

Xbox

Spiele-Zukunft
Ganz dister sieht es in dieser Kate-
gorie erneut fur den Gamecube aus:

MAN!AC 10-2003

Zwar finden sich im Internet einzelne
Geriichte, dass Dritthersteller die
Wirfelkonsole mit weiterem Inter-
netfutter versorgen wollen, aber
konkret steht nichts in Aussicht -
Nintendo selbst bastelt derweil lie-
ber an der GBA-'Connectivity’-ldee
herum.

Die unmittelbare Zukunft im Sony-ei-
genen Angebot ist derweil noch
iberwiegend von Kuriositaten wie
der Musikspielfortsetzung “Ampli-
tude” oder der obskuren Kinderspiel-
sammlung "My Street” gepragt,
lediglich THQs “Warhammer 40.000:
Fire Warrior” verspricht sommerliche
Ego-Action. Auf Weihnachten hin
tauchen vermehrt groRe Exklusivtitel
von Drittherstellern wie Activision,
Capcom oder EA auf - leider enthalt
uns letzterer grundlos die Online-
Funktionen von u.a. “Madden NFL
2004” und "NBA Live 2004 vor. Fir
die fernere Zukunft schlieBlich brau-
chen sich PS2-Besitzer keine Sorgen
machen: Kaum ein Hersteller wird
sich den potenziell starksten Online-
markt entgehen lassen wollen,

zumal bereits angekindigte Kniller
wie “Gran Turismo 4” die Adapter-
Absatze nochmals kraftig ankurbeln

b iy
274 Vielversprechende Crash-Raserei:
Sonys ”Destruction Derby Arenas”.

B | My Street

Playstation 2
[ ]

| SPIELE-TUKUNFT (AUSWAHL)

Playstation 2

Hersteller

| Amplitude Sony

Genre
Musikspiel

Termin
September

Destruction Derby Arenas | Sony

Rennspiel 3. Quartal

Everquest Online Adventures | Sony

Rollenspiel 4. Quartal

FIFA Football 2004 Electronic Arts

| Sportspiel Oktober

Gran Turismo 4 ' | Sony

| Rennspiel 2004

Hardware Online Arena Sony

| Action September

sony

Spielesammlung | 3. Quartal

Need for Speed Underground | Electronic Arts

| Sportspiel November

NHL 2004 Electronic Arts Sportspiel September

NHL Hitz Pro Midway | Sportspiel 4. Quartal

55X 3 Electronic Arts Sportspiel Oktober

Tony Hawk's Underground Activision Sportspiel November

Warhammer 40.000: THQ Ego-Shooter September

Fire Warior

F ——

Hersteller

Amped 2 | Microsoft Sportspiel 2004

Conker: Live & Uncut | Rare/Micorosoft | Action 2004

Counter-Strike | Microsoft [ Taktik-shooter | 4. quartal

Crimson Skies Microsoft | Action 4. Quartal ]

High Road to Revenge

Dead or Alive Online Tecmo | Beat'em-Up 2004 —

Doom3 id/Activision | Eqo-Shooter 2004 . —

Half-Life 2 Vivendi | Ego-Shooter 2004

Halo 2 | Microsoft | Ego-Shooter | 2004 3

Links 2004 Microsoft Sportspiel 4. Quartal

NBA Inside Drive 2004 Microsoft Sportspiel 4. Quartal N
| NFL Fever 2004 Microsoft | Sportspiel 4. Quartal

NHL Rivals 2004 Microsoft | Sportspiel 4. Quartal ]

Outlaw Volleyball DK Sportspiel September

Project Gotham Racing 2 Microsoft Rennspiel 4. Quartal

Steel Battalion: Line of Contact| Capcom Action 2004

Top Spin Microsoft Sportspiel 4. Quartal ]

True Fantasy Live Online Level-5/Microsoft | Rollenspiel 2004 .

= kunftige ‘Killer-Application

werden - nur auf die Europa-verdf-
fentlichung eines “Final Fantasy 11”
wirden wir kein Geld setzen.

Die nachsten Monate geharen der-
weil noch klar der Xbox: Zwar halten
sich viele Fremdhersteller derzeit
etwas bedeckt, dafir packt der
Gates-Konzern selbst eine ganze Rei-
he an Knallern aus - nicht zuletzt das
aufwandige ‘XSN’-Projekt beschert
uns ein halbes Dutzend hochkaratige
Sportspiele. Dazu gesellen sich mit
der Online-Fortsetzung "Project
Gotham Racing 2" sowie der kontro-
versen PC-Umsetzung “Counter-
Strike X” eine hochklassige Vierrad-
Raserei respektive ein anerkannt
guter Taktik-Shooter - sofern letzte-
rer bei uns offiziell erscheint. Auch

2004 geht’s nicht weniger spannend
weiter: Dann steht namlich mit “Halo
2" der langersehnte Nachfolger des
groften Xbox-Sellers an, auch ande-
re hochkaratige Ego-Shooter mit
klanghaften Namen wie "Doom 3“
oder "Half-Life 2" riicken ebenso wie
Tecmos leckere “Dead or Alive Onli--
ne”-Klopperei in greifbare Nahe.
Rollenspieler hoffen derweil, dass
das ambitionierte "True Fantasy Live
Online” den Sprung zu uns schafft.

a

Bewertung
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Playstation 2

Xbox

m In puncto Hardware scheinen alle Konsolen fiir Online-SpaR gut

geriistet zu sein: Aber leider ist nicht alles Gold, was glanzt. Wahrend
Microsoft mit durchgehender Headset-Unterstitzung auftrumpft, tut sich
sony noch schwer - gerade aktuelle PS2-Online-Titel hinken hier ein
wenig hinterher. Dabei machen die lustigen Unterhaltungen mit Freund
und Feind einen GroBteil der Netz-Freuden aus. Ganz diister sieht’s dazu
noch beim “Mario”-Erfinder aus: Zwar ist der Gamecube auch fiir Online-
Matches ausgelegt, doch Nintendo verfolgt eine zu vorsichtige Politik und
2. wartet erst einmal drige ab. Ich befirchte leider, dass der Wurfel-
Hersteller komplett den Anschluss verpasst. Ob die Rechnung mit
ausschlieBlicher Unterstiitzung der Offline-Titel aufgeht, ist fraglich. Allen Nachteilen zum Trotz:
Kiinftige Konsolen-Generationen werden von diesen Erfahrungen profitieren und hoffentlich
vollendeten Online-Spal mit Videokonferenzen und aufwandigen Welten garantieren.
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LINE-FAKTEN IM UBERBLICK

Playstation 2

i

Netzwerkkarte Nein ereits in Konsole
Analoges Modem ] Nein Nein Jal
Netzwerkkabel Ja Nein Nein
" . Kopfhirer & Mikro Nein 3 Nein
.8 Das Online-"Steel Battalion” soll P p‘ r— J :
auch ohne Monsterstick spielbar sein. bl e Ja Ja sl
Spielbare Demos Nein 2 Ja, drei Spiele Nein
Thorsten Kiichler Warum eigent- Zeitliches Nutzungslimit Nein ¢ Ja, 12 Monate 3
lich Online? Trotz @@@@@
aller  Propaganda 5 ; ik P SR x B
konnte mir bislang TSR PR - Y8 7 i R SRR Sl
noch kein Hardware- Startpaket «a. 40 Euro €a. 60 Euro ca. 50 Euro
HF—::?"” P}aUSi?fEt: Iwingende Folgekosten Nein : Ja, Hohe noch nicht bekannt Ja, 8,95 Euro/Monat *#
erklaren, wieso ic
=) mir einen teuren | = | T @@@@@ - @@@@ @@
% DSl-Zugang leisten Handf /1 S S e e i i
5 sollte.  Internet- Anfangseinstellungen Ja, akzeptabel Ja, qut Ja, gut
Duelle gegen Kumpels aus aller Welt | : v .
klingen zwar in der Tat verlockend, aber i va_"demah.l Ja - - Ja Ja
bislang stehen allenfalls soldner-Ballerei- | = || Benutzerfihrung in Nein, da herstellerabhangig Ja — (nur ein Spiel)
en und Sporttitel auf dem Online-Plan. Als Spielen einheitlich
alter Story-Fanatiker locken mich solche Matchfindung Herstellerabhangig Einfach Einfach
losgelosten Balgereien mit gesichtslosen spielen weltweit moglich Ja, teilweise Ja, groBteils Ja

Opponenten nicht hinter der Solo-Konsole
vor. Wie war’s mal (“Halo 2”, bitte her-
horen!) mit richtig spannenden Coop-Kam-

pagnen, die ubers Netz gezockt werden - | || Finheitliche Implementierung Nein i 1)
Iwischensequenzen und Bossgegner inklu- = = i = - .
sive? Zudem hoffe ich instandig auf sinn- Ubergreifende Spieler-1dentitat Nein, aber geplant Ja Nein
volle Anwendungen fiir Sonys geniale | : || Sprachkommunikation Ja (bisher nur SOCOM) Ja, immer Nein
EyeToy-Kamera: Paralleles Samba-Geham- Freundesliste Ja, aber spielabhangig Ja, immer Nein
pel mit einer brasilianischen PS2-Zockerin 2 — - :
Kiingt doch reizvoll, oder etwa nicht? Lusatzinhalte downloadbar Ja, sehr begrenzt Ja, viel Nein
Online-Magazin Ja Nein Nein
und der Sieger ist." WWW-Portal nutzbar Nein Ja, in Kirze Nein

Wer sich langer mit Onlinespielen
beschaftigen will, kommt um die
Xbox nicht herum: Dank darauf aus-
gelegter Hardware, intelligenter :
Xbox-Live-Struktur sowie der Up- !
datefahigkeit dank Festplatte bietet :
Microsoft das professionellste Um-
feld fur Internet-Partien. Der Head-
set-Einsatz sowie die spieletibergrei-
fende Freundesliste helfen immens
beim Etablieren einer Online-Com-

Derzeit eéltlit -

Geht so T Gt
Mittel

Genrevielfalt

Bis Ende 2003 Sehr qut
Ab 2004 Sehr gut sehr gut
@QReR@@
23 Punkte

chlect
Schlecht

_Endergebnis

(1) je nachdem, welches Paket fiir den Internet-

munity, die durch den baldigen Start Tugang erworben wird

des XSN-Services noch vielverspre- (2) allerdings fiir ca. 60 Euro als Paket mit
chender ausfallen diirfte. Auch wenn "Twisted Metal: Black Online” erhaltlich
einige namhafte Hersteller wie EA (3) nach Ablauf des ersten Jahres wird eine

monatliche Abo-Gebiihr fallig

(4) da mit “Phantasy Star Online Episode 162
nur ein Online-Titel existiert, werden dessen

nicht dabei sind, engagiert sich der
Gates-Konzern selbst mit einem

hochkaratigen Angebot und konnte Abo-Kosten als zwingend fallig angenommen
besonders im Ego-Shooter-Bereich

einige Knuller fur sich gewinnen. punkte verbucht werden, fir nur ge-
Neben der umstandlicheren Handha- ~ legentliche Online-Partien ist die PS2

bung und den Nachteilen durch die : dank des grundsatzlich kostenfreien |
dezentralisierte Online-Struktur sorgt © Zugangs prima geeignet. Viel wird
vor allem das noch dinne Angebot = davon abhangen, wie das ‘Central = uns ein spannendes Duell zwischen : len, die ausschlieBlich an “Phantasy

auf der PS2 dafiir, dass die Xbox nicht = Station’-Konzept mitsamt Freundes- :© Sony und Microsoft. Star Online” interessiert sind - die
eingeholt wird. Die exklusive Inter- - liste und verstarktem Headseteinsatz - Weit abgeschlagen steht der Game- = werden dafur dank globaler Spieler-
netunterstitzung von EA oder der  in der Praxis tatsachlich funktioniert - cube da: In Sachen Internet kann = schaft und alternativem Analogzu-
“Tony Hawk"-Serie konnen als Plus- - klappt’s wie gewiinscht, erwartet - man ihn lediglich Zockern empfeh- = gang immerhin gut bedient. us
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IE’NR 1 DER XBOX LIVE

Besiegen Sie lhre Gegner in engen StraBenschluchten, im dichten
Gestriipp des Dschungels oder an zerkliifteten Berghangen.

Nehmen Sie teil an Multiplayer-Schlachten auf 12 Karten, inkl. neuer
Wiistengebiete und der 4 beliebtesten Karten aus Ghost Recon™.

Laden Sie iiber Xbox L/ve™ neue, exklusive Spielinhalte herunter.

Stellen Sie Gber Xbox Live™ Schnelligkeit und Prazision unter
Beweis. Nutzen Sie dabei das Echtzeit-Rankingsystem und die
neuen innovativen Multiplayer-Features,

www.ghostrecon.de
www.ubisoft.de
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Schottisc
Schatzeg

Mit Activision nach Nordbritannien: -&
Auf dem alljahrlichen Activate-Event
wurden kommende Spielehits prasentie

» Bereits zum sechsten Mal
pilgerte die schreibende
Zunft Ende Juli auf die britischen
Inseln, um die Activision-Highlights
ausfuhrlicher als auf der hektischen
E3 zu bewundern. Schauplatz der
Veranstaltung war das schottische
Edinburgh, das mit kihlem Regen-
wetter den gangigen Klischees alle
Ehre machte - kein Problem fir
wackere Redakteure, denn das Kon-
solenfutter wurde im trockenen Edel-
hotel aufgefahren. GroRe Uber-
raschungen blieben aus, vom wohl
groBten Titel konnen wir Euch (noch)
nichts berichten: Doom 3 wurde
zwar vorgefuhrt, allerdings durften
nur Unterzeichner einer strengen
Schweigeklausel den Blick drauf wer-
fen - voraussichtlich in der nachsten
Ausgabe verraten wir Euch mehr
dartber.

Bunte Mischung

Aber auch das restliche Programm
konnte sich sehen lassen: Uber die
Lionhead-Kreation The Movies infor-
mieren wir Euch in einem Preview
auf Seite 15, die ebenso putzige wie
vielversprechende Rollbrett-Parade
Disney’s Extreme Skate Adventu-
re wird schon in der nachsten Ausga-
be getestet. Ein von Activision eben-

falls mehr der jungen Zielgruppe zu- -

gedachtes Produkt durfte auch
Zockerveteranen zusagen: Pitfall
Harry, das finfte Abenteuer des
altehrwirdigen  Firmenstars,

erfindet das Jump‘n‘Run-Genre nicht :

neu, glanzt aber mit einem sym-
pathischen Helden und viel Witz -
nicht nur die Animationen bei Miss-
geschicken regen zum Schmunzeln

an, auch freispielbare Minidisziplinen :
und voraussichtlich versteckte "Pit-

fall”-0ldies sorgen fiir Abwechslung.
Bereits zu Preview-Ehren kamen
Tony Hawk’s Underground und
True Crime: Streets of L.A.: Die
Trendsportfortsetzung bestatigte den
positiven Ersteindruck, auch wenn
Gamecube-

auf der PS2 zu finden, Fur einen Aha-
Effekt sorgte die kalifornische Verbre-

cherjagd: Kurzfristig auf November :
verschoben, dirfte das technisch
nochmals kraftig aufpolierte “True :
Crime” nun endgliltig das Potenzial
haben, um mit den Rockstar-Titeln zu

konkurrieren. Von Call of Duty gab

ligen “Medal of Honor: Allied

Assault”-Macher zu sehen: Da fir die :
Jcoxr:ﬁ.-ﬂa

Azps

T3 Frischer Wind im Rollbrettmilieu: "Tony Hawk’s Underground” (links) und
das launige "Disney’s Extreme Skate Adventure” (rechts).

[32]

und Xbox-Zocker in -
Sachen eigener Gesichtstextur und
Online-Matches in die Rohre schauen : °
- beide Features sind ausschlieRlich

LLH Alter Held in neuem Gewand: Der zweite 3D-Auftritt von Activision-Veteran
"Ppitfall Harry"” verspricht spaBige Hiipfspielkost mit Pfiff.

Konsolenfassungen aber mit Spark

¢ Unlimited Mitglieder des Ex-"Front-
es nur die PC-Fassung der ehema- :

line”-Teams zustandig sind, gehen
wir davon aus, dass Pad-Soldaten
wieder hochkardtig versorgt werden.

- Hollywood ldsst griien

¢ Auch wenn sich Activision von vielen
¢ Lizenzen getrennt hat (gerade das
. Trendsportlager wurde kraftig ausge-

dinnt), in Sachen Filmumsetzungen
pragen zwei groe Namen das Bild.
Spider-Man 2 poliert das bewahrte

- Netzschwingerkonzept mit allerlei

sinnvollen und gelungenen Rundum-

© erganzungen ordentlich auf. So wech-

selt Ihr diesmal dank neuer Strea-
ming-Technik ohne Pausen zwischen
Wolkenkratzern und dem Erdboden,
auBerdem sorgen eingestreute Mini-
Missionen fir mehr Action. Shrek 2
uberraschte positiv: Kamen die Spiele
zum ersten Film unter TDKs Feder-
fohrung reichlich schwachbristig
daher, sieht’s nun besser aus. Die
“True Crime”-Entwickler Luxoflux
arbeiten eng mit Dreamwaorks zusam-
men, um den Humor moglichst
schadlos heriber zu retten. Auch
spielerisch tut sich einiges, denn statt
eines miden Hipfers geht's in Rich-
tung gruppenbasiertes Action-Adven-
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LEB Das dauert noch: “Spider-Man 2”
schwingt erst zum Filmstart 2004 los.

ture: So seid Thr immer mit mehreren
Figuren aus dem Film gleichzeitig
unterwegs und lost Ratsel, indem Ihr
die Spezialfahigkeiten von Oger, Esel
& Co. sinnvoll einsetzt.

Alles in einem
Was sich nach der E3 ab-
zeichnete, wurde nun

Leider gab‘s “Call of Duty” nur als PC-Versio
fassungen das Niveau, bekommt die “Medal of Honor”-Serie starke Konkurrenz.

bestatigt: Alle zuktnfti-

iberholt den miesen Vorganger locker.

gen LucasArts-Titel erscheinen euro-
paweit und damit jetzt auch in
Deutschland dber Activision. Entspre-
chend wurden drei Schlisseltitel auf
Activate prasentiert: Die im zweiten
Weltkrieg angesiedelte Flugzeug-
Action Secret Weapons Over
Normandy von Designer-legende
Lawrence Holland (u.a. schon fir das
1991 erschienene “Secret Weapons

Playstation 2

== 7,--.’:-"_ =

~

Wird’s auch spielerisch spannend? Technisch gibt's

t
Grafisch unspektakular, aber interes-
sant: “Secret Weapons Over Normandy”.

"Rebel Strike” nichts zu

meckern, jetzt missen sich nur noch die neuen FuBmarsche als tauglich bewéhren.

of the Luftwaffe” verantwortlich) will
durch einfache Steuerung auch An-
fanger schnell in packende Himmels-

gefechte schicken. Die Flieger-Duelle’

wirkten bereits spannend, wenn auch
die niichterne Optik etwas Feinpolitur
vertragen kénnte. Im “Star Wars"-
Universum angesiedelt, fiel der dritte

“Jedi Knight"-Teil Jedi Academy .
- bislang recht unspektakular und

entwicklungsbedirftig aus. Auch zu
Factor 55 Rebel Strike lieRen sich
kaum neue Erkenntnisse gewinnen:
Technisch steht Gamecube-Piloten
das erwartet ausgezeichnete Welt-
raumspektakel ins Haus, doch ob die
uberfalligen spielerischen Neuerun-
gen tatsachlich wie gewinscht funk-
tionieren, war bislang noch nicht zu
klaren. us

' Entwickls 5
Call of Duty Spark.s Unlimited Ego-Shooter 2004 Shrek 2 Luxoflux Action-Adventure | 2004
|| | Disney’s Extreme Skate | Toys for Bob Sportspiel September Spider-Man 2 Treyarch i Aclionikgi\;éa; 2004 |
Adventure Star Wars Jediiknight: LucasArts/ P Action November
Doom 3 id Software Ego-Shooter 2004 Jedi Academy Raven Software
Movies, The Lionhead i | Simulation 2004 Star Wars Rogue LucasArts/ 39 | Action Oktober
pitfall Harry Edge of Reality i | Jump'n'Run 10 2004 | | Suadion 3-ebhl Suike EFxionD
Secret Weapons Over LucasArts/ F]ug-AEtion November Jony Hawles Waderreed | Hevesoft @q:,*‘;. SDDHSPi?L“ Novembe_r_“ |
Normandy Totally Games | | True Crime: Streets of L.A. Etjjoilux iﬁr’i:’p a8 | Action November | J‘
—
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 Die beriichtigten "Army Men” sind
doch noch nicht tot: Seit Ende Juli
werden die Reste des maroden
Publishers 3D0 auf einer Internet-
Auktion (www.3doinfo.com) ver-
hokert. Inzwischen wurden Details
iiber die jeweiligen Bieter veréffent-
licht: So erhielt Ubi Soft gegen satte
1,3 Millionen US-Dollar den Zuschlag
zur Rollenspiel-Franchise “Heroes of
Might & Magic” und Microsoft sicher-
te sich den erfolgreichen Baseball-
Markennamen “Hight Heat”. Den
hachsten Verkaufspreis spilte unter-
dessen "Street Racing Syndicate” in
die Insolvenz-Kassen: Ganze 1,5 Mil-

» Nachdem wir bereits in MANIAC
05/03 iber die Forderungen nach
staatlicher Forderung von Videospie-
len berichteten, tut sich nun tatsach-
lich was: Die englische Regierung
unterstiitzt mit dem ‘Access to Fi-
nance’-Programm angeschlagene
Heimat-Unternehmen. Als erstes Ent-
wickler-Studio kommen die Bitmap
Brothers in den Genuss dieser Unter-
stiitzung. Das Software-Haus stand in
Zeiten des Commodore Amiga fir

€2 Ich geb’s ja ganz offen zu:
%/~ ) Auch mir hat die Insol-
Z venz des Software-Gur-
kenlieferanten 3D0 ein scha-
denfrohes Lacheln ins Gesicht
gezaubert. Zu wach sind die basen Erinnerungen
an spielbare Unverschamtheiten wie "Portal
Runner” oder die unsdgliche “Army Men”-Serie.
Nichstdestotrotz darf bei allem Spott Gber solch
desastrose Titel nicht in Vergessenheit geraten,
dass zahlreiche unschuldige Entwickler vom ma-
roden Hersteller abhangen. So lag beispielswei-
se die Zukunft des durchaus fahigen Eutechnyx-
Teams (u.a. “Big Mutha Truckers”) lange Zeit im
Ungewissen, bis endlich Namco deren ”Street
Racing Syndicate” aufkaufte. Wahrlich kein Ein-

[34]

" DAS DILEMMA MIT DER SCHADENFREUDE

lionen  Dollar ©
legte Namcos §
Us-Dependance
fur das Renn-
spiel auf den
Tisch. Kein Wun-
der, besticht die
von Eutechnyx
entwickelte Ra-
serei doch
primar  durch
sparlich bekleidete Boxen-Luder. Die
restlichen 3D0-Titel wie etwa "Army
Men” oder das hochbudgetierte Ge-
metzel "Four Horseman of the Apo-

calypse” warten jedoch weiterhin

solche Knaller wie “Gods” (siehe Bild
oben), geriet aber durch miese
"speedball”-Remakes ins Abseits -
hoffentlich wird’s wieder was.

zelfall, sind doch samtliche Spieleschmieden

Sexy: Bei "Street Racing Syndicate”
geht’s vornehmlich um heiBe Ofen.

auf einen potenten Interessenten.
Sobald sich etwas tut, informieren
wir Euch im Rahmen unserer News
Uber die etwaigen Kaufer.

l!!

Studiengang zum
Game Designer

I

[» 1hr fohlt Euch zum Spieleentwick-
ler berufen? Dann hat die mediade-
sign Akademie genau das richtige fur
Euch: Ab November gibt’s dort den
24-monatigen Studiengang ‘Game
Designer’, der sowohl auf Charakter-
Erschaffung als auch auf Informatik-
Prableme eingeht. Kostenlos werdet
Ihr allerdings nicht zum nachsten Pe-
ter Molyneux: Jeden Monat wollen
heftige 899 Euro an die Lehranstalt
Uberwiesen werden. Wer die nétige
Finanzkraft mitbringt, informiert sich
unter www.mediadesign.de -
MAN!AC winscht viel Gluck beim
neuen Traumberuf!

BERICHTE, ANALYSEN

[» wer keine zeit fur aufreibende
Studiengange zum Thema Video-
spiele hat (siehe News oben), kann
dank Andre LaMothes XGameStation
auch in Eigenregie loslegen. Das po-
tente Stick Hardware dient als Ent-
wicklungsplattform fir Independent-
Spiele. Doch obwohl der ab 12. De-
zember erhaltliche Software-Baukas-
ten eine ausfiihrliche Bedienungsan-
leitung enthalt, sollten sich nur
Zocker mit Programmier-Erfahrung

ans Werk machen - ganz so simpel

ist die Entwicklungs-Arbeit namlich
nicht. Spiele werden via C++ erstellt
und hernach auf die beiliegende
64k-Block-Speicherkarte transferiert.
Als Controller fungiert dabei Sonys

"UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE....
Neue Software selbst

emacht

worden? Dann besucht einfach die
zugehorige Internet-Seite  unter
www.xgamestation.com, dort er-
haltet thr alle Informationen und
konnt das tolle Stiick Hardware vor-
bestellen. Hier die genauen Technik-
Daten im Uberblick:

- Motorola 16-Bit-Prozessor
- 25 MHz Taktfrequenz

- Grafik-Architektur wie €64
- Serieller Port

- Keyboard-Anschluss

- inklusive 64k Block-Karte

- Kompatibel mit PS2-Pad

- C++-Tools enthalten

Dual Shock, der Sound wird gar digi-
tal ausgegeben. Na, neugierig ge-

auf den Geldhahn der Publisher angewiesen.
Geht dann der sichergeglaubte Finanzgeber
kurz vor Fertigstellung eines Projektes baden,
bleiben Independent-Hauser auf den Kosten
sitzen. Noch dazu stecken Branchen-Giganten
wie Electronic Arts ihren Zaster zunehmend in
hauseigene Studios, die sich sodann ums teu-
re Lizenzqut kiimmern. Ergo bleibt eigenstan-
digen Software-Hausern oftmals nur die
Nische namens Risiko: Namlich innovative, in
Eigenregie produzierte Titel mit Hit-Potenzial
- vielleicht springt ja tatsachlich der nachste
Blockbuster im "GTA”-Stil raus. Bleibt nur zu
hoffen, dass finanzstarke Publisher ein sol-
ches Objekt dann auch zur Kenntnis nehmen.
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AKTUELL

Gewinnen mit dem Sc__i_r_i-_(hannel

SciFi

> Das wird auch langsam Zeit: Mit
dem SciFi-Channel kdndigt sich end-
lich eine mediale Plattform fir
Videospiele an. Ab September liefert
der Premiere-Spartensender allen
Abonnenten Zukunfts-Serien und un-
zdhlige Spielfilme des Weltraum-
Genres. Anfang 2004 wird’s dann so
richtig interessant: Der Kanal plant
eine professionelle Games-Sendung
fur sein Abendprogramm.
Zur Feier des Tages verlosen wir in
Zusammenarbeit mit
Universal Deutsch-
land folgende Preise:

Sega renoviert seine
Spiele-Studiog_

[
¥ Wie bereits in der letzten MAN!AC
gemeldet, strukturiert "Sonic”-Kon-
zern Sega seine Entwicklungs-Abtei-
lungen kraftig um: So gehen die Uni-
ted Game Artists (u.a. “Space Chan-
nel 5”) im Sonic Team auf und Hit-
maker ("Crazy Taxi”) fusioniert mit
dem Rennspiel-Team von Sega Ros-
50. Dariiber hinaus kombiniert man
Overworks (“Shinobi”) und Wow En-
tertainment (“Vampire Night”). Aus
Amusement Vision (“Super Monkey
Ball”) und Smilebit (“Panzer Dragoon
Orta”) wird schlieRlich ebenfalls ein
gemeinsames Studio. Einzig Yu Su-
zukis AM2-Truppe (u.a. "Shenmue”)
bleibt vollstandig erhalten. Trotz aller
Restrukturierungen freut sich der
Nippon-Konzern dber ein gutes
Ergebnis im zweiten Quartal 2003:
Iwischen April und Juni fuhr Sega
dank Japan-Erfolgen wie “Initial D”
15,8 Millionen Dollar Gewinn ein.

Lt a2}
1'L5~og
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1 x Premiere Jahresabo

2 x SciFi-Channel
Taschen plus T-Shirt

Wer gewinnen will schreibt an:
Cybermedia Verlag
Redaktion MAN!AC
stichwort: Science-Fiction
Wallbergstralle 10

86415 Mering

Einsendeschluss: 6. Oktober 2003
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen! Viel Gliick!

Nintendo: Gewinn
trotz (ubeTProrbIem

.

P Mitte August gab Nintendo-Chef
Satoru Ilwata bekannt, dass die
Gamecube-Produktion bis auf weite-
res eingestellt sei. Doch keine Sorge,
diese Meldung bedeutet noch nicht
das Ende des Spielewdrfels - viel-
mehr will der Branchenriese seine
uberfullten Lager leerrdumen. Im
ersten Quartal des aktuellen Ge-
schaftsjahres wanderte der Game-
cube namlich weltweit gerade
80.000 (!) Mal tber die Ladenthe-
ken. Ein desastrises Ergebnis, wel-
ches Nintendo nur durch seine star-
ken GBA-Verkaufe auffangen kann:
Das Monopol-Handheld wurde im
gleichen Zeitraum von 3,24 Millionen
Zockern erworben. Als weiterer Um-
satzbringer erwiel sich das Massen-
phanomen "Pokémon”, dessen “Sa-
phir”- und "Rubin”-Episoden mal3-
geblich zu insgesamt 10,6 Millionen
verkauften GBA-Modulen beitrugen.

Lange wurde die Zusammenarbeit
zwischen Hollywood- und Video-
spiel-Business als Allheilmittel pro-
pagiert, doch jetzt brockeln die zar-
ten Bande: Angesichts der schwa-
chen US-Einspielergebnisse (22 Mil-
lionen Dollar am Startwochenende)

Fur 25 Euro erhaltet |hr ein qut
150-seitiges, farbiges Fan-Buch mit
Infos zu altehrwirdigen Videospie-
len. Die eher zufallige Auswahl reicht
vom NES bis zum Neo Geo - jedes
Spiel wird auf einer Seite mit Cover,
Bildschirmfotos und sparlichen Infos
zu Inhalt und Seltenheit prasentiert.
Insgesamt ganz nett, aber lange
nicht so hochwertig wie die Game-
plan-Spielebibel (Tel. 04506/694).

Spiele-Hersteller
verklagt Eminem

NN

US-Hersteller Conspiracy Entertain-
ment zerrt Rapper Eminem vor
Gericht - es geht um fiinf Millionen
Us-Dollar. Der Skandal-Sprechsanger
lieR einen Vertrag mit der Spiele-
schmiede platzen, um so an einen
groReren Deal (mit Rockstar Games)
zu kommen. Dementsprechend wird
der von Conspiracy eigentlich
geplante PSone-Musiktitel mit dem
Hip-Hop-Star nicht mehr erscheinen.

R i

Bald in “GTA”? Mega-Rapper Eminem.

‘__g_eht weiter

van "Tomb Raider: Cradle of Life”
lieR Film-Gigant Paramount verlaut-
baren, die magere Qualitat des PS2-
Titels sei am Kino-Flop schuld. Zu
diesem Vorwurf wollte Eidos nicht
Stellung nehmen, sorgte aber mit ei-
ner anderen Neuigkeit fur Aufsehen:
Demnach werden die "Tomb Rai-
der”-Erfinder von Core Design fortan
nicht mehr fur ihre weltberihmte
Digi-Schopfung verantwortlich sein,
sondern Crystal Dynamics. Ergo ent-
wickeln die “Soul Reaver”-Macher
samtliche Fortsetzungen zu "Angel
of Darkness” - die MAN!AC-Redakti-
on kann's jedenfalls kaum erwarten.

DN <t waRve e
Video-Spiele fir Sammier & Fans

+++Tag des jiingsten Ge-
richts: Der Aktienkurs von
Activision fiel nach der Verschiebung von
"Doom 3" aufs nachste Frihjahr um 15 Prozent.
AuBerdem nagte der arg verspatete Release-
Termin von “True Crime” an der Borsennotie-
rung. +++ Fieses Wasser: Die Entwickler-Studios
der ".hack”-Macher Cyber Connect wurden Ende
Juli von einer Sturmflut verwiistet. Wichtige Da-
ten wurden allerdings nicht vernichtet. +++
Danke George: Die US Airforce hat 17 europai-
sche Kasernen mit Xbox-Konsolen ausgestattet.
Besonders Online-Ballereien stinden hoch im
Kurs der Soldaten. +++ Magerer Nippon-Markt:
Die japanischen Software-Hersteller konnten in
heimatlichen Gefilden 2002 nur noch zwei Milli-
arden Dollar umsetzen - ein Rickgang von fast
zehn Prozent im Vergleich zum Vorjahres-Ergeb-
nis. +++ Die Hoffnung stirbt zuletzt: TDK Me-
diactive muss im ersten Quartal des aktuellen
Geschiftsjahres einen Verlust von 7,7 Millionen
Dollar verkraften. Nun sollen die “Muppets”,
"Shrek” und “He-Man” den Karren aus dem Fi-
nanzloch ziehen - wenn das mal hinhaut. +++
Harte Zeiten: Elektronik-Riese Sony konnte von
April bis Juni 2003 nur einen Bruchteil seines
Vorjahres-Gewinns verbuchen. Der Grund liegt

vor allem im rucklaufigen a
Interesse an der PS2. @@
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Cell - Das Herz der PS3

Teil 1

Seit einiger Zeit geistert ein
Name wie ein Mythos durch die
Computerszene: “Cell’ - die wunder-
same Prozessortechnik aus dem

Hause Sony, die auch in der Play-
station 3 Verwendung finden soll. Fir

Furore sorgte schlieBlich die Ankiin-

digung, dass ihr patentierter ‘Cell’-
Chip die Schallmauer von ein

Kleines Cell-Glossar

APU

Attached Processor Unit: 128-Bit-Prozessor
mit vier FPU- und vier Integereinheiten
samt 128 KByte Stapelspeicher.

DMAC

Direct Memory Access Controller: Steuer-
einheit fiir schnellen Speicherzugriff.
FLOPS

Floating Point Operations per second:
FlieBkomma-Berechnungen pro Sekunde
fiir die Ermittlung der Prozessorleistung.

FPU

Floating Point Unit: Numerischer Co-
prozessor fiir mathematische Operationen.
Giga

1.000.000.000 Einheiten (eine Milliarde)
Mega

1.000.000 Einheiten (eine Million)

PE

Processing Element: Prozessorgruppe, die
mehrere Sub-Prozessoren (PU, DMAC, APU)
zusammenfasst.

PU

Processing Unit: Herz eines PEs und Pro-
zessor fir die Steuerung von APUs.

Tera

1.000.000.000.000 Einheiten (eine Billion)

[3¢]

- TeraFLOPS (1 Billion Operationen pro
Sekunde) durchbrechen wird. Zum
Vergleich: Der momentan schnellste
Rechner der Welt, der “Earth Simula- -
tor”, bringt es auf 36 TeraFLOPS, :
handelsiblicher :
Pentium-4-Rechner mit 3 GHz auf :
ungefahr 0,012 TeraFLOPS (zwaélf -
. GigaFLOPS) kommt. Damit wiirde sich
die PS3 bei den schnellsten Super-
rechnern der Welt Platz 56 sichern. :

wahrend ein

Wie soll das aber maglich sein?

Modulare Zellen

Dieser universelle,

leicht !

I~

Die Zukunft der Konsolenwelt

>
TRT
cjCc

>
TR
=

g
> >
=

Baukastenprinzip: Ein ‘Cell’ besteht aus Prozessor-Einheiten (PE), die sich aus Pro-
zessoren (PU und APU) samt Zugriffssteuerung fiir den Speicher (DMAC) aufbauen.

neuesten

werden wohl keine Seltenheit sein.

Fir die Kommunikation im lokalen °
oder globalen Netz identifizieren sich °
. die Einheiten via unverwechselbarer :
IP-Adresse. Damit kann jede Zelle
auch separat angesprochen und ge- -
nutzt werden. Im Netzwerk-Verbund
. verschmelzen diese zu einem riesi-

gen Rechner mit gigantischer Leis-

Stapel-
Speicher
SRAM

Register

o [

tung. Inwieweit diese
Technik nutzbar ist,
bleibt aber noch abzu-
warten. Sony halt sich
mit derartigen Planen
noch sehr bedeckt.

Stiick fiir Stiick

Die Modularitat setzt
sich im Aufbau eines
‘Cell’-Chips fort: Dieser
setzt sich namlich aus
einem oder mehreren
unabhangigen  CPU-

Element - PE) zusam-

Fiir bombastische Leistungen schlummern vier FPU- und

vier Integer-Einheiten in einer APU.

oben),

Playstation-Generation :
auch in Servern, PCs, Notebooks, :
. PDAs oder vielleicht auch bei zukiinf-
- tigen Handhelds Verwendung finden
- - mehrere Cell-Einheiten pro Gerat
Die ‘Cell’-Architektur, die 5 Jahre -
Entwicklung und dber 400 Millionen -
- Us-Dollar verschlang, ist speziell auf :
- die Netzwerkkommunikation aus-
- gelegt. Dazu hat jeder ‘Cell uneinge-
- schrankten Zugriff auf Datenspeicher,
- Prozessoren und Ressourcen anderer
- “Cells’.
- erweiterbare Aufbau kann neben der

Elementen (Processing

halten allesamt eine hochgeziichtete
Prozessor-Einheit (Processing Unit -
PU) mit PowerPC-Kern fur Steuerauf-
gaben. Dazu gesellen sich noch
Coprozessoren (Attached Processor
Units — APUs) sowie ein DMAC (Direct
Memory Access Controller) fir den
blitzschnellen Speicherzugriff.

Neben Rechenoperationen organi-
siert und koordiniert die PU Daten
und Anwendungen fur die unab-
hangig agierenden APUs. Letztere
bauen sich aus vier Integer-Prozesso-
ren, vier FlieRkomma-Prozessoren
(FPUs) und lokalem Stapelspeicher
(128 KB) auf (siehe Abbildung links).
Dabei erlangt eine einzelne APU die
theoretische Leistung von 32 GFLOPS.

- Den ndétigen Speicher beantragen die
- 128-Bit-Unterprozessoren beim Spei-
- chercontroller DMAC, der die Zugriffe
~auf den Hauptspeicher koordiniert.

Die einfache Kombinierbarkeit und
der Verbund nach dem Baukasten-
prinzip garantiert hohe Verarbei-
tungskapazitaten der ‘Cells’” und die
Eliminierung  der  berichtigten
‘Flaschenhalse’. Wir sind gespannt,
ob sich die Technik in der Praxis

- wirklich als Wunderchip entpuppt.
men (siehe Abbildung -
die beliebig °
stapelbar sind. Sie ent-

In der nachsten Ausgabe beleuchten
wir den Aufbau der PS 3 und nehmen
deren Anwendung unter die Lupe. ts
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T IMPORT-TESTIN ==

Wie sich die Zeiten dndern: Vor
D wenigen Jahren waren Nintendo
und Sega noch erbitterte Konkurren-
ten auf dem heil umkampften Video-
spielmarkt. Jetzt erscheint mit “F-Zero
GX” die erste Auftragsentwicklung
des ehemaligen Dreamcast-Herstel-
lers fiir Big Ns schnuckeligen Wiirfel.

Aller guten Dinge

_..sind bekanntlich drei - und so tritt
“F-Iero  GX” kompetent in die
FuRstapfen der beiden glanzenden
Vorganger (“F-Zero” fur SNES und "F-
Zero X" furs N64). Im Gegensatz zur
mittlerweile herangereiften High-
speed-Konkurrenz “Extreme-G” und
"Wipeout” verzichtet die Nintendo-
exklusive Raserei erneut ganzlich auf
den Einsatz von Waffen. Auf den ber
zwei Dutzend Pisten zahlen allein

[38]
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Uber den Wolken Gtgantlsche Spriinge sind in “F-Zero GX” keme Seltenheit. Via belgelegter
‘License Card’ (rechts oben) ist der Datenaustausch mit dem “F-Tero AX"-Automaten maglich.

Euer fahrerisches Koénnen, das tak-
tisch kluge Ausnutzen von Beschleu-
nigungsstreifen, Luftbremsen und
Turbo-Boost sowie das geschickte
Wegrempeln Eurer 29 Gegner.

wie gewohnt tretet Ihr in mehreren
Spielvarianten an: Lernt die Kurs-
fiihrung im ‘Practice’-Modus, knackt
die Bestzei’[ in der Time Attack’ rast

pel im ‘vS Battle’, absolviert diverse

© Prifungen (wie ‘Sammle in drei
* Runden alle Energiekapseln ein” oder

‘Gewinne das Duell gegen den
Herausforderer”) im ‘Story’-Abschnitt
und versucht Euch an unterschiedlich
schweren Meisterschaften. Wem das

auf Dauer nicht reicht, bastelt sich -

unter dem MentGpunkt ‘Customize’

seanen naurnglelter zusammen und

4 Im “Customize’-Menil basle]t Ihr an Eurem e;genen Fahrzeug und kauft Eu(h
neue Story-Episoden (rechts).

. Auf der AuBenseite einer Rohre (oben) und in einer Steilkurve
- die Ideallinie entscheidet iiber Sieg oder Niederlage.

- teten Strecken

D)
i 4 5‘5‘8 n.-}\':u X

kauft sich gegen Punktezahler frische
Piloten samt Vehikel oder weiter-
fihrende Story-Episoden.

Berg- und Talfahrt

Empfindliche Spielernaturen mit
nervésem Magen seien vor “F-Zero
GX” gewarnt: Die penibel ausgearbei-
strapazieren Eure
Sinneszellen mit  wahnwitzigen
Geféllen, Korkenzieher-Drehern,
Sprungen, Loopings und anderen

. spektakuldren Fahrmandvern. Spit-
: zengeschwindigkeiten jenseits der

‘Mach 2'-Marke sind fir getbte Pilo-

. ten dabei an der Tagesordnung - spa-

testens ab der zweiten Runde, in der
Ihr auf Knopfdruck einen Turbo-Boost
aktivieren dirft. Der Haken an der
Sache: Jeder Tempo-Schub geht wie

- eine Kollision mit der Pistenbegren-
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OKTOBER

l)rakengard

SEPIEMBER -

Action

hack Pa 3: 0utbk anai Rollenspiel -— 1dur’s Gate Dark Alliance 2 Iterp!ay Action-Adventure -
DDRMAX 2 Konami Musikspiel m = Deer Hunter Atari Action i
Dynasty Tactics 2 Koei Strategie NG =7 kill.switch Namco Action G-
Lethal Skies 2 Sammy Action G = King of Fighters‘ 2000 & 2001 | SNK Beat'em-Up @
NASCAR Thunder 2004 Electronic Arts Rennspiel @ == Monster Rancher 4 Tecmo Simulation @___
NFL Blitz Pro Midway Sportspiel i =" RPG Maker 2 Agetec Rollenspiel @___
Rent A Hero No. 1 AIA Action E &% Grabbed by the Ghoulies Microsoft/Rare Action-Adventure é}
Voodoo Vince Microsoft Jumpn‘Run @ﬁ &9 Outlaw Golf 2 Simon & Schuster | Sportspiel é\;
Auto Mo'dellisla Capcom Rennspiel é B Kirby Air Ride Nintendo Rennspiel ':E
Billy Hatcher and the Giant Egg | Sega Jumpn'Run @ =t | Pikmin 2 Nintendo Strategie "EE

gy

ce Dance Revolution Extreme

Konami

Square-Enix - ;
Karaoke Revolution Konami Musikspiel SO w=”| Naruto: Narutimett Hero Bandai i
Sega Ages: Space Harrier Seqa Action %E %7 Shadow Tower Abyss From Rollenspiel i
Dinosaur Hunting Microsoft Action-Adventure @ s Uchu no Stellvia Bandai Adventure @
Phantasy Star Online Episode 3 | Seqa Rollenspiel @ %= Way of the Samurai Spike Action-Adventure G-
Tengai Makyou 2: Manjimaru | Hudson Rollenspiel @ 5 | The Castle of Shikigami 2 Media Quest Action @

PAL-Verdffentlichung: é& sicher sG> realistisch @ unwahrscheinlich
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. Turbo-Power: Auf langen Geraden verschafft Ihr Euch via Extra-Boost und
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Beschleunigungs-Streifen entscheidende Vorteile.

zung zu Lasten der Gleiter-Energie. Ist
Euer  Schutzschild-vorrat  aufge-
braucht, bedeutet eine weitere
Karambolage das Aus - nur regel-
maRiges Auftanken auf speziellen
Ladestreifen sichert Euer Uberleben!

Zahlten in den beiden Vorgangern
ausschlieBlich schiere Geschwindig-
keit und stabil hohe Bildrate, bietet
"F-zero GX" nun endlich auch abseits
der Strecke was flrs Auge. So rast Ihr
beispielsweise nachts durch eine
schwebende Las-Vegas-Variante

MAN!AC 10-2003

begleitet von blinkenden Neoleucht-

reklamen, braust durch ein giganti- :
sches Rohrensystem mit Gberdimen- :
sionalen, sich drehenden ventilatoren -
und bestaunt beim rasenden Vorbei- °
flug riesige Sandwirmer beim Her-

umtollen in der Wiiste.

Iwischen Lust und Frust
Wie die beiden Vorganger stellt “F-

grad kein Kind von Traurigkeit dar:
Die CPU-Gegner agieren knallhart,

388w |

. Vierspieler-Modus: extrem schnell
und fliissig, aber ohne weitere Gegner.

- schubsen Euch schon mal von der

Strecke und verpassen nur selten ei-

: nen Beschleunigungsstreifen. Wer in
- den hoheren Schwierigkeitsstufen
. ganz oben auf dem Treppchen stehen

will, muss viele Ubungsrunden

- einplanen - denn schlieBlich warten

- viele freispielbare Extras (wie z.B. die
© Pisten aus dem Arcade-Pendant “F-
Zero AX" und versteckte Piloten) auf :

den ausdauernden Zocker.

Fur den starksten Motivationsschub
sorgt jedoch die Kombination von

Geschwindigkeitsrausch und ausge-

. klugeltem Kursdesign: Habt Ihr erst
. mal die Ideallinie samt Turbotaktik
. auf einer Strecke herausgefunden,
- gibt’s kein Halten mehr. Ihr sitzt mit
Zero GX" in puncto Schwierigkeits- :

schwei3nassen Handen gebannt vor
dem Fernseher (Besitzer von Grof3-
bildschirmen oder Projektoren jubeln

- ob der 16:9- sowie Progressive-
Optionen) und gleitet dank millime-
tergenauer Steuerung im Affenzahn
kontrolliert Gber die mit Springen,
Minen respektive anderen Hindernis-
sen gespickten Achterbahn-Pisten -

- ein adrenalingeschwdangertes Erleb-

- nis, das sich keiner entgehen lassen
sollte! Der Story-Modus sorgt mit
knuppelharten Herausforderungen
jedoch mitunter fOr Frust und auch in
der stets flussigen, aber gegnerlosen

- Vierspieler-variante ware mehr drin

. gewesen, 0s

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:
Sega, Japan

PAL-Verdffentlichung:
Oktober

Konfiguration/Spieler max.
_Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online

lenkrad  GBA-Link V169 Surround
Keyboard ~ Card-e-Read. +Pr.San  Prologic 2
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Da hilft nur die Flucht: Viele Kreaturen wie dieser Greifvogel attackieren Euch mit

magischen Geschossen - am besten Ihr zahlt mit gleicher Miinze zuriick.

Wenn zwei sich streiten, freut

sich der Dritte: So geschehen
beim Zwist zwischen Rollenspiel-Gi-
gant Square und Hardware-Hersteller
Nintendo. Wahrend Sony “Final Fan-
tasy 7" als Nippon-Zugpferd vor seine
Ur-Playstation spannte, schaute der
“Mario”-Konzern in die RPG-Rohre.
Doch die Zeit heilt bekanntlich alle
Wunden: Dank werbetrachtiger Aus-
séhnung bzw. der Grondung des
kooperativ finanzierten ‘Game Desig-
ner's Studio” kommen nun auch
Cube-Besitzer in den Genuss eines
“Final Fantasy”-Epos. Mit seinen PS2-
Bridern teilt das brandneue Wirfel-
Abenteuer jedoch allenfalls Herkunft
wie Grafik-Qualitat: Eqgal ob Zufalls-
keilereien, bombastische Renderse-
quenzen oder rundenbasierte Taktik-
Gefechte - Squares heilersehnte Nin-
tendo-Rickkehr wirft all diese Serien-

. Reisen nach

“(rystal Chronicles”-Art: Die versiegelten Tore auf der Weltkarte

erinnnert die Kristall-Chronik durch
Echtzeit-Kédmpfe, kunterbuntes Mar-
chen-Szenario und kréftige Mehrspie-
ler-Schlagseite frappierend an den
SNES-Klassiker “Secret of Mana”.

Auf der Jagd nach Wasser

kommt freilich auch "Final Fantasy:
Crystal Chronicles” nicht aus: Als
mutiger Knuddel-Teenager sucht Ihr
nach Milura-Baumen, die eine magi-
sche Flussigkeit absondern. Euer Hei-

matdorf speist namlich mit diesem
Zauber-Diinger einen riesigen Kristall -

bzw. schutzt sich auf diese Weise vor
bosem Nebel - drei Tropfen halten
den Morder-Dunst fur jeweils ein
virtuelles Jahr fern. Vor Eurer Meta-

morphose zum bewunderten Heroen
WI|| jedoch zuerst eine gee;gnete :

(rechts) lassen sich nur mit korrekt eingefarbten Kristallen passieren (links).

[40]

- stehen zur Wahl: Mitglieder
: der Yuke-Sippe zaubern ger-
. ne, das kleinwichsige Lilty-

Charakterklasse gefunden
werden. Vier Rassen mit in-
dividuellen Eigenschaften

Volk wuchert mit perfekter
Verteidigung, der Selkie-
Krieger haut am starksten zu
und Clavat-Vertreter reprasentieren
die Allround-Fraktion. Unabhangig

- von dieser Stammes-Zugehorigkeit
- legt Ihr die weiten Wanderwege zu
- den heiligen Pflanzen via Oberwelt-

Karte zurick - lediglich zufallige Plau-
der-Begegnungen bremsen die zigi-
ge Automatik-Reise. Am erwahlten
Ziel-Dungeon angekommen, finden

- sich 128-Bit-Abenteurer in schicken
: Polygon-Umgebungen wieder: Die
Landereien-Palette reicht dabei von
Markenzeichen tber Bord. Vielmehr -

finsteren Minenschachten dber bon-

wunschenen Schlossruinen und bro-
delnden Vulkan-Gegenden. Dement-
sprechend breit gibt sich das orts-
ansassige Monster-Aufgebot: Eindugi-
ge Flugechsen, keulenschwingende

- Golems, krabbelnde Giftwirmer, wie-
Ohne spannende Hintergrund-Story °
. Elementarwesen stellen gerade mal

selflinke Raubkatzen und glihende

einen Bruchteil des Feindreigens dar.
Nur logisch, dass Euer Digi-Zogling

C,,, HHHHHH D
RR1

. Kombinieren geht iiber studieren: Wenn Ihr Zauberspriiche mit denen Eures

per A-Taste mit allerhand Gegenmal3-
nahmen kontert: Sei es nun simpler
Schwertstreich, spektakulare Zaube-
rei oder fixer Item-Einsatz - der All-
heil-Knopf lost jedwede Standard-
Aktion aus. Einen kleinen Haken hat
die vermeintlich simple Steuerung
dennoch: Ihr musst zuerst mit den
Schulterbuttons die gerade ange-
dachte Funktion anwahlen - beson-
ders beim Wechsel zwischen Blocken
und Schlagen ein nervig-komplizier-

. tes Unterfangen. Wesentlich intuitiver
bonfarbene Pilzwalder bis hin zu ver- -

kommt der Gebrauch von Spezial-
schlagen sowie Magie daher: Einmal
aufgeladen, lenkt Ihr die Marder-
Attacken via Fadenkreuz ins Ziel.

Hilfreiches Wollknauel

Hier kommt Euer KI-Partner ins Spiel:
wahrend der kompletten Solo-Expe-
dition eskortiert Euch namlich ein
Moogle, dessen Zauberspriiche mit
den Eurigen koppelbar sind. AuBer-

Kumpels verbindet, kommt eine machtige Super-Magie heraus.

10-2003 MAN!AC



L5

LA 4

.I;J..I).!nl..,..h

(¥

fr?:b

£

. Mehrspieler-Alitag: Wahrend Ihr Euch auf dem TV-Bildschirm (oben) mit einem
dicken Boss priigelt, zeigt der GBA (siehe rechts) die zugehdrige Karte an.

dem schleppt Euch der kleine Wu-
schelkopf den so genannten ‘Crystal
Cage’ hinterher: Wer die kreisrunde
Aura dieses Trogs verlasst, ist dem
anfanglich erwahnten Todesnebel
schutzlos ausgeliefert und verliert
seine herzformige Lebensenergie. Im
Verhaltnis zu den Hieben der zahlrei-
chen Zwischenbosse sind solche Ver-
letzungen aber nur ein Klacks: Rie-
sen-Hydra, Purpurdrache sowie Me-
tall-Skorpion bereiten Euch reihen-
weise Kopfzerbrechen. Clevere Fan-

T ke
VOVVOY

Clededs 3o @
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. Standige Feinde: Am Ende jedes Levels trefft Ihr auf einen rabia-
ten Riesengegner der Marke Mega-Krabbe oder Barenkdnig (rechts).

tasy-Helden besuchen deshalb regel-
madRig ein sicheres Stadtchen: Ganz
genrekonform kauft 1hr dort Energie-
spender wie Frichte, sucht zwecks
Minispielen nach Moogle-Behau-
sungen oder lasst Euch vom Schmied
frische Ausriistung basteln.

Iusammen sind wir stark!
Den so gestahlten Solo-Charakter
dirft thr hernach ins Multiplayer-
Vergniigen exportieren: Zusammen
mit bis zu drei weiteren GBA-Besit-

OO0

= hlitahint

TR

zern (ohne Handheld funktioniert’s .

nicht!) balgt Ihr Euch kooperativ
durch die Kampagne. Analog zur
Spieleranzahl steigt alsdann auch das
Spal-Potenzial: Taktische Abspra-
chen, gemeinsame Jubelschreie und
die Einbindung des GBA als Control-

ler-Ersatz (der NTSC-Version liegt ein
Link-Kabel bei) machen Schwachen

des Solo-Parts vergessen. Einzelgan-
gern wirft das auf Zusammenarbeit
ausgelegte Grundkonzept dagegen
Knuppel zwischen die Beine. Verkom-
plizierte Kontrollen garniert mit har-
schem Schwierigkeitsgrad sorgen fir

Frustmomente en masse. Trotzdem

lasst Euch das Action-Abenteuer dank
wunderhibscher Knuddeloptik, aus-
geklugeltem Leveldesign sowie moti-
vierender Charakter-Pflege nicht so

- schnell los. Fur Gruppen-Zocker ist’s
i hingegen ein absoluter Pflichtkauf. tk

QOO0
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OO e

< iy

vevere
bk L300 B

TEnTRTS
& "D

Konfiguration/Spieler max. |

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

Lenkrad +GBA-Link 16:9

Entwickler:
Square Enix, Japan

PAL-Verdffentlichung:
2. Quartal 2004

Surround

Keyboard ~ Card-e-Read Pr. Scan ProLogic 2
cles

=
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Toadstool
- Tour=-

Approach

l Jetzt ist VOlsuht gefragt: Wird der Schlag aus dem Bunker u lang und geht

iibers Griin hinaus, erwacht die Bombe und frisst Euren Ball auf.

Mit erstaunlich wenig Vorabwer-
bung schickt Nintendo sein Mas-
kottchen mitten im traditionellen
sommerloch an den Start, damit
zumindest amerikanische Gamecube-
Zocker nicht mangels Beschdftigung
selbst Sport treiben missen. “Mario
Golf: Toadstool Tour” enstand wie der
N64-Vorganger beim japanischen
Entwickler Camelot, der sich neben
der GBA-Rollenspielserie “Golden
sun” vor allem der Sportspiel-
programmierung verschrieben hat.
Fur die jingste Episode galt offen-

"

Genre: Sportspiel _

Schwierigkeitsgrad: niedrig
Entwickler:

I Camelot, Japan

PAL-Veroffentlichung:
2004

Konfiguration/Spieler max.

Am Gnzelsystem
Via Linkkabel
Online

e Peripheri

GBA-Link 16:9 surround
Card-e-Read. +/Pr.Scan +/Prologic 2

Lenkrad
¥eyboard

sichtlich das Bestreben, altbekannte °

Tugenden zu bewahren, denn Experi-

Bahn fliegt. Profis wiederum beein-
flussen den Drall durch simple Knopf-
combos nun direkter.

sippenhaft

Alle Mitglieder der erweiterten
“Mario”-Familie stehen zur Wahl und
unterscheiden sich u.a. in Schlagstar-
ke und Prazision. Fleiige Golfer spie-

. len sich eine Hand voll versteckter
 Bonus-Charaktere sowie insgesamt
- sechs Platze frei, von denen es drei in

CRTEAR
Pt T —

. Wihrend Ihr die goldenen Ringe (links) exakt durchspielen miisst, reicht es

(1
Normal) i

Platz nur fiir haarige Par-3-Lacher.

sich haben: So findet sich ein Neun-

. Loch-Kurs mit Par-3-Léchern in den

mente blieben praktisch aus: Auf eine
- analoge Schlagsteuerung verzichtet
- “Mario Golf” zur Ganze, dafir wurde
- am Drei-Klick-System gebastelt. An-
¢ fanger stellen dank automatischem
: schwung durch zweimaliges Driicken |
“ sicher, dass ihnen kein Ball mehr -
" durch ungewiinschten Spin aus der

Baumwipfeln wieder, wahrend ein
anderer Parcours mit besonders

schnellen Flecken auf dem Grin pra- -
zises Anspiel erfordert. Die Kronung !
stellt der Kurs rund um Prinzessin
Toadstools Schloss dar: Dort findet Ihr
u.a. Warprohren, die den Ball telepor- :
. tieren, oder angekettete Kanonenku-
. geln, die Euer Spielgerat kurzerhand
- verspeisen, falls es in ihre Nahe rollt.
° Neben tblichen Matchvarianten wie
. Einzelspiel, Turnier oder Teamduell :
- packte Camelot ein paar witzige Modi
- auf die Mini-DVD: Die aus dem N64- -
* Teil bekannte Ring-Attacke (schlagt

den Ball durch schwebende Kreise)

- ist wieder mit dabei, alternativ klaubt

- thr nun auch Minzen auf oder
* betétigt Euch beim Tempo-Golf. Fies .
: fallt die Glicksvariante aus, in der Ihr

{

VAL

e N

u{f\.n—m
o e e e )

zum Sammeln der Miinzen (rechts) aus, wenn Euer Ball in der Nahe vorbei fliegt.

'. Ungewohnter Splelun in den Baumwipfeln des Kong-Dschungels reicht der

Holel3
pAR3

Schlecht gelést: GroRe Charaktere
versperren beim Putten den Blick.

bei jedem Loch nur drei zuféllig aus-
gewdhlte Schldger einsetzt. Leider
finden sich weder ein komplexerer
Karriere-Modus noch durch Preisgel-
der freispielbare Extras, um Euren
Sportler aufzumabeln.

Bunte Ballschwingerei
Grafisch wird solide Kost im “Super
Mario Sunshine”-Stil geboten: Die
Charaktere (iberzeugen mit witzigen
Animationen, wahrend die Kurse mit
den obligatorischen Signalfarben und
spaligen Umgebungsobjekten un-
spektakuldr, aber durchaus hubsch
ausfallen.

Das groRte Manko von "Mario Golf:
Toadstool Tour” ist jedoch, dass
Camelot aus den Moglichkeiten zu
wenig gemacht hat: Lediglich sechs
Kurse, die dank Simpelsteuerung
auch Anfanger schnell erspielen, und
keine auf langere Dauer ausgelegte
Spielmodi sind arg wenig - gerade im
vergleich zum amerikanischen Kon-
kurrenten "Tiger Woods PGA Tour”.

. Wer allerdings dessen strengen Rea-
© lismus und die gewohnungsbediirfti-
. ge Steuerung nicht mag, der ist mit
© “Mario Golf” prima bedient - bei
- anspruchsvolleren Golfern reicht’s fiir

das Nintendoprodukt jedoch nur zu
Platz zwei. us
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m Festival-Stimmung an 4 exotischen Locations jeweils bei
Tag oder Nacht: Rio, Marseille, Bangkok und Venice Beach

= Pures Arcade-Feeling durch superschnelle Spielziige und
jede Menge Torszenen

m DJs sorgen fiir coole Beats und auBergewdhnliche
Live-Kommentare in jeder Location

m Detaillierte Grafik mit Gesichtsanimationen, realistischen
Texturen und 7000 Polygonen pro Spieler

= Mehr als 1000 Motion-Capture-Animationen zweier

PAM —

Erhaltlich fiir
PlayStation 2, PC,
Game Boy und Xbox.

Nationalspieler fiir realistische Bewegungen

= |ndividuell gestylte Spieler in coolen Outfits sorgen fiir
authentische Atmosphére

= QOriginal-Regeln in Zusammenarbeit mit der Beach Soccer Association

(W) wanadoo

www.wanadoo-edition.com



(221 Mit Zero erklimmt thr hohe Plattformen und stiirzt Euch in den Nahkampf: Im

Bild umkreist Ihr eine Riesenspinne, die Euch Stachelrollen in den Weg wirft.

In stolzen 15 Jahren hat sich die :
"Mega Man”-Serie (in Japan :

"Rockman”) kaum verandert: Aus der
Seitenperspektive hipft und ballert
Ihr durch rund acht Levels und nehmt
den Obermotzrobos die Extrawum-

men ab, dann folgt das Finale mit
dem bosen Dr. Wily oder einem ande- -
© imitieren. Nach wenigen Hupfern eilt

ren Schurken.

Von allen Seiten

Nach exotischen Ausfligen in “Le- -
"Network”-Welten :

gends”- und
kommt jetzt "Rockman X7, in dem
Capcom zum ersten Mal Mut zu ein-

Entwickler:

Am Einzelsystem I Capcom, Japan
" Via Linkkabel | = | PAL-Veraffentlichung:
online | = | nicht bekannt

Hichend i
gl 1ung:

Maus 169 & surround
Keyboard 60Hr © DTS

Lenkrad
| ‘ Lightgun

man X7” iiberrascht mit drei
Helden und zig Perspektiven!

[44]

schldgigen Veranderungen zeigt.
Schon zum Start erwartet Euch die
erste Uberraschung: Statt Rockman
steuert Ihr den Robo Axl, der aus der
Festung der Verbrecherbande Red
Alert flieht. Der Neuling ballert mit
der Pistole, kann schweben und die
Spezialattacken der meisten Feinde

Zero zur Hilfe, der wie gewohnt mit
Laserschwert und Doppelsprung

kampft - per L2-Taste kénnt thr die

. schwungvollen

1B rettet die Reploids (links) und bekampft die Wichter (rechts): Optimale Uber-

£¥] Machtige R

(links) und reflektiert die Feuerprojektile der Seeschlangen mit dem Schwert.

- Helden wechseln und so Eure Kampf-
taktik den Feindesscharen jederzeit :
anpassen. Rockman stoRt im spate- :

ren Spielverlauf zu dem Duo, aber nur
jeweils zwei Helden diirft 1hr in einen
Level mitnehmen.

Perspektive: Je nach Levelabschnitt
steuert Ihr Euren Helden von der Sei-

. te, hinten, aus isometrischer Perspek- :
i tive oder gar von unten - in manchen

Levels konnt Ihr auch Gber die Decke
laufen, dann lenkt lhr seitenverkehrt.

iert, es gibt die gewohnten 2D-Fes-

den Hintergrund ausweichen. Mit
detaillierten  Cel-Shading-Figuren,

-

sicht garantiert die Zielfunktion, die auch Feinde hinter Hindernissen markiert.

|

Lo

b4
=
-
-
-
-
-

einem Spiel: Im neuesten “Rockman” sorgt Capcom filr einige Uberraschungen!

Anime-Schnipseln -
. und leuchtenden Blitz- und Laseref-

e
@ In der Level

fekten ist "X7"” das spektakularste
"Rockman”-Abenteuer. Wegen dem
Wechsel von Helden, Perspektive und

¢ Mobilitat miisst Ihr standig umden-
. ken, das ist ganz schon knifflig! Trotz-
© dem trifft jeder Schuss, denn Rock-
vollig neu ist zudem die wechselnde

man und Axl zielen autornatisch: Per
R2-Taste wechselt Ihr zwischen den
Geschitzen und Roboinsekten. In
einigen hektischen Abschnitten mit

- Laserfallen und beim Nahkampf will
© das Fadenkreuz aber schon mal einen
- Gegner nicht anpeilen - dann musst
Auch der Bewegungsspielraum vari- :

Ihr die Stellung &ndern oder eine

. Kugel einstecken.
- tungen mit Leitern und Kisten sowie
Abschnitte mit Tiefe - thr durft also in -

Retter der Reploids

© Wie iblich stirmt thr acht Flugzeug-

trager-, Wald- und Fabriklevels und
klaut fir Rockman die Waffen der

- Bosse. Fur einen hohen Wiederspiel-
wert sorgen allerdings die insgesamt
¢ 128 Reploids, das sind Robogeiseln,
© die von den Feinden beschassen wer-
: den. Wenn Ihr sie nicht schnell genug
- rettet, werden sie fur alle Zeiten
: niedergestreckt - [hr habt nur einen
" Versuch, selbst wenn Ihr ein Leben
- opfert und den Level so neu startet!

Zum Glick durfen Perfektionisten in
der Levelauswahl flott den letzten

. Spielstand laden. oe
[

»-. ” —e
auswahl findet thr
Spielstand-Manager und Reploid-Liste.

10-2003 MAN!AC



Exchange is approximate

Wie die Zeit vergeht: Vor einem
Vierteljahrhundert tanzten erst-

mals die pixeligen und piepsenden
"Space Invaders”-Gesichter iber die
Arcade-Mattscheiben - fir Hersteller
Taito und alle PS2-Besitzer ein echter
Grund zum Feiern.

Denn in “Space Invaders Anniversary”
versammeln sich gleich neun mehr
oder weniger verschiedene Varianten
des zeitlosen Ballervergniigens. Wie
gehabt stevert Ihr Euer am unteren
Bildrand postiertes: Raumschiff links

[£7] Macht auch heutzutage Laune:
die ‘3D Mode’-Variante.

B oo 4 RAEES IMPORIFTES|

und rechts, um den Alien-Schissen
auszuweichen - zusatzliche Deckung
geben vier zerstorbare Schutzbauten.
Auf Knopfdruck feuert Ihr eine Laser-
salve ab und lichtet so die Angreifer-
Reihen Stuck fur Stick. Neben sechs
altbekannten Automaten wie dem
Ur-"Space Invaders” und “Space Inva-
ders Part 2" finden sich auch drei
spalige neue Varianten in der virtuel-
len Spielhalle: Neben der Coop-Balle-
rei “Space Invaders Doubles” und
dem spannenden “VS Mode” erober-

[274 Doppelte Feuerkraft dank Coop-
Power: “Space Invaders Doubles”.

Space Invaders Anniversary

te vor allem der “"3D Mode”-Ableger
unsere Herzen. Besonderer Gag bei
allen Vversionen: Via Dreiecks-Taste
kippt Ihr den Betrachtungswinkel in
mehreren Stufen von flach bis steil.
Abgerundet wird die Compilation
durch eine ‘Arcade Game History’
aller Taito-Automaten sowie den
‘Space Invaders Secret Files’, einem
bunten Sammelsurium von Inter-
views, Designskizzen und Informati-
onsbroschiiren, die leider fast aus-
schlieRlich in Japanisch vorliegen. os

(22 Ansichtssache: Auf Tastendruck
wechselt Ihr die Zoomstufe.

In der ‘Game History” gibt’s alle

Taito-Automaten zu bestaunen.

Entwickler:

Taito, Japan
PAL-verdffentlichung
nicht bekannt

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 16:9
Lightqun

Dolby Digital

Keyboard Pr. Scan © DTS

%

Spielspal

Nostalgier:hues otpourri
von "Space Invaders”-Klassikern
und neuen, spaBigen Varianten.

dboxoffice.com

movies

music

posters

hardware

J-‘\.lr-'.!u:') 4

SHAORYS]
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email orders@dvdboxoffice.com

Mention Maniac when you place your order and be entered for a chance to win a game of your choice.* max. value $80.95CDN. Customers must be 18 years of age or older to make a purchase

S56R0 53 6H0 4!

3300

FRE

fax 1.905.709.4073

Movie & Game
Titles Available =

Best Online Selection

PlayStation.2

SRS )

Shipping & Handling
Worldwide =

Best Price Delivered

tel. 1.905.7

ﬁ Gran Turismo 4 &
o= Grade A

Canadian Owned

Prices correct at press time. Errors & omission excluded. Prices listed in Canadian dollars. Customers can choose to be charged in American dollars if purchase is made with Visa credit card



Fable
Microsoft Xbox i
Resident Evil 4 i
Capcom NGC
Sudeki
Microsoft Xbox
Devil May Cry 3
Capcom PS2
Pikmin 2
Nintendo NGC
Doom 3 L
Activision Xbox |
Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 i
Vivendi PS2, Xbox, NGC
Halo 2 :
Microsoft Xbox
Final Fantasy X-2
Square-Enix pPs2

8 Wrath Unleashed
LucasArts Ps2, Xbox

/.

0

fi ) l ]
=
g Pla atio DO
I | | i pie
EyeToy: Play Sony Yager THQ
B Tomb Raider: Angel of Darkness| Eidos Brute Force Microsoft
SOCOM U.S. Navy Seals Sony Midtown Madness 3 Microsoft
Silent Hill 3 Konami Burnout 2: Point of Impact Acclaim
Formel Eins 2003 Sony Halo Microsoft
Boy Ad
| S R T |
|| Zelda: The Wind Waker Nintendo Pokémon Rubin & Saphir Nintendo
1| Wario World Nintendo Yu-Gi-0h! Worldwide Edition Konami
|| Skies of Arcadia Legends Sega Zelda: A Link to the Past Nintendo
Bomberman Generations Vivendi Donkey Kong Country Nintendo
;, 7| Sonic Adventure DX Sega Yoshi's Island: Super Mario Adv. 3| Nintendo

[ SF DP 14U

e

L S

Mobile Suit Gundam Seed | Bandai ps2
Pokémon Pinball R. & S. | Nintendo GBA
Tales of Phantasia Namco GBA
Jikkyou P. Pro Baseball 10| Konami ps2
Guilty Gear XX #Reload | Sammy ps2
Shutokou Battle 01 Genki PS2
Super Mario Advance 4 | Nintendo GBA
Kirby Air Ride Nintendo Gamecube
K-1 World GP: Beast A. Konami pPs2
F-Iero GX Nintendo Gamecube

Madden NFL 200

1 Electronic Arts

PS2, Xbox, NGC

Enter the Matrix Atari PS2, Xbox, NGC
Star Wars: Knights of... | LucasArts Xbox

Findet Nemo THQ ps2

MLB Slugfest 20-04 Midway PS2, Xbox, NGC

NCAA Football 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Indiziertes Spiel Take 2 PS2

Pokémon Rubin & Saphir | Nintendo GBA

Mario Golf: Toadstool Tour| Nintendo Gamecube
Zelda: The Wind Waker | Nintendo Gamecube

System

TECHNIKREFERENZEN

Grafik-Highlight
Gran Turismo 3

1 Hersteller: Sony

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubi Soft

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-
te: "Splinter Cell” ist ein Genuss.

=1 Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse

Surround-Highlight

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.
Steel Battalion

Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch Gberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen
- nie klangen Roboterkriege dynamischer.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - so schon kann Videospielen sein!

Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.
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S0 werten die Experten

TR

SUPER! Gum GEHT 50!
spielt zurzeit: sieht zurzeit:
Final Fantasy: (rystal Chronides  Gamecube Fluch der Karibik
Freedom Fighters Playstation 2 hért zurzeit:
Star Wars: Knights of the 0ld...  Xbox Game Tracks - Die MANIAC (D

Highlight des Monats: Dank néchtelanger Reisen durchs grandiose Xbox-RPG “Star Wars:
Knights of the 0ld Republic” fishle ich mich neuerdings wie Darth Vader hichstpersanlich -
das charakteristische Atem-Racheln muss allerdings erst noch geiibt werden.

0liver Schultes

GEHT 50!

spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Dark Chronicle Playstation 2 Der Herr der Ringe - Die zwei Tiirme (DVD)
Final Fantasy: Crystal Chronicles Gamecube hirt zurzeit:

F-lero GX Gamecube Audioslave

Highlight des Monats: Mit der MANIAC GameTracks-CD geht fiir mich ein Traum in Elfﬂllng.
Endlich eine abwechslungsreiche Compilation mit cooler Videospiel-Musik - da opfert man in
der Vorbereitung auch gerne diverse Nerven und Lebensjahre...

Downhill Domination Xbox 24 - Season 2 (DVD)

Mario Golf Gamecube i
Soul Calibur 2 Xbox liebliche SID-Tunes aus dem Mac nebenan

Highlight des Monats: Und gleich wieder die Koffer gepackt, diesmal (Activision sei Dank)
mit Schottland als Ziel - besser hatte es in der hitzegeplagten Sommerzeit kaum ausfallen
kannen, gab’s dort doch erfrischende Kalte und Regen 1u genieBen...

Thomas Stuchlik

SUPER! GUT! GEHT 50! NA]A' WiRG!
spielt zurzeit: sieht urzeit:
Colin McRae Rally 04 Xbox Turiick in die Zukunft Trilogie
SOCOM: U.5. Navy Seals Online Playstation 2 hért Turzeit:
Soul Calibur 2 Playstation 2 allerlei C64 SID-Tunes

Highlight des Monats: Neben der malerischen Hochzeit meines Chefs und dem krachigen
“Rock am See”-Festival standen “Colin McRae Rally 04”-Rasereien an. Seitdem nerve ich mei-
ne Mitmenschen bei Autofahrten mit 0ffroad-Kommentaren wie “Drei links, iber Kuppe!”.

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Balow

MAN!AC 10-2003

ALLGEMEINE FAKTEN

-
IT’S A MANIAC!

Hier findet 1hr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich aberhaupt? Wie schwer ist das
“E2spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen durfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen.

SPELIELLE PERIPHERIE

TECHNIK-CHECK

Welches Sonderzubehar wird unterstitzt?
HIGHEND-UNTERSTUTIUNG

“-\______ —
It's 3 MANIAC: Nur Spiele mit einer Spielspal-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

QKeltsqrad: no

spieler Konfiguration  Spieler max.

| Am Einzelsystem |2 - =
Via Linkkabel == - =
Online == = =l
¥ System

16:9: Verfigt das Spiel dber einen speziellen, ana-
morphen Breitbild-Modus?

60H1: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?

Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)

Surround: Wird Raumklang unterstitzt?

| ProLogic 2: Ist der Titel Prologic-2-optimiert?

Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)

DTS: Wird das DTS-Tonformat unterstitzi?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-le-
vel, Bonus-Charaktere oder dhnliche Goddies runterla-
den?

Soundtrack: Dirft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-
songs von Festplatte spielen?

USK-Rating <> preis: ca. 60 Euro
—

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

-
| m englische Sprachausgabe,
[ deulschc Bildschirmtexte

L gspezielle Peripheri
/Keybnard & Maus c/thm-snzk
¢ Lenkrad Q/Ligmqun «force Feedback

Jlighend-Unterstiitzung:

Neben voraussichtlichen veroffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. Ist eine Umsetzung fir Eure Konsole
nicht geplant oder wollt thr mehr uber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch for alle drei aktuellen Systeme
spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das

getestete Produkt.
GRAFIK

bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-0ptik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemobergreifende SpielspaB-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfdhigkeit der jeweiligen Konsole.

SOUND

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstutzt der Soundtrack die Atmosphdre? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt's eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS

Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:

Aufbau der Levels, Steverung, Abwechslung, Atmos-

phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaB? Unsere Wer-

tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-

halt 2.8. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine

empfehlung fur Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir

| die “I's 3 MAN!AC-Kaufemplehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

169 U/E)UHJ !/Dulby Surround
!. /Pmluglc 2 ors «{[}ulhy Digital
DIE DETAILS
Verdffentlichung:

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und

P52 bereits erhaltlich

Xbox November

] NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Sega

Hersteller:  Infogrames

‘Website: www.infpgrames.de

Pro B3 detaillierte 30-Optik
B3 perfekte Steuerung
innovative Spielmodi

Contra B langweiliger Soundtrack

‘ B automatische Kamera nicht ausgereift
B zu kurz

Alternativen:

Need for Speed Hot Pursuit 2

(87%, MANIAC 10/02)

Test Drive Overdrive

(82%, MANIAC 08/02)

Burnout

(81%, MANIAC 06/02)

‘ Playstatinl 0 %
sound 89 % 7 / 0

Grafik f 4 % Spielspaﬁ

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-

gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Gastredakteur

[47]
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Playstation 2

37 Nur nichts iberstiirzen: Bei so groRen Gegnerbrocken braucht thr entweder

eine richtig starke Waffe oder die Hilfe von Kampfroboter Steve.

Mit nur zwei Spielen (”Dark Chronicle”
und der Vorganger "Dark Cloud”) hat sich
die japanische Entwicklertruppe bereits
als feste GroRe etabliert und werkelt nun
an gleich zwei hochkaratigen Produkten.
Fiir Microsoft wird True Fantasy Live Online
programmiert: Wie der Name verspricht,
handelt es sich dabei um ein ambitionier-
tes MMORPG mit Xbox-Live-Unterstitzung.
g Statt wie bei
S Seqas “Phanta-
sy Star Online”
praktisch  auf
eine kleine Hel-
dentruppe limi-
LiH True Fantasy Live Online  tiert zu sein,
soll hier in bester PC-Manier die freie
Kommunikation mit der gesamten Welt
maglich sein. Erste Kurzeindriicke auf der
E3 versprechen auf jeden Fall technisch
ansprechende Kost mit dem gewohnten
Level-5-Grafikstil. 0b und wann der Titel
bei uns erscheint, ist nicht bekannt - aller-
dings schitzen wir die Chancen einer Ver-
affentlichung als durchaus realistisch ein.
Anders sieht es da wohl bei der zweiten
Auftragsarbeit aus: Fir Square-Enix ist mit
Dragon Quest 8 das Next-Generation-
Debit der le- g
gendaren Serie
in Arbeit - viel g
mehr weill
man allerdings
derzeit noch g 1

nicht dariiber, L& Dragon Quest

und ein Europa-Release diirfte angesichts
der konsequenten Nichtveroffentlichung
der Vorganger unwahrscheinlich sein.

eifk bege eue Rollenspiele

[48]

#¥] Fast jeder Charakter glanzt mit
feiner (englischer) Sprachausgabe.

gen Maximilian (fast) perfekt:

(7] Alice lasst griien: Die Spielkartenschurken sind igentlich kein Problem -

treten sie aber in Kombination mit anderen Feinden auf, wird’s lastig.

: chen - dort angekommen, macht er
. eine schreckliche Entdeckung, aber
. auch die Bekanntschaft mit dem Rot-
. schopf Monica. Das Madel behauptet,
- aus der 100 Jahre entfernten Zukunft :
. zu stammen und will mit Max zusam-
. men die Lage sowohl in ihrer als auch
. seiner Zeit wieder gerade richten...

. Mit Schwert und Pflug
: - Wahrend Handlung und Helden von
’Eigentlich ist das Leben des jun-

ben, wurde der Spielablauf groRteils
tibernommen: Erneut zieht thr los in
eine unkonventionelle Mischung aus
Monster-/Schatzjagd in geféhrlichen
Dungeons und Stadtebau nach
vereinfachter “Sim  City”-Manier,

schen Anderungen und Erganzungen.
So startet Euer Abenteuer diesmal
nicht in einer leeren Welt, stattdes-

Oliver Schultes

Der Vorgdnger “Dark Clolud” lieR mich angesichts trister Zufalls- :
Dungeons und unausgegorenem Spielverlauf ziemlich kalt, mit “Dark :
Chronicle” hat sich glucklicherweise nun fast alles zum Positiven gewen- :
det. Die Kerkerabschnitte gefallen mit abwechslungsreichem wie her- :
ausforderndem Design, wenngleich sie immer noch ausschlieBlich einem !
Iweck dienen: dem Aufleveln der Helden. In diesem Punkt hat “The :
Legend of Zelda” weiterhin die Nase vorn, nirgends sind Dungeons : |
cleverer ausgearbeitet. Dafiir bietet Level 55 kunterbuntes RPG-Abenteu-
er eine spannende Story, exzellente englische Sprachausgabe (vergleicht
doch mal die Stimmen von Max’ Kumpel Cedric mit Oberst Campbell aus :
“MGS2”) und ein motivierendes ‘Georama’-Feature - zuschlagen!

5 ﬁ FI-O\;e-r_P;:wer: Nicht jeder Feind

kauft Thr Ausristungsgegenstande

. und Nahrungsmittel, in Plaudereien
- erfahrt Ihr so manch nitzlichen Tipp
- fir spater. Zieht Ihr los in die Dun-

geons, findet Ihr auch dort Unter-
schiede: Wie gehabt wird jedes

. Stockwerk beim Betreten zufallig
* berechnet, weshalb Ihr niemals den
. gleichen Level zweimal erlebt. Die
© Monsterschar wurde kraftig erwei-
tert, aber auch Eure Helden haben
“Dark Chronicle” mit dem Vorganger :
: . “Dark Cloud” nichts mehr zu tun ha-
¢ zwar verschwand seine Mutter vor !
¢ langer Zeit spurlos, doch sein Vater
- liebt ihn, und auch bei den Dorf- :
: bewohnern ist das halbwiichsige
. Mechanikgenie sehr bliebt. Allerdings
- beschaftigt ihn seit einiger Zeit eine |
. folgenschwere Frage: Wieso hat sich !
- seit Jahren niemand mehr in die Welt '
. jenseits der standig verschlossenen
. Stadttore gewagt? Deshalb fasst Max
© den Entschluss, sich durch die Abwas-
- serkanale nach drauBen zu schlei- :

jetzt mehr drauf. So seid thr nun mit

© zwei Waffen auf einmal ausgeriistet,
. die unabhangig voneinander einge-
setzt werden kénnen: Max vertraut
. auf prigel wie iiberdimensionierte
. Hsmmer und Schraubenzieher sowie
- handliche Schusswaffen, wahrend
- Monica Schwert und magische Arm-
allerdings mit zahlreichen prakti- :

reifen bevorzugt. Erfreulicherweise

¢ werdet Ihr im Vergleich zum Vorgan-
¢ ger nicht mehr permanent durstig,
© auBerdem wurde die Waffenabnut-
sen beginnt Ihr im beschaulichen Ort :
Palm Brinks: Bei den Einwohnern @ §

mag Monicas Alternativform.

10-2003 MAN!IAC
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271 No Future: Erst wenn Ihr in der
Gegenwart aktiv werdet, erscheinen
in der Zukunft Gebaude (unten).

zung spurbar entscharft: Zwar neh-

men Eure Kampfmittel bei fleiBigem :
Einsatz bestandig Schaden und gehen - |}
mitunter mal ganz kaputt, aber thr © )
verliert sie deshalb nicht mehr kom- :

plett - sofern Ihr ein Reparaturpulver
in der Tasche habt, konnt Ihr sie
umgehend wieder einsetzen.

Kraft durch Freundschaft

auf die Pelle, greift thr auf mechani-
seinen Kampfroboterfreund Steve im

gen konnt - ist der Blechfreund
entsprechend aufgeristet,
schwungvoll mit Propeller- und
Kettenantrieb sowie dicken Wummen
voran. Monica wiederum beherrscht

das seltene Talent, sich in Feindes- -
arten verwandeln zu konnen: Mit :
dieser Tarnung attackieren Euch :

B
=

e

———

1 7 Fe b
—
Das Schlossgarten-Georama pie-

sackt Euch mit einem fiesen Handicap.

R

manche Widerlinge nicht und verra-

. ten Euch gar wichtige Hinweise,
- wenn Ihr sie ansprecht. Als weitere
- Hilfe konnt Ihr eine dritte Person im
Riicken Euch besonders fiese Monster -

Bunde mitnehmen: Die kommt zwar

. nie aktiv zum Einsatz, unterstitzt
sche Hilfe zuriick: Max hat immer

Euch aber indirekt mit ihren Fahigkei-

. ten, indem z.B. erschlagenen Mons-
Gefolge, den Ihr kurzerhand bestei- -
- oder die sonst Schritt fur Schritt
geht’s |
- bereits zu Beginn vollstandig ist.

tern mehr Schatze entlockt werden

automatisch  gezeichnete  Karte

Je weiter Ihr kommt, desto hartnacki-

- ger werden die Widersacher. Zum

Gluck wachst aber auch Eure Erfah-

rung, die allerdings nicht in die -

Charaktere flieBt (die konnen nur

DO

Neu in ”Dark Chronicle” ist das ‘Spheda’-
Golfen: Dabei sollt Ihr eine leuchtende Ener-
giekugel durch geschickte Schlage mit tradi-
tioneller Drei-Klick-Steuerung in ein schwe-
bendes Dimensionsloch bugsieren. Der Haken
an der Sache: Sowohl Ziel als auch Ball haben
eine magnetische Ladung, die sich beim
spielgerat auch noch mit jedem Bodenkon-
takt andert - sind sie gleich, stoRen sie sich
ab. Leider fallt Spheda dadurch arg frustig
. wa aus, denn nicht
selten klappt’s ein-
fach nicht in der
‘ vorgegebenen
. Schusszahl:  wollt
lhr es in den Dun-
spheda geons noch einmal
versuchen, masst Ihr prompt den ganzen
Level erneut von Monstern sdubern - das
zehrt kraftig an den Nerven.

Entspannter geht’s beim aus “Dark Cloud”
bekannten Fischen zu: Fast jedes Gewasser
lasst sich fur eine Angelpartie nutzen, sofern
Ihr Rute und Kdder )

in Eurem Inventar
habt. Dank besse-
rer Kontrolle zieht
thr nun deutlich
leichter einen Fang
an land. Neben
dem Einsatz als Appetithappen zur Aufbesse-
rung Eurer Energie konnt Ihr den Fisch im
Aquarium mit Futter aufpappeln, ihn gegen
andere Artgenossen kampfen lassen oder zur
Paarung verwenden. Spater im Spiel bietet
sich Euch die Moglichkeit, die Kiemenatmer
bei Wettrennen an den Start zu schicken: Ahn-
lich einer Galoppbahn tritt Euer Schitzling
nach vorgegebener Strategie gegen die Kon-
kurrenz an, beim Sieg winken feine Pramien.

Beruhigend: Angeln

274 Baumeister haben viel SpaB8 am neuen ‘Georama’-
System: Fast alles lasst sich nach Belieben manipulieren.

MAN!AC 10-2003

Lebenskraft und
Abwehrstarke
durch Extras er-

in die Waffen. Je
starker  Schwert
und Hammer
werden, desto mehr lassen sie sich
zusatzlich durch ‘Synthese’ aufwer-

- ten: Dabei wandelt Ihr seltene Dia-
- manten oder andere Gegenstdnde in

Spektralform um, mit der Ihr wieder-

veredelt - je nach Werkstoff steigert
Ihr so die Durchschlagskraft gegen

Elementarklassen wie Feuer, Eis oder -
auch Untote und Geister. Ganz fleifdi-
. ge Kampfer konnen gar ihre Waffen
- durch geschickte Kombinationen zu

komplett neuen Geraten umwandeln.

Hausbau leicht gemacht

Neben Schitzen und dem Schlissel
zur nachsten Dungeonebene sucht thr

Habt Ihr fertig gebastelt, geht’s per Knopfdruck mitten-
rein: Bewundert Eure Konstruktionen direkt vor Ort.

hshen), sondern

die wichtigen Geosteine, ohne die im
anderen Spielabschnitt nichts voran
geht. Darin verbergen sich namlich
die notwendigen Informationen, um

© im ‘Georama’-System an einem hal-

ben Dutzend Schauplatzen verloren
geglaubte Stadte wieder aufzubauen.
Dazu jagt Ihr das Gerdll durch eine
spezielle Maschine, die Hinweise und
Bauplane ausspuckt. Macht 1hr Euch

. ans Konstrukteurswerk, lernt Ihr die
- Neuerungen des Editors genauer ken-
um Euer gewahltes Angriffsgerat -

nen: Lag im Vorganger der Schwer-
punkt darauf, vorgefertigte Bauteile
richtig zuammenzufigen, braucht thr
diesmal zum Aufbau von Hausern,
Baumen und anderen Landschafts-
merkmalen vorgegebene Mengen an
Rohstoffen wie Leder, Stein usw. Die
klaubt thr entweder bei Euren Streif-
zigen auf oder kauft sie in bereits
existierenden Laden. AuBerdem

reicht es oft nicht, nur die geographi-
. schen Anforderungen der Stadt zu

271 Der bizarre Clownroboter ist nur der Auftakt: In jeder Welt warten mehrere Bos-
se auf Euch - in der Bonusmission trefft Ihr zur Krénung gar einen alten Bekannten.
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Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem | 1
Via Linkkabel | =
Online | =

System [RY S {}

Spieler

NGC

USK-Rating \6) Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2 S
“PAL | mittlere PAL-Balken,
- Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
@ Lenkrad © Maus
Lightgun Keyboard

Flight-Stick
O Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
16:9 #Suround
' 60 Hz < o1

ProLogic 2
© Dolby Digital

Veroffentlichung:
2 September

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Level-5, Japan
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.de

Pro B3 gigantische SpielgroBe
3 Kampf- und Spielsystem fein optimiert
sehr schicke und stimmige Optik
verbessertes Georama-System
massenweise feine Sidequests

tontra B Dungeons manchmal etwas eintonig
Alternativen:

Dark Cloud
(81%, MANIAC 10/01)
~  keine erhaltlich

Legend of Zelda: The Wind Waker
(94%, MAN!AC 06/03)

Spielspall |
Fantastischer Mix aus Dungeon-
Hatz und Aufbau-Sim mit machtig

Playstaticn 2
Grafik 82 %
sound 75 %

viel Umfang sowie Abwechslung.

[50]

* Playstation 2

£¥] Dumm gelaufen: Gegen den Tech-
nofeind bringt Monicas Magie nichts.
erfillen: Damit Leben in die Bude
kommt, bendtigt Ihr neue Einwoh-
ner, die Ihr prompt in Eurer alten Hei-
mat rekrutiert. Allerdings wollen die
Leute Palm Brinks meist nicht ohne
Gegenleistung verlassen, weshalb
Ihr fiir sie erstmal kleine Missionen
erfullen musst.

Dank Monica agiert Ihr zudem auf
zwei Zeitebenen gleichzeitig: Wenn
Ihr in der Gegenwart etwas baut,
verandert sich der betreffende

2¥] Noch diimmer gelaufen: Die Meduse hat Max versteinert (erkennbar am

Symbol links oben) - schluckt schnell ein Gegenmittel, sonst macht sie Euch alle.

Schauplatz auch in der Zukunft, wo
z.B. in Labors wichtige Gegenstande
fur Euren spateren Erfolg entwickelt
werden - nicht selten fihrt Euch die
Reise zwischen beiden Epochen hin
und her, dabei erfahrt Ihr auch neue
Details zur fantasievollen Hinter-
grundhandlung.

Es gibt viel zu tun...
Neben den Hauptaufgaben Stidte-
bau und Dungeonerforschung gibt es

Ulrich Steppbefger Schlicht und einfach grandios: Noch nie konnte mich ein PS2-Spiel so

lange an den Bildschirm fesseln wie "Dark Chronicle”. Gegeniiber dem :
auch schon feinen Vorganger wurde das neue Abenteuver in allen Belan-
gen um Langen verbessert: Lastige und teils frustige Detailmacken wie |
Dauerdurst und verlorene Waffen verschwanden auf Nimmerwieder- :
sehen, durch das uberarbeitete und deutlich variablere Georama-System :
gewinnen die Stadtekonstruktionen noch mehr an Pfiff. Das Ganze :
prasentiert sich in einer tollen Fantasy-Grafik mit gut animierten, sym- :
pathischen Charakteren und feiner Landschaftsoptik - so bekamen jetzt :
nicht zuletzt die zahlreichen Dungeons den ndtigen Schuss Abwechslung :
spendiert. Auch die Konzentration auf nur zwei Spielfiguren zahlt sich :
aus, zumal es mit dem komplexen, aber eingangigen Aufriistaspekt und den schier unendlich -
vielen Nebenbeschaftigungen wahrlich genug zu tun gibt. Wer keine ausgepragte Abneigung ge- :
gen rollenspiellastige Action-Adventures hat, kommt um “Dark Chronicle” nicht herum - die feine :
Dungeonhatz hat einfach alles zum absoluten Langzeithit. :

=

£

271 Euer Roboterkumpel Steve ist eine feine Hilfe in kritischen Situationen -
wirkungsvolle Upgrades wie Flugrotor oder Laserwumme kosten aber viel Geld.

fur das Heldenduo zahllose Neben-
beschaftigungen zu erledigen. Diese
werden meist im Laufe des Abenteu-
ers fir einmaligen Gebrauch einge-
fuhrt, danach kénnt Ihr sie entweder
ignorieren oder auf Wunsch vertie-
fen, um besonders seltene Beloh-
nungen zu ergattern.

Neben Angel- und Golfeinsatzen
(siehe Kasten) betdtigt sich Max z.B.
als Erfinder und Reporter: Geht Ihr
mit dem Fotoapparat auf Motivjagd,
konnt Ihr Schnappschisse von spek-
takularen Ereignissen gewinnbrin-
gend verduBern, wahrend normale
Bilder als Inspiration fir Euren kreati-
ven Geist dienen. Kombiniert Ihr die
richtigen Dinge (entweder durch
Ausprobieren oder dem Finden einer
im Spiel versteckten Idee), kdnnt Ihr
bei Erfolg prompt neue und sonst
nicht erhaltliche waffen, Klamotten
oder andere Gegenstande zusam-
menbauen. us

i,
271 Nur wer die richtigen Motive
ablichtet (oben), erfindet neue Dinge.
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27 Wiederum beeindruckend: Im verregneten Japan trommeln Wassertropfen

effektvoll auf die Scheibe und verleihen der Cockpitansicht so besonderen Reiz.

Noch drei Kilometer bis ins °
Ziel: Mein Subaru Impreza :
schliddert querfeldein durch die stau- :
‘Drei :

bige Wildnis von Australien.
links, wird enger, nicht schneiden’

trennen. Mit dem FuR auf dem Gas °
rutsche ich Gber eine Kuppe quer in
die folgende Haarnadel-Kurve - da -
verabschiedet sich das linke Hinter-
rad. Ich dberschlage mich mitten in

die unnachgiebigen Bdume. Alle
Titeltraume sind dahin ...

JC8 Der Bonusbolide Ford Transit
erweist sich als diberraschend agil.

[52]

So sieht der Rennalltag bei Code-

kel aus. Nachdem die Entwickler das

Titel nun optionsreiche Spannung.

Drift fiir Vier

Zuallererst stechen die Mehrspieler- :

Modi ins Auge: Alle Rallyes und

Spielern abwechselnd oder zu zweit
am splitscreen ausgetragen werden
(bei der Xbox zu viert). Die Rallye-
Weltmeisterschaft durft thr auch mit
einem Kumpel bestreiten: Entweder

kampft thr far dasselbe Team oder :
ringt um die Konstrukteurs-Meister- :
schaft. Zur Wahl stehen die Rennklas- :
aWD
(Vierradantrieb), Gruppe B (PS-Mon-
¢ ster) und der Experten-Modus, in :
- dem Vollprofis ihre Erfallung finden:

sen 2WD (Zweiradantrieb),

234 Auf PS2 leider nur zu zweit und
ohne Kollisionen: der Splitscreen.

.
s P

hwedisches .Schneegeslﬁbei: Auf den malschige Wegen sind schnelle

Reaktionen zwingend erforderlich - sonst landet thr im Graben!

Hier fahrt thr nur in der Cockpitper-
masters’ neuestem Offroad-Spekta- :

spektive ohne Pfeile oder Anzeigen

ganz wie in der Realitat. Sollte Euch

. keine Rallye zusagen, bastelt Ihr ein-
- fach selbst die gewinschten Etappen :
¢ zZusammen.

- Quer durch die Pampa

. Insgesamt 48 Strecken in acht Lan-
Einzeletappen kénnen mit bis zu vier :
© kurse) warten auf den Rallye-Fan. Die
. weitlaufigen LandstraBen in den USA
. wurden dabei komplett erneuert.
Auch sonst gibt's mehr Abwechslung:
- Kuppen, Springe und Senken findet

dern plus acht Spezialetappen (Rund-

¢ Ihr viel haufiger als in “Colin Mc Rae
* Rally 3”. 0b durch die ausladenden
. mit verscharftem Schadensmodell - |
Prequel mit allzu wenig Spielmodi :
- bestiickten, verspricht der aktuelle
kommandiert mich mein Beifahrer :
wie ein Uhrwerk durch die undurch-
sichtige Streckenfiihrung. Nach dem !
letzten Ausrutscher ist die hintere :
Achse verbogen und der linke Vorder- :
reifen hat sich verabschiedet - die :
Felge verursacht beim Schleifen auf °
dem Sand unsagliche Kratzgerausche
und Funkenflug. Trotzdem sagt mir
die letzte Zwischenzeit, dass mich nur :
zwei Sekunden vom ersten Platz -

Sandwisten von Australien, das

¢ higelige Finnland, Gber spanische
 Serpentinen, die staubigen Pisten in

Griechenland oder durch verregnete

- Pfatzen in Japan - Offroad-Profis
" finden genug Herausforderungen.
. Spatestens auf den vereisten Wegen
- von 5chweden oder den verwinkel-
. ten englischen Stralen werden auch
. fortgeschrittene Piloten aufschrecken

- denn auch die Steuerung erfuhr

¢ eine Uberarbeitung.
- Im Vorgdnger wurde eine flexible
- senkrechte Rotationsachse durch das

Iwar halt der in
der  Schweiz
lebende Colin
McRae immer
noch den Re-
kord fir die
meisten Rallye-
siege (25), doch
sein letzter WM-
Titel mit dem Subaru-Team liegt schon acht
Jahre zuriick. Trotz seines aggressiven Fahr-
stils brachte ihm ein Wechsel zu Neuein-
steiger Ford im Jahr 1999 wenig Erfolg. 2001
wurde der Rallye-Profi zwar Vizeweltmeister,
doch dieses Jahr versucht er sein Gliick lieber
bei Citroen (wie auch Sebastian Loeb und
Carlos Sainz). Das Team gqilt als hartester

Kein Bock mehr auf Ford:
McRae setzt auf Citroen.

Rivale des Titeltragers Peugeot. Daneben
trennte sich McRae nach acht Jahren von Bei-
fahrer Nicky Grist. Dieser wurde durch Derek
Ringer ersetzt, mit dem der Schotte schon
1995 den Titel errang. Codemasters verpflich-
tete Derek natiirlich auch fur “Colin McRae
Rally 04", wo er alle englischen Kommentare
spricht.

10-2003 MAN!AC



Colin McRae Rally 3

Test in MANIAC:  12,/2002 (89%)

VERGLEICH: LOHNT SICH DAS UPDATE?

Colin McRae Rally 04

Test in MANIAC:

10/2003 (90%)

Strecken: 56 in acht Landern

Strecken: 56 in acht Landern

Anzahl Fahrzeuge: 20

Anzahl Fahrzeuge: 23

Auto-Werkstatt: Ja

Auto-Werkstatt: Ja

" Meisterschaft Ja, nur Ford Focus

Meisterschaft Ja, mit allen Wagen

' Editierbare Rallye: Nein Editierbare Rallye: Ja
Wagen-Reparatur: Nur automatisch Wagen-Reparatur: Ja, manuell
Strecken-Editor: Nein Strecken-Editor: Nein

" Fahrbahnoberflachen: 20

Fahrbahnoberflachen: 34

Reifentypen: 10

Reifentypen: 19

o=

Splits_creen: PS2: Ja (2)_, _)(9_0_;5:_ !13 (4)

Splitscreen: PS2: Ja (2), Xbox: Ja(al e

Ja (4, abwechselnd)

Ja (2, abwechselnd)

Gewohnt genial: Leider triiben magere
Ausstattung und Beschrankung auf ein
Auto das in puncto Steuerung brillante
Offroad-Vergniigen.

Rallye: Nein | Rallye:
Meisterschaft: ~ Nein Meisterschaft:
Online-Modus:  Nein Online-Modus:

Nur Highsﬁules (xbox) ]

Ein wiirdiger Nachfolger: dank Options-
vielfalt, Mehrspieler-Modi und noch aus-
gefeilterer Steuerung die neue Rallye-
Referenz .

Auto benutzt, um die sich das Gefahrt
dreht. Diese f3llt -nun weg - zur
korrekten Physikberechnung werden
alle vier Rader zu Grunde gelegt. Das
Ergebnis zeigt sich schnell bei den
ersten Proberunden: Der eigene
Bolide gibt sich anfangs nicht so
flexibel und ‘leichtfiig” wie in Teil 3,
sondern ist schwerer zu kontrollieren
- Einsteiger kampfen anfangs mit
dem ‘starrischen”  Fahrverhalten.
Doch nach einiger Einarbeitung, vie-
len Ubungsrunden sowie dosiertem
Gas geben und bremsen schleudert
die Rennkiste wie gewinscht und
lasst sich problemlos durch engste
Spitzkehren mandvrieren - etwas
Geduld vorausgesetzt. Dazu unter-

scheiden sich die 23 Fahrzeuge je :

nach Antrieb teils erheblich. Wahrend
sich die vierradangetriebenen Citroen
Xsara, Mitsubishi Lancer, Ford Focus,
Peugeot 206 oder Subaru Impreza

—
Eg..
=

K

[£¥4 In _den Replays genieBt Ihr Eure 3
wahnwitzigsten Spriinge und Unfalle.

neutral zeigen, wollen die zwei-
radangetriebenen Wagen wie VW
Golf oder MG Rover erst zum Driften
Uberredet werden. Ganz im Gegen-
satz zu den ‘Gruppe B'-Boliden: Die
PS-Schleudern vom Schlage eines
Audi Quattro, Peugeot 205 oder
Lancia 037 bringen geballte Kraft auf
den Schotter. Um die gewaltige
Power unter der Motorhaube zu zah-
men, bedarf es einer sehr sensiblen
Handhabe.

Oliver Schultes

drauf zu setzen.

echter Genuss!

MAN!AC 10-2003

Es ist schon faszinierend: Codemasters’ Programmier-Truppe schafft es
immer wieder aufs Neue, in puncto Fahrgefuhl und Streckenfihrung eins
“Colin McRae Rally 04" ubertrumpft seinen sehr guten
Vorganger jedoch nicht nur in diesen beiden Kriterien - endlich findet der
geneigte Kurvendrifter auch groBere Optionsvielfalt sowie einen sinnvoll
aufgebohrten Meisterschafts-Modus. Auf den ersten Blick offenbart die
Grafik nur unscheinbare Verbesserungen wie weniger Pop-Ups und
geringfiigig weitere Sicht. Zahlreiche Detailoptimierungen lassen die
Polygon-Umgebung allerdings so real wie nie zuvor erscheinen - in den
frihen Morgenstunden durchs dunstige Finnland zu brausen, ist ein

FRESH DYNAMITE DELIVERY

I www.cAMEsTOREWORLD.DE [}

MDE” 4;‘1’ Bse“ (Ity HELMUT-KAUTNER-STR. 13
a TEL.O201-777225 [l T b,

VER.élAﬂDKOSTEN VORKASSE NUR 2,00 EURO !!!

FREEDOM FIGHTER dt.
PS2/XB /€L jo 54,95
SEPTEMBER / VORB.

DEAD T0 RIGHTS PAL
PSZ/XB/6C jo 59,95

SouL CAUBUF 2 di.
PS2/XB/ 6C je 54,95
S'EP”EMBER/ VORB.

CONFLICT D.STORM 2 M.6. BOUNTY HUNTER  KNIGHTS OLD REPUBLIC
PS2/XB/6C je 57,95 PS2/XB/ 6L je 59,95 XBOX ONLY deutsch
SEPTEMBER / VORB. PAL UNCUT ur 54,95
Wrestlem. XIX dt.39,95 D.Chronicles m H’uHorlhrIHk X8  S.o.Fortunez XB
Sept /Vorbestellen P.N 03 6C df. 57,95 4 ;

NEU: TOP HEFERSERWGE PER UPS 1! SCHNELLER , BESSER
Wir liefern per Vorkasse nur 2,00 oder Nachnahme 4,00+ 2,00 NNGebiihr
Wir liefern auch direkt zu lhrem Arbeitsplatz oder zur Oma I!!

XBOX TOPHITS

Ups
GAMEGUBE TOPHITS YSTATION2 TOPHITS

Alions vs Predator df. 54,95 B f S ‘u'chr dt.

Burnout 2 dt. 57,95 M? -ﬂm Bloods PAL f’ 9’ Btﬁ'y -alms Bleeds PAL 57 95

Buffy -Chaos Bleeds PAL 57,95 UNTER PAL ﬂ o5 % Chaos Legion dt. 57,95

Dead or Alive B.Volley. dt 39,95 apuen é 49,95 DIE HARD Ven.PAL uncut 59,95

Evil Desd Fistful B. dt. 39,95 J.Bond 007Nightfire dt. 29,95 Evil Dead Fistful B. dt. 29,95

FIFA 2003 4t. 29,95 Mz’f;;:f;ﬂﬂi* 49,95 EYE TOY dt. 59,95
. 29,95

Genma Onimusha PAL 29,95 | ‘ NHL 2004 S0, 5495 FIFA 2003 dt. 29,95

GhostRacon-IslendThunder Sept. sy jugi Outeast 2 PAL 29,95 Formel 1- 2003 di. 57,95

J.Bond 007Nightfire dt. 29,95 Skiss Arcadia Log. &. 49,95 Kingdom Hearts dt. 29,95

MortalKombat5dt.(18) 49,95 Time Splitters 2 PAL
| Moto GP 2 di. 57,95
Midtown Madness 3 df. 57,95

19 95 J.Bond 007Nightfire di. 29,95
95 MortalKombat5dt. (18) 59, 95

Aot Mo LA ” i Medal of HonorFrontl, dt. 29,95

Medal of HonorFrontl. di. 29,95 NHL 2004 di.Sept.
 NHL 2004 dt.Sopt. 54,95  GAMEBOY ADVANCE RE Dead Aim PA 4,95
Shen Mue 2 dt. 29,95 | Motawn Sl & e i® 4
W Jodi Outeast 2PAL 29,95 gt (%
| Time Splitters 2 PAL 29,95  Motroid Fusion dr. 42,95
| The Hobbit db. 57,95 VeOLOhdr 4495 70000 4

Telefonische Bestellannzhme: 02 o l 77 72 35 1

Vorsandkesten 4,00 EURO zzl (2,00)NN Gebithe 4,« Vorkasse nur 2,00 EURO
NEU: KOSTENLOSER LIEFERSERVICE IM GEBIET ESSEN / Demnichst in DUSSELDORF
| Irrtiimer, Prelsinderangen vorbehalten. Alle Preise in Euro. Inhaber: Zeglis GbR
WA JETZT MIT ALTERSNACHWEIS REGISTRIEREN UND {8er SPIELE BESTELLEN I1IS
2 S WIR HABEN AUCH DIE ENCLISCHEN UNCUT VERSIONEN [1f



Playstation 2

|Tatleroparaturt2;00 Min.

Strate _00:00 Min.
Verbleibende Zait

. 60:00min.

Eine

Karosserie bnmerw
die Asrodynamik des
Fahrzeugs und damit thra
Wettbewerbsfahigheit,

FA.RRZEUGHEFAH.ATUH

> opbonen - () ok Dxuruch

Rador 10:00 35% (=

Achsen 11:00 n-r.

Aufndngung 10:00

Bremsen 11:40 sv-.

Karossaria 12:00 == wlemenland
Turbo 18:30 3J fourma

maniac (deu)

habt Ihr kaum Zeit, denn die nachste
fiese Spitzkehre wartet bereits.

Kampf um den Titel

Den Kern bildet erneut die Welt-
meisterschaft in acht Landern. Vor
jeder Etappe greifen Profis gleich
zum Maulschlissel und schrauben
am Setup: Passender Reifentyp,
Rahmenhohe, harte oder weiche
Federung, Stabilisatoren, dosierte
Bremsen, sensible Lenkung und
Getriebe sollten an jede Streckenart
angepasst werden. Klemmt Euch
dann ins Cockpit und der unnach-
giebige Kampf gegen die Uhr
beginnt. Bei riskanten Fahrmandvern
bleiben Blechschaden, Reifenverlust,
Motorplatzer oder gebrochene Auf-
hangung oft nicht aus. Endlich legt
thr in Teil 4 bei Reparaturen nach
dem Rennen wieder selbst Hand an.
Doch Vorsicht: Das einstiindige Zeit-
limit ist meist zu knapp bemessen,
um alle Schaden zu eliminieren.
Konntet Ihr im Vorgdnger nette
Goodies fur Euren Boliden auto-
matisch ergattern, |ddt Euer Team
zwischen den Einzelrallyes nun zu
diversen Wagentests: Um ein neues
Getriebe zu erhalten, musst Ihr auf
dem Prifstand beispielsweise be-
stimmte Drehzahlen innerhalb eines

mmr Sightseeing abseits des Weges

_ Eilige der

Zeitlimits halten. Fir neue Federn
oder Reifen beansprucht Ihr auf einer
Kurzetappe die alten StoRdampfer
bzw. Pneus bis zum Limit.

Neben der WM empfiehlt sich far
‘Schnelleinstieg’. Hier
tretet thr auf einer zufallig aus-
gewahlten Etappe und einem vorge-
gebenen Rallyeauto an. Fur die Jagd
nach Streckenrekorden schaltet Ihr
einen Geisterwagen zu, der die Best-
zeit oder das vorige Rennen eines
Kumpels zeigt. Um Euch mit Leuten
auf der ganzen Welt zu messen,
ladet Ihr Eure High-Scores per Xbox
Live auf den Codemasters-Server. ts

w Das Update erfiillt genau die Erwartungen, welche ich schon an “Colin
g y » it ,

[54]

McRae Rally 3” hatte! Zunachst dberrascht das modifizierte Handling
der Boliden, das sich nach langerer Einarbeitung als ebenso feinfuhlig
wie genial erweist und fir Profis viele Finessen bietet. Dazu kommen die
motivierenden Spielmodi, die auch fur gesellige Zocker wenig Wiinsche
offen lassen. An der spartanischen Prasentation hat sich dagegen nichts
geandert, auch grafisch schenken sich beide Versionen kaum etwas.
Lediglich die PS2-Fassung fallt durch sehr seltene Slowdowns und teils
eckige Kurven auf - Pop-Ups sind dagegen Mangelware. Dafiir wird nun
noch mehr Abwechslung in der StraBenfihrung geboten - Kuppen,

° Spriinge und Spitzkehren sorgen fir schwitzige Hande. AuBerdem warten
die ophsch beelndruckendea Rallye-Vehikel mit passendem Matorensound auf. Leider beschrankt
sich die Xbox-Live-Unterstiitzung auf den Eintrag in eine Highscore-liste - PS2-Onlinezocker schau-
en dagegen komplett in die Réhre. Dennoch bietet “Colin McRae Rally 04" - bis auf einen echten
Karriere-Modus - wieder vollendete Offroad-Action mit vielen Spielvarianten.

474 Das 550-PS-Ungetiim Audi Quattro bringt ungezdhmte Kraft auf die Rader. Nur
mit einem zart besaiteten GasfuR domptiert Ihr das Monster durch die Kurven.

M Autsch! Nach ‘ruppiger Fahrt und deftigen Schaden
bleibt nur wenig Zeit fiir die Reparatur. Euer Bolide ist
kaum wiederzuerkennen.

wrfolgreuhe Fahnesls schalten u.a.

Federn, Motoren oder Bremsen frei.

Konfiguration
Am Einzelsystem 4 4

Via Linkkabel | = -
~Online

|| spieler

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating \"!"

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Blldschlrmlexte

—————

Sperielle Penphene.

-/Lenmd 5 Maus Flight-stick
) O Keyboard  #/Force Feedback

R:ghend Unterstiitzung:
169 O Surround
1 60 Hz O DIS

«Prologic 2
Dolby Digital

Xbox

1

U

Volibild,
LS Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie:

¢ lenkrad Lightgun
flightstick  +Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
V169 /Dolhy Digital
Vo0Hz /ﬂnlme-Highscores

Versffentlichung:
PS2  September
Xbox September
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Codemasters, England
Hersteller:  Codemasters
Website: www.codemasters.de

Pro B3 weiter verfeinerte Steverung
geniale Streckenfihrung
abwechslungsreiche Meisterschaft
B motivierende Mehrspieler-Modi

contra B kein echter Karriere-Modus
B magere Online-Optionen

Alternativen:
Colin McRae Rally 3

(89%, MANIAC 12/02)
| Colin McRae Rally 3
(89%, MANIAC 12/02)
V-Rally 3
(84%, MANIAC 07/03)

%

SpielspaG

%“"

Splelspa&

Grafik 79 %
Sound 76 %

Gra-ﬁk 1 %-
sound 76 %

| Bravo! Teil 4 schﬁappl sith dank

vielen Modi und durchdachtem
Handling die Offroad-Krone.
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— Playstation2

8

World
Challenge

Autobahn Raser

witho,
JCNRDEN

202xmikff
a5 AN 3

7] Chaos in London: Limmelnde
streifen versperren den Weg.

Vor einigen Jahren stellte der
hollandische Entwickler Davilex

die Spielewelt auf den Kopf: Das erste

"Autobahn Raser” fiel zwar bei Kriti-
kern und Profizockern gnadenlos
durch, verkaufte sich aber sensatio-
nell gut beim Otto-Normal-Volk - kein

Wunder, dass seitdem stapelweise

Nachfolger vom Band gingen.

In Sachen Umfang wurde beim jings

ten Spross “World Challenge” nicht
gegeizt: Autobahnen seht thr zwar
weit und breit keine mehr, dafur bret-

tert Ihr z.8. durch europaische Metro-

(£ Ungewdhnlich: Gelegentlich fahrt
1hr auch durch unbebaute Gebiete.

polen oder amerikanische Natur-

parks - satte 16 Szenarien mit Uber :

70 Rennstrecken sind zu finden. In

. Wettbewerben anzutreten: Meist gilt
‘ es, gegen drei Konkurrenten eine

Mindestplatzierung zu erreichen,

- manchmal geht Ihr alleine auf Re-
. kordjagd - wer siegt, schaltet neue
. Pisten und schnellere Fahrzeuge frei.

. Abgesehen von Gas und Bremse ver-
i figt Ihr Gber einen Nitro-Schub. Per
- Tastendruck beschleunigt Ihr damit
- auf Rekordtempo, allerdings geht der

begrenzte Vorrat schnell zur Neige.
Aufgefrischt wird dieser, indem Thr
auf dem Kurs liegende Extrasymbole

- sammelt. Auch ein Splitscreen darf
mehreren Rennklassen driickt thr auf
das Gaspedal, um in einer Reihe

nicht fehlen, dann seid Ihr allerdings
ohne CPU-Feld unterweqs. us

Ulrich Steppberger

Wie so vielen Rennspielveteranen krauseln sich auch mir beim Namen
"Autobahn Raser” erstmal die Zehennagel. Doch wenn man fair ist, fallt
die "World challenge” nicht mal so schlimm aus - nur gnadenlos unori-
ginell und simpel. Die Grafik bleibt weitgehend fliissig und kommt dank
der groBen Stadtezahl mit viel Abwechslung daher, bleibt aber nicht
zuletzt aufgrund der minimalistischen Autos auf "Top Gear Daredevil”’-
/ Niveau. Als Soundtrack gibt's fleiRig imitierte Radiostationen, was teils
unfreiwillig komisch klingt. Eine echte Fahrphysik braucht thr auch nicht
zu suchen, aber immerhin fahren sich die Kisten nach kurzer Gewdhnung
ganz flott. Wer ein niveauvolles Rennspiel sucht, ist hier fehl am Platz,
als kurze Raserei fiir zwischendurch taugt’s dennoch.

Cl q lsqrad: n
Konfiguration/Spieler max. RAIVIHEIE I
Am Einzelsystem Dav!lex, Holland
— Herstelles:
Davilex

Online <
www.davilex.com

£ 2 |
via Linkkabel ["=
]

USK-Rating frei > Preis: ca. 30 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkiad © Maus | ©16:9 © Suround
> Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS
Veroffentlichung:

PS2  September
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Test Drive Overdrive
(82%, MAN!AC 03/02)

Project Gotham Racing
(90%, MAN!AC 04/02)

Speed Challenge

9
| (45%, MAN!AC 03/02)

Beach K

LR

b
[673 Links oben erkennt lhr die
Stimmung Eurer Angebeteten.

Uberraschung  aus
Neben  der

oben) versucht sich Davilex mal bei

einer Neuentwicklung an einer ande- -
ren Idee. Damit aber nicht zu viel :

E Effekthascherei: Der Jbligatori-
sche Lensflare ist natiirlich dabei.

MAN!AC 10-2003

Holland: :
obligatorischen
“Autobahn Raser”-Fortsetzung (siehe

das Kernprinzip in eine andere Umge-
bung transplantiert: Beim “Beach

- strandbuggies das Rollbrett.

© Als Mochtegern-Casanova kurvt Ihr in
vier bekannten Urlaubsorten wie St.
Tropez und Ibiza herum und wollt das
Herz lokaler Schénheiten erobern.
Dafiir masst Ihr der Angebeteten eine
Handvoll Diamanten sammeln und

¢ drucken. Die Klunker
irgendwo in den Levels verstreut,
wdhrend Ihr Rampen und Spriinge
: nutzt, um mit Flips, Drifts sowie an-

: King Stunt Racer” ersetzen wendige °

ing Stunt Racer

" Originalitét ins Spiel kommt, wurde
" kurzerhand der Trendsportprimus
“Tony Hawk's Pro Skater” seziert und

iy LB, LN
@ Haufiges Bild: Der erfolgreiche
Abschluss der Tricks fallt oft schwer.

bendtigte Mindespunktzahl zu erzie-

- len. Leider habt Ihr aber nicht unend-
sie mit sportlichen Leistungen beein-
findet 1hr

Turbospringen kommt thr an sonst

lich Zeit fur Euren Turteleinsatz, wes-
halb Ihr Extras zur Hilfe einsackt: mit

unerreichbare Stellen heran, oder thr

. stoppt die unerbittlich tickende Uhr
- deren Tricks zu protzen und die

fur eine Weile. us

Skurril ist die Mischung aus Trendsport und Flitzerei schon - dumm nur,
dass damit auch schon der graBte Pluspunkt genannt ist. Auch grafisch
macht “Beach King” noch eine akzeptable Figur, aber in Sachen Design
wird’s dann merklich dusterer: So kurvt Euer Vehikel zwar behdnde durch
die Gegend, leidet aber an akuter Trickarmut. Da Ihr zudem bei Spriingen
schnell und haufig unsauber landet oder von verzwickten Rampenkon-
* struktionen stirzt, fallt das Erreichen der hohen Punktelimits unndtig
schwer. Um die Diamanten zu finden, misst thr auBerdem die Umge-
bung praktisch auswendig kennen - zu viel Aufwand fiir zu wenig SpaR.
Eigentlich schade, denn die grundsatzlich witzige Genrekombination
hatte mit (viel) mehr Feinschliff durchaus Potenzial gehabt.

Pla atio ' |
crafik 58 % 9
sound 56 % R e
1 1 1 1
D plide Ra
Ji0 1
nsp
C (SQ d Cl
Entwickler:
Am Einzelsystem 5::;'12.;']:_’"“'1
_ Via Linkkabel Davilex
Online T
www.davilex.com

1“5K—Rating Iei’> Preis: ca. 30 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

| © lenkiad © Maus O 16:9 © Surround
O lightgun © Keyboard D 60Hz © DTS
PS2  August

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Tony Hawk's Pro Skater 4 |
(91%, MANIAC 01/03)
Tony Hawk’s Pro Skater 4
(91%, MANIAC 01/03)
Tony Hawk’s Pro Skater 4
(91%, MANIAC 01/03)

Playstation2 T i
45

sound 52 0%
0bskurer “Tony Hawk"-Akaats“ch
mit Strandbuggies und nervigen

Designmacken.
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Knights of the
= Old Republic

Fallt dir keine Fortsetzung ein,

darfs auch gern ein Prequel sein:
Was George Lucas auf der Kino-Lein-
wand griindlich misslang, soll nun PC-
Entwickler Bioware auf Microsofts
Konsolen-Flaggschiff wieder gerade-
biegen. Der "Baldur’s Gate”-Trupp
lasst in “Knights of the Old Republic”

Ll Wer ist als nichstes dran? Sobald Euch das Kampf-Getimmel zu chaotisch wird, haltet Ihr das Scharmiitzel
via Tastendruck an - die KI-Recken geben aber auch ohne groBe Eingriffe eine gute Figur ab.

die Wurzeln des intergalaktischen
“Star Wars”-Universums Revue pas-
sieren und verfrachtet die Sternen-
Mar zudem kurzerhand ins Rollen-
spiel-Segment. Satte 4.000 Jahre vor
den legendaren Lichtspiel-Spektakeln
schlapft 1hr in die Kluft eines Jung-
soldaten, der sich bei den republika-

XB Indlana jones im WEItraum Au! Knmhan dur(hfomet Eure Party uralte Gruften
und Pyramiden - klar, dass die Gemauer mit diversen Fallen gespickt sind.

[56]

nischen Gar-
den seine
ersten Sporen
verdienen
will. Maglich-
keiten dazu
bekommt thr
indes reich-
lich: Die erz-
bose Sith-
Bruderschaft

torpediert den galaktischen Frieden :

namlich mit einer gigantischen
Raumflotte. Schlisselrollen nehmen
hierbei der finstere Lord Malak und
sein Ex-Lehrmeister Revan ein:
wahrend Erstgenannter als traditio-
neller Obermotz fungiert, beschert

. Euch Letzerer spater eine schockie-
¢ rende Story-Wendung - welche ge-
 nau, wird hier freilich nicht verraten.

Wiirfelndes Lichtschwert

Doch zuriick zu Eurem Schitzling:
Habt Ihr dem Nachwuchs-jedi
Geschlecht und Charakterklasse ver-

- passt, startet seine Weltraum-0dys-
© see mit einem durchdachten Tutorial.

.08 Farbenspiel: Otiunai drft thr an Eurem Lichtschwert
rumbasteln oder starkere Kristalle einsetzen.

Li8 Unbegrenzte Unterhaltung: Mit dem Kartens'pie! ‘Pazaak’ (links) und Arena-

Bedurfen Kamerafuhrung (rechter
Stick) und Rumrennerei (linker Knup-
pel) noch keiner Erkldrung, kommt
das Kampfsystem wesentlich kom-
plexer daher: Samtliche Kloppereien
basieren auf der aktuellen Regel-
Variante des beriihmten “Advanced
Dungeons&Dragons”-Systems. Weil
langweilige Wurfeleinlagen jedoch
kaum als zentrales Spielelement tau-
gen, verdeckt “Knights of the 0ld
Republic” geschickt seine Tabletop-
Wurzeln: Wahrend Ihr Euch an auto-
matisch ablaufenden Echtzeit-Schar-
mitzeln ergotzt, kalkuliert Eure
fleiRige Xbox im Hintergrund anhand
von  Treffer-wahrscheinlichkeiten
respektive Eigenschaftswerten den
korrekten Keilerei-Ausgang. Tatenlos

© zusehen misst 1hr freilich trotzdem
¢ nicht, denn die hitzigen Gefechte las-
“ sen sich jederzeit via Tastendruck

pausieren: Gewiefte Taktiker ver-
schaffen sich so einen Uberblick, wei-
sen frische Angriffs-Befehle zu oder
schlucken flugs ein leckeres Medi-
Pak. Richtig strategisch wird’s aber
erst, wenn Ihr im spateren Verlauf

Keilereien (links) beschaftigt Ihr Euch noch lange nach Story-Abschluss.
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COMBAT MODE s

HiTH ELTE TROOPER

diverse Party-Kollegen (siehe Kasten)
um Euch schart:  Polygon-Kumpels
wie die Jedi-Dame Bastila, der Woo-

kie-Brummbar Zaalibar oder Baller- -

mann Canderous stehen Euch mit
eiserner Hand zur Seite. Allerdings
dirften tapfere Galaxie-Retter maxi-
mal drei Krieger gleichzeitig durch die
Lande bugsieren - der Rest des Teams
wartet brav in der Ebon Hawk, Eurem
klapprigen Basis-Raumschiff.

Die glorreichen Zehn

Nichtsdestotrotz eroffnet das jeweili-
ge Party-Trio ein Fullhorn an Aktions-
moglichkeiten: Egal ob thr der Ki-
Sippe nun variable Skripts zuweist,
frische Ristungsteile dberstreift oder

via Zauberei den Status Eurer Truppe !

aufbessert - fleiige Bastler freuen
sich iber ein immens facettenreiches
Betatigungsfeld. Weitere Nahrung
erhalt Euer Forscherdrang durch
gigantische Szenarien: “Star Wars”-

ngaged

Jedi-Zauber: Das ‘Macht’-Repertoire
wachst stetig an - coole Effekte inklusive!

Y@ o ds

L0 Schick: Render- sowie Echtzeit-
sequenzen treiben die Story voran.

Kenner freuen sich auf ein Wiederse-

hen mit dem Wistenplaneten Tatoo-
ine, der Jedi-Akademie auf Dantoo-
ine, Chewbaccas Kashyyyk-Heimat,
und wagen einen Abstecher auf die
Wasserwelt Manaan. So unterschied-
lich Flora wie Fauna der einzelnen

Bl x5 He[fer aus Metall Euer Roboter- Kumpel 13-M4 elgnet sich hervorragend zum
Hacken von Sicherheits-Systemen - selbst Droiden konnt Ihr umprogrammieren.

MAN!AC 10-2003

- nachste

Bastila Shan

Klasse: Jedi

Wunderschon, aber todlich:
Als ausgebildete Jedi-Gore
flirtet Bastila nicht nur mit
Eurem Charakter, sondern
heizt auch den Sith machtig ein. Ihr Parade-
Zauber, die ‘Battle-Meditation’, kinnte den
Krieg gegen das Bose alleine entscheiden.

Jolee Bindo

Klasse: Jedi Consular

Trotz dezent gebrechlichen
Aussehens gehort Jolee zu
Euren wichtigsten Kampf-
Helfern. Teilt der ehemalige

I Schmuggler doch behdnde per Lichtschwert

aus. Aber Vorsicht: Die Jedi-Glatze birgt ein
disteres Geheimnis - findet’s selbst heraus.

Juhani

Klasse: Jedi Guardian

Als Mitglied der Cathar-Rasse
® unterliegt Eure Jedi-Schwes-
ter ihren animalischen In-
stinkten. Wer unhiflich auf-
tritt, muss mit knallharten Konsequenzen
rechnen. Leitet den Hass der impulsiven Da-
me also lieber auf anstirmende Gegner um.

Mission Vao

Klasse: Dieb

Jung und schon verdorben:

Mission verdient sich ihren

# Unterhalt auf kriminelle Art.

Keine kennt die Fluchtwege

| des Planeten Taris so gut wie sie. Zudem
bringt das Twi'lek-Madel erstaunliche
Hacker-Kenntnisse mit - Eure erste Wahl bei

| Sicherheits-Systemen.
|

Zaalbar

Klasse: Scout

Missions behaarter Kumpel
zeichnet sich durch seine
strikte Loyalitat aus. Nach-
dem 1hr ihm auf Taris das
Leben rettet, halt er zu Euch - bis in den Tod.

T3-M4

Klasse: Droid
l”f@ ‘4 Cleverer Blechmann: 0b-
: gleich der kleine Roboter
9 ‘ kaum zum Kampf taugt,
S8 |eistet er hilfreiche Dienste.
Kein Computer ist vor seinem Zugriff sicher.

HK-47

Klasse: Droid
Metall-Kumpel Nr.2 brutzelt
seine Feinde mit dicken |
Laser-Wummen. Nicht
genug: Auf Tattoine fungiert
der Allround-Automat gar als Ubersetzer.

Canderous Ordo

Klasse: Soldat

Dank diesem mandaloriani-

N schen Soldner erbeutet 1hr

Eure fliegende Basis - das
e Raumschiff Ebon Hawk.

Klar dass der Mann fortan zur Party gehart.

Carth Onasi

Klasse: Soldat

Von Enttduschungen und
2 Verrat geplagt, diirstet der
republikanische Ex-Krieger
nach glorreichen Helden-
taten. WEndet Ihr Euch der dunklen Seite zu,
wird er dies auf keinen Fall tolerieren.

Himmelskorper sein magen, Eure
Aufgabe bleibt stets dieselbe: Findet
alle Einzelteile der legendaren “Star
Forge’-Karte. Dummerweise pflastern
nicht nur Standard-Gegner wie
Sturmtruppen Euren Weg zu den anti-
ken Hologrammen, sondern auch
hartnackige
tretet 1hr gegen einen hinenhaften
Rancor an, mal wollen Euch dunkle
Jedi-Meister ans Leder. Clevere RPG-
Soldner polieren deshalb dauernd die
Charakter-Werte ihrer Untergebenen
auf: Sobald ein Party-Mitglied die
Erfahrungsstufe erreicht,

lasst Ihr entweder eine Auto-Funktion

Zwischenbosse: Mal

ran oder verteilt selbsttatig frische
Eigenschaftspunkte. Zitierte Level-
Anstiege hangen keinesfalls nur von
steter Feind-Maltratierung ab, viel-
mehr schlagen auch Ratsel- bzw.
Quest-Erfillung zu Buche: Da wollen
Computer-Systeme geknackt, Wach-
droiden per Fernsteuerung ausge-
schaltet, antike Maschinen in Gang
gesetzt, Bodenplatten aktiviert, ma-
thematische Zahlenfolgen ausgekno-
belt oder komplexe Schalterpuzzles
gelost werden. Als ob das nicht schon
genug wdre, warten fernab der recht
linearen Hauptstory zahlreiche Ne-
benstrange auf ihre Entdeckung. So

L.:4 Gefahrliche Ausfliige: Gelegentlich schliipft Euer Team in Spezialanziige, mit
denen Ihr sodann am Meeresboden (links) oder im Weltraum (rechts) atmen kdnnt.
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Genre: Rollenspiel
 schwierigkeitsgrad: einstell

Konfiguration splelet max.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

ML P52 XB NGO

Spieler

USK-Rating ﬁ Preis: ca. 65 Euro

Xbox

Test basiert auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

qgeplant: devtsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

PAL

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 ¢ Dolby Digital « Downloads
& 60Hz Soundtrack

verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox September
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Bioware, Kanada
Hersteller:  LucasArts
Website: www.lucasarts.com

Pro B3 enorm vielschichtiges Kampfsystem
B3 wendungsreiche, packende Story
E3 haufenweise optionale Side-Quests
nahezu perfekte “Star Wars”-Stimmung
B3 exquisite Einbindung der “Macht’

Contra B teils nervige Ladezeiten
Alternativen:

Final Fémasy 10

(88%, MANIAC 06,/02)
(TS| Metal Dungeon I
| (35%, MANIAC 03/03) I
Skies of Arcadia Legends
(87%, MANIAC 06/03)

0/ =
arafik 79 % o /0
[sound82 % K el
| Die Macht ist mit der Xbox: An
Umfang wie Gehalt epochales

RPG-Erlebnis der Referenz-Klasse!

(58]

)08 Traditionelle Kriegskunst: Hilft
Euch mal kein Lichtschwert weiter,
greift Ihr zur explosiven Granate.
lernen redselige Zocker hunderte
von CPU-Gesellen kennen, die per
Sprachausgabe spannende Geschich-
ten verzapfen respektive Euch nur zu
gerne fir ihre Dienste einspannen
machten. Wer ausreichend Geduld
mitbringt, hilft armen Passanten aus
der Banditen-Patsche, sucht nach
verschollenen Ehemannern und lost
als Anwalt sogar einen verzwickten
Mordfall samt Gerichtsverhandlung.

.08 Mittendrin statt nur dabei: Die weitldufigen Planeten mit ihren dutzenden

Bewohnern geben Euch stets das Gefiihl, in einer lebendigen Welt rumzulaufen.

Teufel oder Engel?

Der geniale Clou daran: Samtliche
optionalen Taten beeinflussen das
Seelenleben Eures Recken. Als ange-
hender Jedi-Ritter pendelt dieser
namlich zwischen heller und dunkler
Macht: schlachtet thr ergo unschuldi-
ge Zivilisten ab oder tretet bei Dialo-
gen als unfreundlicher Grobian auf,
driftet Euer Alter Ego immer mehr
Richtung Bosewicht ab. Solcher Stim-

. fhursten Kiichler WUnderrgibt es immer wieder: Ware ich nach der plump-bloden "Episo-

de 2” beinahe vom Jedi-Glauben abgefallen, weckt Biowares Xbox-
0ffenbarung wieder den Han Solo in mir. Egal ob Ihr nun verbissener Rol-
lenspiel-Anhanger seid oder mit der “Final Fantasy”-dominierten Sparte
nichts anfangen konnt - die altehrwiirdigen Republik-Ritter ziehen Euch
gnadenlos in ihren Bann. Trotz seiner schieren Komplexitat halt das Welt-
traum-Spektakel namlich stets die Balance zwischen Anspruch und Kom-
fort: Vom tiefschirfenden Kampfsystem iber die unzahligen Neben-
handlungen bis hin zum tragenden Soundtrack stimmt hier einfach (fast)
jedes Detail. Als absoluter Motivations-Hammer stellt sich jedoch die
brillante Einbindung der ‘Macht’ heraus: Wollt Ihr auf den Gutmensch-
pfaden von Luke Skywalker wandeln oder lieber in die basen FuBstapfen eines Darth Vader treten?
Der standige Kampf mit dem Jedi-Gewissen fiigt sich so stimmig in den wendungsreichen Plot ein,
dass Ihr Euch stets als Herr der Lage fihlt. Bei derart imposanten SpielspaB-Argumenten lassen sich -
auch kleine Ruckler sowie lange Ladezeiten verschmerzen - ein grandioses Erlebnis! :

‘k

ﬂ Das haut einen glatt um: Feindselige Jedi-Meister schleudern Eure Party schon
mal per Macht durch die Gegend - keine Sorge, gleich schlagt thr doppelt zuriick.

- mungswandel spiegelt sich alsdann
in Euren Zauber-Féhigkeiten wieder:
wahrend erleuchtete Jedi Heil- wie
Schutzmagie erlernen, nutzen dun-
kle Halunken ihre ‘Macht’ far fiese
Wirgeangriffe - Darth Vader lasst
fies graBen. Das Wechselspiel von
Gut und Bose geht schlieBlich so
weit, dass fur jedwede Mission meh-
rere Losungswege existieren: 50 re-
parieren friedliebende Rollenspieler
via komplizierter Knobelei eine Ern-
temaschine, wahrend faule Schufte
den Apparat als Giftschleuder miss-
brauchen - der ansassige Riesenhai
gibt in beiden Fallen klein bei.

Je nachdem, welchem Jedi-Gemiits-
zustand Ihr nachgeht, variiert auch
das letzte Story-Drittel: Nach ca. 30
Stunden (Nebenstrange nicht mitge-
rechnet) erwartet Euch der grol3e,
zweigeteilte Showdown - mehrmali-
ges Durchspielen wird demnach
warmstens empfohlen. tk

L.:8 Fiirs Hirn: Bodenplatten und Holo-
gramme fordern Euer Denkvermégen.
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/ GroBe Neueréffnung 8.-15.$ept/

mediastore

Xbox + Vexx

Xbox Konsole, plus die Jump n
Run-Uberraschung Vexx mit
Lésungsbuch fur

188/

e

n— E » Neuheiten 2
» Bestseller _.._——_—&

Coming soon

Filiale Viernheim Filiale Darmstadt izt:rr igcl::rg phgzg%?:;z ;*lrlgtceﬂ?
Robert-Schumann Sir.9c Wilhelminenstr. @ '
68519 Viemheim 44285 Damrstant - | g%syeg;?s”basteger_w und einen
Rhein-Neckar Center Direkt am Heliakino SIDOSERgE Bl
Tel: 06204/9180800 Tel: 06151/28860 ergattem.

I Jetzt vorbestellen ! I

EA Highlights — Soul Calibur 2
Drei Bestseller fur kieines Geld Ein Klassiker geht in die 2.Runde.

Ab 12.9. in Ihrer Mediastore Filiale Erleben Sie packende Duelle...
flr Xbox, Gamecube und PS2 Ab 26.9*. Flr nur

erhaltlich fur nur 5 Euro
4 -
-—
/ Ab 26.9.* Auch fiir PS2 und Xbox erhéltlich

* Vorraussichtlicher Erschelnungstermin

In Kooperation mit lhrem
Videospielemagazin
Maniac erhdlt jeder
Maniac Leser einen 5 Euro
Gutschein .Einzuldsen in
einer Mediastore Filiale
oder direkt auf unserer
Homepage !

Wertgutschein

Fur alle Maniac Leser

nur ein Coupon pro Artikel

5 Euro  Rxsesomne

Code fir Eingabe auf Homepage:

Mindesteinkaufswert 10 Euro ® Eine Barauszahlung ist nicht maglich
* * Ausnahmen sind uns vorbehalten



= Playstation2 & &= Xbox

274 Pflicht fiir vorsichtige Rebellen: Damit Ihr nicht gleich beim ersten Feindkon-
takt das Zeitliche segnet, gehen Eure Ki-Kollegen voraus und checken die Lage.

Zuerst "Freedom: The Battle :
for Liberty Island” dann “Free- :

dom: Soldiers of Liberty” und schluss-

endlich “Freedom Fighters”: 10 Inter- :

actives Konsolen-Revolte wechselt
ihren Titel wie andere Spiele ihr Re-
lease-Datum. Konstant unverandert
blieb hingegen die patriotische Story
des Action-Knallers: In einem Anfall

von Tatsachenverdrehung (auch Al- .

ternativ-Universum genannt) erobern

unsere sowjetischen Freunde infolge :
des Zweiten Weltkriegs den halben !
Erdball - einzig die USA bleiben als :

L8 Locker iiber die Schulter: Wer sich nicht auf die automatische Zielerfassung

Freiheits-Enklave bestehen. Doch der
russische Bar fackelt nicht lange und
startet auch im Mutterland von Fast
Food & Co.
wahrend dieses gemeinen Uberfalls
gerat auch Euer Alter Ego Chris mit
dem Ostvolk aneinander: Der fried-
fertige Klempner muss ohnmadchtig
zusehen, wie seine schone Heimat-
stadt New York eingenommen wird.
Videospieler wissen aber spatestens

seit “Super Mario”, dass Rohrverleger
derartige Ungerechtigkeiten nicht
- Zahler dirfen Konsolen-widerstand-
ler im spateren Verlauf immer mehr :

dulden: Ergo schlipft thr fortan in den

verlassen machte, driickt den Analogstick und knallt per Fadenkreuz los.

[60]

seine Invasion. Just :

- Al

E o

L:M Eine Ladung Schrot macht jeden fiesen Russen tot: Nur im Nahkampf erweist

sich die Flinte als ordentliche Wumme - ansonsten ist der SchieBpriigel nutzlos.

Blaumann des Ostkisten-Handwer-

kers und spuckt den Bolschewisten
als Rebellenfihrer in die Suppe.

Held mit Ausstrahlung

Bevor Chris jedoch vom Untergrund
akzeptiert wird, muss er sich erst ein-
mal Respekt verschaffen: Egal ob Ihr
nun verletzte Zivilisten heilt, Ivans
Propagandazentralen lahmlegt oder
Geschitztirme sprengt - jede revolu-
tionare Handlung wird mit ‘Charis-
ma’-Punken quittiert. Durch diese

Gefolgsleute um sich scharen - maxi-

mal héren zwolf Kumpane auf Euer
Kommando. Alsdann turnt Ihr aus der
Verfolger-Perspektive mit angeheu-
erten CPU-Helfern durch ruinierte
StralBenzlige. Kampf-Taktiker machen
hierbei regen Gebrauch von den Akti-
onstasten: Befehle werden namlich
via Kreis-, Quadrat- und Dreieck-
Knopf vergeben. So brillt 1hr Eure
Mitstreiter zum Frontalangriff, lasst
sie Bereiche besetzen oder weist den

- geordneten Riickzug an. Die Drecks-
- arbeit muss von Euch aber in Eigen-
- regie Ubernommen werden. Dement-

sprechend  klauben intelligente
Patrioten die Wummen erledigter

1998 aus der unbekannten Entwicklerschmie-
de Reto-Moto hervorgegangen, gelang 10
Interactive bereits zwei Jahre spater der inter-
nationale Durchbruch: Die hierzulande indi-
zierte Killer-Ballerei “Hitman: Codename 47"
bescherte den Dénen einen PC-Uberra-
schungshit. Action-Konsolisten mussten frei-
lich bis zum zweiten Teil der Berufsmorder-

une gl
& ‘\

1]

“es Es ist was faul im Staate Danemark = = =

Der rasante Aufstieg des Entwicklerstudios 10 Interactive

Simulation warten: Egal ob auf Gamecube,
Xbox oder PS2 - “Hitman 2" (linkes Bild) ern-
tete weltweit Kritikerlob. Keine Frage, dass
sich ein weiteres Sequel bereits in Arbeit be-
findet. AuBer einem Artwork (Bild rechts)
existieren bisher aber keine Infos zu “Hitman
3", Bereits bestétigt wurde ein PS2-exklusiver
Online-Ableger von "Freedom Fighters”.

5 o
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221 Der Kapitan auf seiner Briicke: In einem GroBteil der Levels befinden sich
stationdre Geschiitze, die Ihr tunlichst besetzen solltet - Feuer frei!

Stalin-Schergen auf: Das Schiefpro-
gel-Arsenal reicht von mageren Pisto-

len tUber dicke Maschinengewehre
und Schrotflinten bis hin zu rabiaten

Raketenwerfern. Letzteres Mordins- :

trument eignet sich besonders zur

vernichtung von stahlernem Kriegs- :

gerat wie Panzer oder Helikopter.

Doch Vorsicht: Euer Alter Ego schleppt

hochstens zwei Schusswaffen mit
sich herum, und deren Munition ist

ebenfalls knallhart begrenzt. Wenig- :
stens stehen an jeder Ecke Flak-Ge- :
schutze, die Ihr bemannen respektive :
. gieren Gully-Deckel, welche Euch
: zum gewiinschten Ort transportieren :

Li8 Missionsziele: Ami-Fahne (oben)
hissen und Tankstellen sprengen.

MAN!AC 10-2083

als  Argumentsverstarker nutzen
dirft. BloBes Baller-konnen gereicht
dennoch nicht zum Sieg, vielmehr
wird ein gehériges Mal3 an Strategie
verlangt. Sémtliche Levels teilen sich
namlich in unterschiedliche Zonen
auf, die sich gegenseitig beeinflus-
sen. Wollt Ihr beispielsweise den
standigen Truppennachschub eines
Bereichs stoppen, muss Eure Wider-
stands-Zelle zuerst im daran angren-
zenden Areal das Russen-Quartier
zerstoren. Als Verbindung zwischen
den einzelnen Terror-Territorien fun-

bzw. den aktuellen Kampagnen-

: Stand speichern. Auf diese Weise
. erreicht Ihr auch Eure Rebellenbasis:

In der Kanalisation plaudert Ihr mit
Ki-Kollegen, sichtet Karten oder

. frischt Eure Sprengstoff-Vorrate auf.

Thorsten Kiichler

[¢¥] Amiisant: Der Mehrspieler-Modus
sorgt kurzfristig fir heiRe Gefechte.

Revolution im Quartett

Wer lieber mit menschlichen Wider-
standlern an die Splitscreen-Front
zieht, der entscheidet sich im Haupt-
mend fir den separaten Mehrspieler-
Modus: Bis zu vier Zocker versuchen
hier wahlweise kooperativ oder ge-
geneinander, vorm feindlichen Team
samtliche Fahnen zu hissen. Aller-
dings stehen lediglich drei Schlacht-
felder zur Verfiigung und auch die
Anzahl der teilnehmenden Ki-Frei-

* heitskampfer ist streng limitiert. tk

Widerstand als SpaB-Garant: Mit ihrem Konsolen-Freiheitskampf

3 beweillen 10 Interactive, dass sie nicht nur im heimlichen ”“Hitman”-

Milieu fir gehabene Bildschirmkost sorgen konnen. Der packende (wenn
auch ziemlich alberne) Revolutions-Plot dient als Vorwand fur nerven-
aufreibende SchieBereien, knifflige Sabotageakte und taktische Team-
Action, Nur zu schade, dass Euch die Steuerung bei hitzigen Gefechten
oftmals einen fiesen Streich spielt: Warum gibt es keine Schnelltaste fiir
Heil-Pakete? Wieso kannen meine KI-Kumpels um Ecken ballern, ich als
supertoller Anfihrer dagegen nicht? Weitere unangenehme Fragen wirft
die Intelligenz bzw. Dummheit Eurer Mitrebellen auf: Das Gefolge lauscht
’ zwar brav jedem Pad-Kommando, Ubersieht aber gerne mal einen
- | nahenden Basewicht - man kann’s ihnen kaum verdenken, denn die Russensdldner gleichen Euren
| Untergebenen bis auf Pixel-Details. Doch damit genug der Kritikerschelte: “Freedom Fighters”

'! bleibt trotz genannter Krankeleien ein duBerst unterhaltsames, technisch einwandfreies Baller-

Spektakel voller spaRiger Ideen - mit mehr Sorgfalt war's ein neuer Superhit!

Al
Schwierigkeitsgrad: einstellbar
spieler Konfiguration  Spieler max.

| Am Einzelsystem | 4 4
| Via linkkabel
Online | = d
System

USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

Vollbild, i
1M Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstitzung:
169 \/Do\by Digital
¥50Hz Soundtrack

Playstation 2

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

| (E/D

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
> Lightqun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
V169 #Surround  © ProLagic 2

60 Hz o1s Dolby Digital

Veroffentlichung:
PS2  September
Xbox September
NGC  September

Entwickler: 10 Interactive, Danemark
Hersteller:  Electronic Arts
www.electronicarts.de

|| Website:
Pra B3 stimmungsvolle Level-Optik

Bl exzellente Sound-Kulisse

E3 hochspannende Rebellen-Einsatze
Contra B verworrenes Missionsdesign

B unausgegorene Steverung

B teils chaotische Massenschlachten
Alternativen:

Conflict: Desert Storm
(82%, MANIAC 10,/02)
{ ~ Brute Force
(72%, MANIAC 08,/03)
Conflict: Desert Storm

LB}‘TE-, MAN!AC 09 /E’,,

Grafik-81 %

|| sound 85 %

Grafik 80 %
sound 85 %

Fehler im System: Fesselnde

Revoluzzer-Action, die ihr Hit-
Potenzial durch Macken vergibt.
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Li8 Stirme durchquert thr in Echtzeit,
dabei geht auch Beute iiber Bord.

Am Einzelsystem

Ll Konfiguration  Spieler max.

Via Linkkabel

Online

USK-Rating \6

Preis: ca. 45 Euro

Vollbild,
| Originalgeschwindigkeit

! m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad Lightqun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:

16:9 ¥ Dolby Digital Downloads
60Hz Soundtrack
Verbffentlichung:

Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox September
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Akella, Russland
Hersteller:  Ubi Soft
Website: pirates.bethsoft.com

LUN Erst kommt das Trommelfeuer
(oben), dann entert Ihr (unten).

wenn Johnny Depp die Sabel
rasseln lasst, darf die passende
Videospielumsetzung nicht fehlen:

Der russische Entwickler inszeniert .

das Piratenabenteuer abseits der
Kino-Handlung, Ihr werdet weder
Schauspieler wiedererkennen noch
Filmszenen freispielen.

Freies Piratenleben

Vergesst einfach das Hollywood-Vor-
bild, der "Fluch der Karibik” ist eine
Mischung aus dem Microprose-Klassi-
ker "Pirates!” (siehe Kasten) und ei-

nem missionsbasierten Rollenspiel

- mickrigen
- schnappt Ihr Euch eine al-
- te Dschunke und ent-

m Die deta:lllerten Inseln, stadte und Festungen gehoren funf Kolonialméchten:

Es konkurrieren Holland, Spanien, Portugal, Frankreich und England.

wie z.B. "Morrowind”. Das Abenteuer

Kolonialfestung Oxbay, die tberra-
schend von franzosischen Truppen

Uberrannt wird: Mit einer
Mannschaft

kommt der Invasion um
Haaresbreite. Was dann
passiert, entscheidet der Ka-
pitdn - also Ihr! Wiiste Seebdren

reparieren das Schiff im nachsten Ha-
fen, besorgen sich in der Kneipe Ver- :
- starkung und stechen dann in See: Es

= = = Virtuelle Freibeuter anno 1987 == =

Originell: In "Pirates!” orientiert lhr Euch mit beiliegender Seekarte und virtuellem Sextant.

. gibt zahlreiche Abenteuer zu beste-
von 1630 beginnt in der englischen :

hen wie Handelsschiffe kapern, kon-

kurrierende Piraten Gberfallen und

dutzend Inseln und Strande anlau-
fen - um nach Schatzhéhlen
Ausschau zu halten. Ihr
konnt aber auch bei
Escort-Missionen See-
schlachten schlagen oder
mit dem Transport von Lei-
g nen, Schokolade und Edelholz

ganz friedlich eine Handelskarrie-
re starten. Mit dem Erlos besorgt Ihr
Euch eine machtige Galeone und spa-

ter eine ganze Flotte, die Ihr mit viel-

Pro B3 offener Spielverlauf
3 leuchtende Sudsee-Optik
E3 komplexe Abenteuerwelt
Contra B die Orientierung fallt schwer |
B unibersichtliche Menis |
B kaum Schlagvarianten [
Alternativen: [

Pirates: The leqend of Black Kat
(78%, MANIAC 04/02)

Pirates: The Legend of Black Kat
(78%, 7/02)

keine erhaltlich

Fluch der Karibik

Grafik 86 %

1% =
B spiclpas

Toll: In dem feurigen Piraten-
abenteuer finden sich jederzeit

sound T8 %

dutzende spannende Aufgaben! |

Sid Meiers Seerduber-
abenteuer  “Pirates!”
erschien 1987 fur den
Homecomputer (64 (Bil-
der) und wurde spater
w.a. fir NES und Mega
Drive ("Pirates! Gold")
umgesetzt. In dem Klas

ER
SSRL'E-‘ HEN
~ L HORALE: PANIC HiLo?

ist dort nichts zu fin-
den. Sowohl die See-
schlachten  gegen
Schiffe und Festungen
als auch die Schwert-
kampfe (links) mit
Wachen, Kapitanen
|und Heeresfishrern be-

b8 Spiontaktik: Nach durchzechter

siker erledigt 1hr Taver-
nenbesuch, Handel und Plaudereien tber ein
Meniisystem mit Fenstern (unten). Die zig In-
seln sind zwar im Kartenmodus (rechts unten)
begehbar, aber ohne Schatzkarte oder Mission

e

R BATTLE o J
=

B stritten Seerauberfans
aber schon vor 16 Jahren in Echtzeit. Der Held
beherrscht Attacken in drei Hohen, kann
blocken und ausweichen - Eure Treffer ver-
setzten die feindlichen Truppen in Panik!

Nacht verhort thr den Feind im Wald.

Erkundungsgange Bodyguards an!

[62]

18-2003 MAN!AC



LCH Traumhafte Seemannsromantik mit glitzerndem Wasser und leuchtendem
Sonnenuntergang: Vergesst dabei nicht den Blick auf Radar und Windzeiger!

faltigen Kanonen und Spezialmuniti-
on wie Splittergeschossen und
Sprengkugeln bestiickt. Erfolg und
jede Menge Gold motivieren Eure
Mannschaft, das ist der ideale Zeit-
punkt fur grozigige Gefalligkeiten:
Als Exekutive der englischen Krone
versenkt Ihr Nachschubschiffe, kom-
mandiert Festungsrevolten und spio-
niert hinter den feindlichen Linien. In
den vielen Kampfen sammelt Ihr Er-
fahrungspunkte und bei Missionen
kassiert Ihr zudem zweierlei Punkte:
Damit lassen sich zehn Eigenschaften
wie Fihrungsqualitat und Zielverma-
gen verbessern sowie Spezial-
mandver kaufen (z.B. Beschleuniger
und Blitz-Entern).

Perspektivenwechsel
Das komplexe Abenteuer spielt Ihr in
drei Modi: Die dutzend Inseln steuert

lhr auf der Oberweltkarte an, Ihr ori-
entiert Euch mit dem Kompass und
umfahrt Unwetter. Erreicht Ihr einen
Strand, eine Festung oder trefft auf
ein feindliches schiff, zoomt Ihr ran:
Aus der Third-Person-Perspektive
steuert Ihr nun das Schiff in Echtzeit
durch die raue See, fur optimale
Ubersicht lasst sich die Kamera belie-
big schwenken und zoomen. Ihr nutzt
den Wind und kontrolliert die Segel,
aulerdem befehlt 1hr Munitions-
wechsel, Schwenkmandver, Specials,
Feuer und Entern. Gestirmt wird das
feindliche Schiff zu FuB: thr blickt Fu-
rem Piraten uber die Schulter, springt
Uber die Planken und beendet den
letzten Widerstand mit Sabel-Combos
und blauen Bohnen. In diesem Modus
erkundet Ihr auch Inseln und Stadte,
plaudert mit Verbindeten oder
zettelt eine Kneipenschldgerei an. oe

Oliver Ehrle

Darauf haben "Plraies'" Fans gewartel “Fluch der Karibik” kombi-
niert die taktischen Seeschlachten und spaBigen Missions-Abenteuer des
Klassikers mit Landurlaub in Echtzeit. Fur heiBblatige Karibik-Stimmung
biirgt die spannende Handlung und erstklassige 3D-Grafik: Ihr genieBt
donnernde Breitseiten im leuchtenden Abendrot und erkundet prunkvol-
le wie lebendige Stadte mit mehreren Ebenen - einfach klasse! In den
Kampfen sorgen die schwerfilligen Seemandver und flotten Schwert-
kampfe fur Abwechslung, auch wenn die Keilereien sehr simpel ausfal-
len. Umstandlich ist die Menufohrung: Statt den sortierbaren Listen an-
derer Adventures scrollt thr Waren, Waffen und Schatze als Icon-Balken
iber den Bildschirm - bei wachsendem Reichtum verliert Ihr schon mal

den Uberblick. Zudem fehit die Automap: Im optisch variantenreichen Dschungel kannt Ihr Euch mit
etwas Konzentration orientieren, aber in den grauen Héhlen ist nach sechs Kreuzungen Feierabend.

pCH In Geiechlen fixiert thr mit der Kamera Ever Ziel und beoba(htet Begleiter auf
dem Radar (links). Bei Hafen- und Strandsuche schaltet Ihr dagegen aufs Deck.
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.18 Obskure Wahl: Wohl mangels passender Charaktere im Microsoft-Portfolio
bediente sich Namco fiir die Xbox-Fassung mit Spawn in der Comicwelt.

(274 Von den drei kunsoienspezlflschen Kampfern fidgt sich Heihachi trotz Waffen-
verzicht am besten ein: Kein Wunder, er entstammt schlieRlich den Namco-Studios.

GroRes Comeback bei Nam-
co: Wahrend es die “Tek-

ken”-Reihe inzwischen auf stolze finf
Teile brachte, fihrte der andere
firmeneigene Vorzeigeprigler "Soul
Calibur” eher ein Schattendasein -
gab es doch die einzige Heimversion

= =Neues im Westen= =

Lusatzliche Boni fiir US- und Europa-Tocker

Fiir die traditionell lange Wartezeit bei
Namcos A-Titeln werden wir diesmal mit
diversen Extras entschadigt, die es in der
japanischen Fassung nicht gab: So konnt
Ihr in der Waffenmeister-Kampagne drei
zusatzliche Kampfer freischalten - neben
der Echse Lizardman warten der Berserker
und der Assassin auf Euch. Das letztere
Duo kennen “Soul Calibur”-Veteranen
bereits aus den Vorgangern, denn dahinter
verbergen sich leicht erkennbar unter den
neuen Outfits die alten Recken Rock und
Hwang. ‘Vollwertige” Mitglieder der neuen
Episode sind die drei allerdings nicht,
denn bei den Einzelspieler-Modi wird
ihnen der Zutritt verwehrt - lediglich im
direkten Duell kdnnt Ihr sie auswahlen.

53 Bonus fiir Wartew:lllge Der
Neuling ‘Berserker” (links).

[64]

des Waffenkampfes 1999 nur fir
Segas Dreamcast. Lange mussten
Fans auf die Fortsetzung warten, doch
nun ist es endlich soweit: Und damit
diesmal niemand leer ausgeht,
erscheint “Soul Calibur 2" fur alle drei
Next-Generation-Konsolen.

Systemkampf mal anders

Dazu hat Namco als besonderen Gag

jeder Fassung einen exklusiven Cha-
- rakter spendiert: Wahrend auf der °
© PS2 mit dem waffenlos antretenden
. "Tekken”-Opa Heihachi Mishima in

hauseigenem Repertoire gewildert
wurde, kommt bei der Xbox-Variante
der distere Comic-Held Spawn aus

- dem Hause Todd McFarlane zum Zug.

Gamecube-Kampfer schlieBlich er-

* freuen sich am Seitensprung eines
. Kulthelden: Hier kloppt sich Superstar
- Link unter Zuhilfename von Bogen :

: und Bombe durch dan'ut erklart sich
. /-'.-’3.‘.'.)'5 =

%ﬁjn'ﬁp*"'

auch die Besonderheit, dass die War- ¢

fel-version von Nintendo selbst in

Europa vertrieben wird, wahrend die :

PS2- und Xbox-Fassungen uber den
standigen Namco-Partner Electronic
Arts in die Laden kommen.

Neben den systemspezifischen Teil-
nehmern treten natirlich auch 22
‘normale’,

Viele davon kennen Veteranen be-

reits aus den Vorgangern, doch einige '
Neulinge feiern ihre Premiere: Erst-

mals dabei sind z.B. Sophitias kleine
Schwester Cassandra, der flinke Wir-
belwind Talim, Hwangs Schwert-
kampfkollege Yunsung, der franzgsi-
sche Nobelfechter Raphael und der
monstrose Magiebrocken Necrid -
letzterer wurde von Todd McFarlane
speziell fir "Soul Calibur 2” kreiert.

Die Steuerung des Vorgangers feiert
ihr Comeback: Je ein Knopf dient fur

D,

teils zu Beginn noch ver-
steckte “Soul Calibur 2”-Recken an. :

el

. Effektvolle Hiebe werden durch
den schicken Wischeffekt verdeutlicht.

horizontalen bzw. vertikalen Waffen-
einsatz, Tritte und Deckung. Neulinge
zaubern so schnell und einfach an-
sprechende Moves aus dem Pad, fir
komplexere Aktionen wie erfolgrei-
che Wirfe und besonders schadens-
reiche Combos ist aber neben flinken
Fingern auch ein gutes MaB an
Timing notwendig. Wer einfach wild
loskloppt, wird schnell Opfer gnaden-
loser Konter, besonders wenn die nun
wirkungsvollere “aktive’ Abwehr

ps2 i} Waffenmeaster Modus zleht Ihr iiber eine symbollsche Landkarle (links) und informiert Euch iiber die Besonder-
heiten der Missionen (Mitte). Vom Preisgeld kauft Ihr neue Waffen und studiert deren spezielle Fihigkeiten (rechts).

10-2003 MAN!AC



81 Calami
BelWhip Stare

Moy,

[£7] Kenne deine Helden: Im Profil
erfahrt 1hr alles iiber Eure Lieblinge.

des Kontrahenten ab und nutzt seine
Verwirrung aus, um ihm besonders
kraftig eins mitzugeben. Die Kampf-
statten sind weiterhin raumlich eng
begrenzt - wer durch eine effektive
Attacke den Gegner Uber die Kante
stoBt, hat per "Ringout’ die Runde so-
fort gewonnen. Als Neuerung finden

D Spitzohr: Zelda muss warten, denn Li

- & —
nk ist erstmal fiir eine ziinftige Priigelei

» o

. s

gebucht - neben Schwert und Bogen hat der Knabe auch fiese Bomben im Gepéck.

- sich allerdings nun in einigen Arenen
. Wandbegrenzungen: Dort konnt Ihr
gelingt: Damit fangt Ihr eine Attacke :
- sehr wohl in die Enge gedrangt wer-
- den, was versierte Prigler zu noch

natirlich nicht ins Leere fallen, aber

gemeineren Aktionen nutzen.

- Globale Duelle

. Neben zahlreichen genretblichen
- Spielmodi wie Arcade, Survival, Zeit-

attacke oder Teamkampfen (die

Ulrich Steppberger Was lange wahrt, wird endlich gut - das althergebrachte Klischee passt

auf “Soul Calibur 2" nahezu perfekt: Zeit genug hat sich Namco mit der
Fortsetzung ja gelassen, doch das fertige Produkt ist die Warterei wert.
Grafisch spielen die detailreichen und hervorragend animierten Charak-
tere und die glanzend in Szene gesetzten Kampfarenen wie erhofft ganz
#. oben mit, nur auf der PS2 macht sich in seltenen Fallen bei effektlasti-
gen Moves ein kurzes Ruckeln bemerkbar. Zusammen mit der hoch-
kardtigen Musik kommen sowohl Fans der Vorganger als auch Neuein-
steiger sofort ins Spiel, das erneut mit einer schnell begriffenen, aber
durchaus variantenreichen Steuerung Gberzeugt. AuRerdem haben die
Gegner besonders im Story-Modus durchaus einiges drauf. Die Waffen-

meisterkampagne fesselt mit abwechslungsreichen Aufgaben und der Aussicht auf zahllose
freispielbare Boni - wer alles sehen will, muss lange kampfen. Da sich die drei Fassungen technisch
letztlich nur in Details unterscheiden, gibt’s nur einen Rat: Kauft Euch die exquisite Klopperei am
besten fiir die Konsole, deren Exklusiv-Charakter Euch am meisten zusagt.

ARENA 1 . /0459270 Standard

g’ﬁ?’.‘c’nf D'e

L8 Der systemiibergreifende Neuling Necrid nennt die USA als seine Heimat: Er
wurde nicht bei Namco, sondern von der Comic-Legende Todd McFarlane entworfen.

MAN!AC 10-2003

meisten davon sind auch gegen
menschliche Kontrahenten maglich)
lockt Solisten der umfangreiche Waf-

. fenmeistermodus vor den Bildschirm:
- Dort zieht Ihr via symbolischer welt-

karte durch die Lande und erfillt

- rund 40 Missionen. Diese Kampfe lau-

fen zwar meist nach dem Standard-

- schema ab, fordern Euch aber durch

zahlreiche Spezialbedingungen eini-
ges ab: Mal musst thr mehrere Geg-
ner am Stick erledigen, mal werden
bestimmte Mandver verboten oder
Ihr leidet unter einer schleichenden
Vergiftung. Durch Erfolge schaltet Ihr
nicht nur hartere Varianten dieser
Auftrage frei, sondern verdient Fuch
Erfahrungspunkte und Gold. Von
diesem gonnt Ihr Euch zahllose necki-
sche Extras wie andere Qutfits, neue
Arenen oder Kampfvorfihrungen der
Charaktere sowie neue Waffen: Fir

- jeden "Soul Calibur 2”-Recken gibt es

zehn Schwerter, Stabe oder Nun-
chakus zu ergattern. us

Am Einzelsystem
Via Linkkabel

. 60 Euro

l Playstation 2

Vollbild,
| PAL | ¢
Originalgeschwindigkeit

englische /japanische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

|| Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
© Lightqun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
169 & surmound Prologic 2
¥ 60z o 0ls © Dolby Digital
Xbox %’g—
"
[ES—— Yollbild, i

1
% oOriginalgeschwindigkeit
englische,/japanische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun i
Flight-Stick Force Feedback I
—
Highend-Unterstiitzung: i
V169 /Dulby Digital Downloads
s0Hz Soundtrack

! Vollbild,
1 Originalgeschwindigkeit

englische /japanische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad
Keyboard

GBA-Link
Card-e-Reader

169
60tz

Interstiitzung
Surround
Prolagic 2

|| veroffentlichung:
PS2  September

Xbox September
NGC  September

Entwickler:  Namco, Japan
Hersteller:  Namco
Website: WWW.Namco.com

Pro &1 bombastische Optik
E1 symphonischer Edelsound
K1 einfaches, aber tolles Kampfsystem
coole Extracharaktere in jeder Version
umfangreicher Story-Modus

Contra B Abspdnne wenig ansehnlich

Alternativen:

Virtua Fighter 4 Evolution
(92%, MANIAC 09/03)

Dead of Alive 3
(89%, MANIAC 04/02) -
' Mortal Kombat: Deadly Alliance
J(xm, MAN!AC 03/03)

Soul Calibur 2

Playstation 2
Grafik 88 %
sound 81 %

= w
%

S =

Grafik 88 %
sound 82

_E3i.1fik88 o
sound 81 %

Grafisch und akustisch imposante

Edelpriigelei mit feinen Spiel-
modi und dynamischen Kampfen.
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.08 Zwischenboss: Den fiesen Spin-
nenkerl misst thr an die Wand nageln.

11,4 HEL 0

Spieler
Am Einzelsystem

Konfiguration  Spieler max.

1

Via Linkkabel

Online

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| - enghs:he sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
ipeuelle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

[ ————

| Highend-Unterstiitzung:

169 «Dolby Digital
60m:2 Soundtrack

Downloads

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox September
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  From Software, Japan
Hersteller:  Sega
Website: www.sega.com

B motivierender Spielverlauf

Alternativen:

shinobi
(76%, MANIAC 06/03)

Pro B wunderschones Nippon-Design
B effektreiche, detaillierte Optik

Contra B oftmals uberforderte Kamera
B verklausulierte Missionsziele
Bl stetig steigender Frustfaktor

Gun Valkyrie
(75%, MANIAC 06/02)

Mystic Heroes
(77%, MANIAC 01/03)

Grafik 84 %
sound 77 % §

Q%" =
L Spirelsrp?B ]

Fabelhaft inszeniertes Damonen-
Epos mit wackeliger Kamera und

hohem Schwierigkeitsgra

[66]

d.

m Stressiges Wiirmchen: Der Tausendfiller-Drachen gehdrt zu den schwersten
Widersachern des gesamten Spiels - nur Geduldige erlegen das Biest.

im MAN!AC-Testlabor: Mit zehn
Monaten Verspatung schafft From
Softwares Mythologie-Metzelei doch
noch den Sprung nach Ubersee -
Publisher Sega sei Dank! In der von
Nippon-Experten langst als Import-
perle gehandelten Schwert-Action
tbernehmt Ihr die Rolle des Damo-

} Unerwarteter Software-Besuch

nenjagers Raikoh, der das zerbroche- 3

ne Siegel zwischen realer und satani-
scher Welt tunlichst schlieBen soll.

Weitaus handfester als die esote-
risch-verworrene Story gibt sich der

eigentliche Spielablauf: Ahnlich PS2-
Ninja “Shinobi” spurtet Ihr mit Eurem

Schwertschwinger durch weitlaufige
Polygon-Areale bzw. hackt die dort
ansassigen Teufeleien in Sticke. Am
besten |dsst sich dieses exorzistische

Tun via Stichwerkzeug erledigen: Das -
scharfe "0togi”-Klingenarsenal reicht
von riesigen Axten uber wuchtige
Zweihander bis hin zu blitzschnellen
Krummsabel-Paaren. Wie es sich for
einen japanischen Krieger gehort,

L8 Abriss-Ninja: Die Level-Architektur
lasst sich fast komplett zerlegen.

nennt Raikoh zudem zahlreiche Akro-
batik-Tricks sein Eigen. So setzt Ihr zu

- behanden Doppelspringen an oder
‘Boost’-Funktion in -

schwebt per
héhere Level-Spharen.

Allzweck-Abrakadabra

Noch tbermenschlicher wird’s, wenn

der digitale Teufelsaustreiber seine :

spektakularen Magie-Attacken zele-
briert: Dann bringen transparente
Drachen, lodernde Feuerbélle oder
gar Schmetterling-Zauber  jahes

Unheil Gber Eure Feinde. Dumm nur,

L8 Blitz und Donner: Raikohs Magie-

Angriffe zerlegen jeden Gegner im Nu.

dass sowohl Erwerb als auch Einsatz
des genannten Hokuspokus an Rai-

- kohs Ressourcen zehrt. Neben dem

obligatorischen Energiebalken solltet
Ihr immer Eure Magie-Reserven im

- Auge behalten: Wer diesen Vorrat

komplett aufbraucht, wird namlich
sofort mit stetig schwindender Le-

© benskraft bestraft - Game over! Doch

nicht nur gefréBige Zauberei knab-
bert an Euren Nerven, sondern auch
Satans ungezahlte Schergen: Egal ob
nun fliegende Totenkapfe, hinenhaf-
te Hydras, glibbrige Wassergeister,
gefraBige Tausendfuller oder eklige
Mega-Spinnen - "0togi” wirft Euch al-
les vor die Klinge, was der japanische

- Sagenfundus zu bieten hat. Dafur halt

sich das Schnetzel-Festival im Gegen-
zug mit Ratseleinlagen vornehm

- zuriick: Mal wollen Orbs gefunden

werden, mal nagelt Ihr einen Ober-
motz im wértlichen Sinne an die
wand - einzig die kruden Level-Er-
klarungen geben Euch zu denken. tk

Thorsten Kuchler

Berechtigter Geheimtipp: So Ihr eine Schwiche fiir dezent abgehobe-
ne Nippon-Kost respektive fulminante Schwert-Schwingereien & la
“Shinobi” habt, sei Euch “0Otogi” warmstens ans Spielerherz gelegt.
Punktgenaue Kampf-Kontrollen, atemberaubende Effektfeuerwerke
sowie ein herrlich individuelles Gegner-Design garantieren haufenweise
Aha-Erlebnisse - nicht umsonst tummelt sich From Softwares Sagen-
Abenteuer auf den Internet-Hitlisten vieler Import-Fans. Das auf den ers-
ten Blick makellose Gesamtbild wird jedoch von nervtitenden Macken
getribt: Allen voran die wild herumgondelnde Kamera produziert mehr
Frustmomente denn sinnvolle Blickwinkel -

ein Schwachpunkt, der in

Kombination mit dem teils héllischen Schwierigkeitsgrad extrem an Eu-

rem Geduldsfadea nagt. Unverstandlich auch, warum die Entwickler Missionsanweisungen in kryp-
tisches Gefasel verpacken: Solche Wortkunst mag ja wichtig klingen, trigt jedoch kaum zur Erhel-
lung des Otto Normalspielers bei. Dennoch sollte jeder gestahlte Genre-Anhager diesem feinen
Stiick Nippon-Kultur eine Chance geben - besser als die hundertste 08/15-Ballerei ist’s allemal!

L8 David gegen Goliath: Diese Rlesenmonster (links) lassen sich nur mit der
korrekten Taktik bezwingen - einfach umkreisen und in den Riicken hauen (rechts).
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+++24Std. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neuerscheinungen | Tel.

PlayStation.2

Reparaturen .

weitere Infos @ www.media-games.net

BERLIN

U6-Bahnhof Endstation Alt-Tegel

RAlt-Tegel 11

+Umbau

Beratung+++

-

Unser PS2 incl. 3 Spiele Angebot:

PS2 NEU+ Silent Hill 2+ 222 s 95€

Rocky+ Heaven fur nur:

Unser 10er Spiele Angebot:

Media Games 99,95€

Uberraschungstiite  fir nur:
+++ Mehr als 800 Spiele im Laden erhahitlich +++

Unser X-Box incl. 3 Spiele Angebot:

X-Box NEU+ Gun Metal+
Do:;+ VeXX e far nur: 249 3 95€
Unser Ser Spiele Angebot:

QuantumRedshift+ Gun Metal+ g 9 : 9 5 €

DoA3+ Splinter Cell+ Rocky fiir nur:
+++ Mehr als 200 Spiele im Laden erhahltlich +++

@ L

NTENDDO
GAMECUBE.

> WIir reparieren & bauen um

Unser NGC incl. 3 Spiele Angebot:

G be NEU+
MZ:i?yJCard+ 3 Spiele fur: 1 99 y 9 5€
Unser 5er Spiele Angebot:

Pikmin+ Smash Bros. Mellee+
Etemal Darkness+Metriod Prime+

Turok Evo. fur nur: 99 ’ 9 5€

+++ Mehr als 175 Spiele im Laden erhahitlich +++

z.B.: Playstation 2 Umbau

989 .905€

E Nintendo 64 gebr.+ Spiel 34 ,95€
<. PS1 gebr. + incl. Umbau 49 ,95€
[© Dreamcast gebr.+ Spiel 69,95€

Super Nintendo gebr.+ Spiel 24 95€

+++ Viele neue und gebrauchte Spiele, fiir alle Konsolen, auf telefonische Anfrage+++

l’i I\'.f‘ﬂ‘]l’l()n c d

QTR 44,

Das durchgeknallte Spiel
! zur Kultserie fur PS2 und

o 54 .O5€

nur:

Wir fihren auch ein groBRes Dreamcast Sortiment
Spiele, Konsolen und Zubehdr alles zu giinstigen Preisen!!!

Unsere DC-Wundertiite 5 5 : 5 5 €

10 Spiele fiir nur:

Dreamcast

' *-’f Lady Sia + Lin kkabel
= -Klassisches Jump and Run-
b :und viele andere coole GBA Spiele

$0.85€

www.media-games.net

g‘h ab 9,95€
p ¢ X-Box gebraucht + Spiel 169 ,95€
PS2 gebraucht + Spiel 159 ,95€
G NGC gebraucht + MC + Spiel 149 ,95€
’ Fur F 1

Kopie von Ausweis
erforderlich

Wir freuen uns Uber ihren Besuch:

Gedbffnet von Mo-Sa: 10-20 Uhr
Anbindung:U-Bahnhof Alt-Tegel (US6)

BESTELL-HOTLINE:
O30/4A37/7/76555

RSSO
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Playstation 2

the Enders

The 2nd
Runner

#7] Brett vorm Kopf: In diesem Tunnel schlummert ein gigantischer Laser. Ergo
reiBt Ihr eine Wandvertafelung raus und verwendet sie dann als Schild.

Was lange wahrt, wird endlich :
fertig: Fast sechs Monate nach :

dem US-Release |3sst Konami sein !

Roboter-Sequel auch auf europaische
PS2-Konsolen los. Als Entschadigung
fur die Warterei freuen sich PAL-Besit-
zer Uber zwei frische Schwierigkeits-

grade, einen dezent verfeinerten Mis- :
¢ Gesindel in die Weiten des Alls zu

sions-Ablauf und diverse Extra-Modi.

Am Story-Kern andert dies trotzdem :

herzlich wenig: Jahre nachdem Leo
Steinbuck als Protagonist des ersten

Teils gegen finstere Bahram-Truppen :
antrat, werkelt die Separatisten-Sip- :
pe unter Leitung von Bosewicht Noh- :
man erneut am Weltraum-Untergang. :

S |

- 5k

#¥] Rettung in letzter Sekunde: Nicht nur di

Held wider Willen

Nur zu praktisch, dass Euer brandneu-
es Digi-Abbild Dingo durch Zufall ins

(so heiBen die Mechs hier) Jehuty
gerat. Am Steuer dieser intergalakti-

schen Kampfmaschine schickt Ihr -

Euch ergo an, das feindliche Droiden-

blasen. Dank freundlicher
rungs-Einweisung via Computer-Stim-

B
e feindlichen Roboter konnen sich via

Schutzschild verteidigen, auch Jehuty verfiigt iber eine Energie-Barriere.

[68]

- Energieklinge
- zelebriert, Laserstrahlen auf die todli-
Steue-

”

.‘\_ .

2§
TG = VS

- B
7] Die neuen Lenkraketen in Aktion: Sind mal nicht geniigend Feinde in der Nahe,

konzentrieren sich Eure explosiven Biester auf einen einzigen - und tschiiss!

- me klappt das ohne nennenswerte
- Stolpersteine: Von hinten auf Euren
. stahlkoloss blickend, schwirrt thr per :
Cockpit des machtigen Orbital Frames :

Schultertasten-Boost im Orbit herum.
gegen Bekannschaft mit Jehutys

Waffen-Systemen: Egal ob Ihr mit der
Nahkampf-Combos

schild aktiviert - samtliche Kampf-

- MaRnahmen liegen nur einen Knopf-
. druck entfernt. Zudem spendierte Ko- :
: nami seiner aktuellen Mech-Baureihe
. einige Scharmiitzel-Updates: Erstmals :
dirft Ihr nun dutzende Mini-Gegner
- Allround-Talent gesucht!

gleichzeitig aufschalten und hernach

- mit einem Schwarm Lenkraketen in
- die Luft jagen. Die zweite Roboter-
¢ Erweiterung kommt gar noch impo-
. santer daher: Via Kreistaste greift
. Dingos ehernes Gefahrt nach allem, -

was nicht niet- und nagelfest ist. So
schmeif3t thr rausgerissene Streben

: jederzeit
© erweiterte Baller-Repertoire reicht

wie einen Speer auf Eure Widersa-

¢ cher, missbraucht gelahmte Oppo-

nenten als Schutzschild oder haut mit

: abmontierten Wandverkleidungen
Anriickendes Metallvolk macht hin- :

brachial zu. Wessen Zerstérungswut

. dies immer noch nicht befriedigt, der
- wirft einen Blick auf die Sekundar-
. Bewaffnung: Fur absolvierte Auftrage
. erhdlt Jehuty namlich zusétzliche
che Reise schickt oder den Schutz- :

Programm-Routinen, welche Ihr
einschalten durft. Das

schlieflich von schwebenden Minen
Uber Doppelganger-Hologramme bis
hin zu einer Beam-Funktion.

An Einsatzmaoglichkeiten fur Eure Su-
perwummen mangelt’s indes eben-
falls nicht: Wahrend simple Wach-Ro-
boter oder Laserbatterien schon nach
zwei Volltreffern die Segel streichen,
verlangt der umfangreiche Zwi-
schenboss-Kader nach taktischem

Obgleich “Z.0.E.”-Protagonist Leo Steinbuck

sein Einsatz for Furore: Fliegt der Schlingel
doch im legendaren Vic Viper umher. Zocker-
Veteranen kennen den Gleiter nach aus Kona-
mis "Gradius”-Serie. Selbst eine Shooter-
Hommage (Bild) an den Klassiker wurde inte-
griert: Wer im Kampf gegen Leo nach Norden

Bonus erst beim zweiten Durchlauf einsacken.

im Sequel nur eine Nebenrolle spielt, sorgt §

fliegt und den Felsen sprengt, entdeckt das
ugehirige Extra - allerdings lasst sich der ===t
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524 Handlanger des Terrors: Die beiden Bosewicht-Mechs Nephtis und Anubis
(rechts oben) wellen Euch wiederholt ans Leder - da hilft nur die richtige Taktik.

Kaum zu glauben, was man aus der angegrauten P52 rausholen kann:
In puncto Optik brennt Konamis Mech-Fortsetzung ein Feuerwerk ab, das
den GroBteil der Konkurrenz wie olle Kamellen aussehen lasst. Tatsach-
lich stockt einem beim Anblick der fabelhaften Partikel-, Licht- sowie
Explosionseffekte nicht selten der Atem. Auch die schicken Anime-Zwi-
schensequenzen figen sich nahtlos ins wunderschéne Gesamtbild ein.
Schade bloB, dass der Hochglanzlack wegen spielerischer Unzuldnglich-
keiten schnell brackelt: So schlingert die Kamera allzu oft wild herum
und verwehrt Euch den Blick aufs Wesentliche - besonders tadlich, wenn
Ihr gerade fiesen Stampfern ausweichen sollt. AuBerdem krankt das Bal-

By ler-Festival an akuter Umfangsarmut: Extras wie Boni mogen ja reichlich
vuthanden sein, aber der zentrale Story-Modus fallt mit schlappen vier Stunden arg diinn aus.
Wahrend die furiose Jagd nach dem Abspann noch andauert, werdet Ihr nichtsdestotrotz prachtig
unterhalten: Eingangige Kontrollen, ein fairer Schwierigkeitsgrad sowie coole Einfdlle (Bosskampf
im Dunkeln) machen zitierte Schwachen wieder wett - zum Hit-Stempel reicht’s jedoch nicht ganz.

Thorsten Kiichler

ps2 Deutsche Bahn? Den stahlernen
Zug stoppt Ihr per Raketen-Beschuss.

freigeschalteten Robotern wie beim
Prigel-Genre zum ‘Versus'-Duell an.
Weitaus mehr Substanz besitzen je-
doch die so genannten ‘Extra Missi-
ns’: Perfektionisten verfeinern hier

- die Ergebnisse ihrer absolvierten
Story-Auftrage, treten nochmals
gegen alle Obermotze an, kampfen
angesichts einer feindlichen Flotte
ums maglichst lange Uberleben oder

Vorgehen. Da wollen gigantische @ ter aus feindlichen Gefilden, mal will
Raumkreuzer gesprengt, feindselige : Eure Anime-Freundin vor Lava-Mas-
Hightech-Mechs im Duell besiegt, & sen beschutzt werden.

Transportziige sabotiert und desas-
trose Kanonen lahmgelegt werden -
selbst einen Zweikampf in vélliger
Dunkelheit musst Ihr iberstehen. Zur
Auflockerung des furiosen Schitzen-
Alltags verdingen sich PS2-Piloten bei
einigen Missionen als Lebensretter:
Mal schleppt Ihr einen armen Arbei-

Mehrwert fiir FleiBlige

Weil die strikt lineare Kampagne trotz

ausufernder  Inszenierung recht

schnell der Vergangenheit angehért, - wagen eine Zerstérungsorgie auf Zeit.
. spuckt das Spiel zur Belohnung brav . Und wer das Hauptspiel akribisch
. Boni aus. Demnach tretet Ihr mit = absucht, erquickt sich gar an einem
. einem Kumpel respektive den bislang = 0ld-School-Shooter (siehe Kasten). tk

[£¥] Superwaffen-Parade: Die ‘Vector Canon’ (links) verwandelt jehuty in eine stehende Kanone, ‘Homing Missiles’ (Mitte)
verfolgen Eure armen Widersacher und das ‘Geyser’-Geschoss (rechts) l[ahmt sein Ziel fiir kurze Zeit.

MAN!AC 10-2003

CNwierigkelisgrad: einstelibd

Konfiguration ~ Spieler m
2

Am Einzelsystem
| Via Linkkabel | =
Online | =

USK-Rating Q Preis: ca. 60 Euro

Spieler

) Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
[ Lightgun Keyboard Force Feedback
|| Highend-Unterstiitzung:
| 16:9 Surround ProLogic 2

60 Hz 018 © Dolby Digital

Veroffentlichung:
PS2  September

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Konami West, Japan
Hersteller:  Konami
Website: www.konami-europe.com

Pro B3 fantastische Grafik-Effekte
E3 intuitive, vielschichtige Kontrollen

B3 opulente Prasentation
Contra ﬂ teils chaotische Kamerafahrten
B knapp bemessener Story-Umfang
B dezent einténiger Kampfablauf
Alternativen:

Robotech Battlec
(68%, MANIAC 12701)
Robotech Battlecr
(68%, MANIAC 12/02)
Robotech Battlecry
(nicht getestet)

I Zone of the Enders the 2nd runner

Playstation 2

Grafik 88 %
Sound 83 %

4%' =
Splglspaﬂ_

. Nippﬁn-Rabalz im All: optisch
atemberaubende Mech-SchieBe-

rei mit zwiespaltigem Inhalt.

[69]
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|| Spieler
| Am Einzelsystem | 3
Via Linkkabel | =

Online | =

USK-Rating O Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

(oar) Vollild,
LTS Originalgeschwindigkeit

[ E/D englische Sprachausgabe,
—\x einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightqun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround -/Prntng‘n: 2
| 60 Hz D1sS Dolby Digital

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox  September
NGC  keine Umsetzung geplant

} verdftentlichung:
|
|

Entwickler:  Digital Mayhem, USA
Hersteller:  Avalon
Website: www.avalon.de

Pro B spannende Grusel-Geschichte
kompetente Original-Sprecher
E3 ordentliche Prasentation
Contra B unausgereifte Kameralihrung
B hakelige Steuerung
B angestaubte Langweiler-Optik
Alternativen:

Extermination
(1%, MANIAC 07/01)

 Silent Hill 2 Inner Fears
B (86%, MANIAC 11/02)

Resident Evil Zero
(87%, MANIAC 03/03)

Grafik 66 %
sound 75 %

| schamlos zusammengeklauter

Zukunfts-Horror mit spannender
Story und herben Design-Patzern.

[70]

Software-Sensation: Satte zwolf
Monate nach US-Release schafft
Interplays Horror-Schinken "Run Like

Hell” doch noch den Sprung nach -

Deutschland. Fir etwaige Inhaltsan-
derungen blieb scheinbar dennoch

keine Zeit: Nach wie vor ibernehmt -

Ihr die Rolle des Kriegsveteranen Nick
Connor, der seinen Dienst auf einer
gottverlassenen Forschungsstation
schiebt - sein brinettes Schatzi
Samantha ist ebenfalls mit an Bord
des Weltraum-Riesen. Zeit fur Schafer-
stindchen hat das Polygon-Paar aber
nicht: Als Euer Digi-Recke vom alltag-
lichen Rundflug heimkehrt, wird das
Raumschiff von Schleim-Aliens geen-

tert - das Gros der Besatzung bezahlt :
die blutige Stippvisite mit dem Leben.

Allein gegen die Brut

PS2-Astronauten schlipfen nun in '
Nicks schnieken Kampfanzug und
stellen sich der auferirdischen Bedro- -
hung entgegen - per Analogstick diri- :

giert Ihr Euren tapferen Sternen-Sol-

s Kompetent: Euer Alter Ego wird
von US-Mime Lance Henriksen vertont.

#¥] schmerzender Finger: Selbst kleine Aliens schlucken dutzende blaue Bohnen,
weshalb Ihr ununterbrochen auf die Tasten hacken miisst.

daten durch karge 3D-Kulissen. Giftige
Kafer, hinenhafte Muskelberge sowie
anderes Monstergeziicht wird via

Schultertaste aufs Korn genommen
und dann mit ratternden MG-Salven

zurecht gewiesen. Im Laufe des sie-

trips klaubt thr neben Heiltrdnken und
Schutzschildbatterien auch mérderi-
schere Zukunfts-Wummen auf: Puls-
Laser, Granatwerfer, Sturmgewehr
ader futuristische Schrotflinten jagen

selbst den sporadisch attackierenden :
gehorigen -

Alien-Obermotzen
Schrecken ein. Noch tadlicher: Jeder

einzelne SchieBprigel ldsst sich durch
- diverse ‘Mod-Chips’ in verschiedenen

(2] Nervtotend: Eure Widersacher
tauchen zumeist ohne Vorwarnung auf
- wenigstens gibt's genug Medizin.

Kategorien auffrisieren - das haut
auch den starksten Angreifer um.

Code A fiir Tiire B

Hin und wieder wird Euer glibbriger
Rachefeldzug von genretypischen
Ratsel- bzw. Geschicklichkeits-Inter-
mezzi unterbrochen: Meist wollen
dann Computer-Codes fir verschlos-
sene Sicherheitstiren gefunden, ver-
streute Stahl-Einzelteile zur gerade

. benotigten Hightech-Apparatur zu-
ben Kapitel andauernden PS2-Horror- -

sammengefigt oder Crew-Mitglieder

- vor einer Monsterattacke gerettet

werden. Die so beschitzten Kl-Kolle-
gen erweisen sich netterweise als
duRerst dankbar und anhanglich:
Techniker Niles repariert spater zer-
storte Geratschaften, Dr. Mek analy-
siert feindseliges Getier und die Tee-
nie-Hackerin Jinx knackt jeden Termi-
nal - das Schicksal der illustren Hel-
dentruppe liegt in Euren Handen. tk

Thorsten Kachler

-

! Nette Idee: An Computer-Terminals iibernehmt Ihr die Kontrolle iiber kleine -

Das kommt davon, wenn man zu oft am Grundkonzept seines Spiels
rumdoktert: “Run Like Hell” entpuppt sich trotz jahrelanger Entwick-
lung respektive PAL-Verschiebung als lieblos zusammengestiickelter
Genre-Vetreter, der seinem offensichtlichen Horror-1dol “Resident Evil”
nie das Wasser reichen kann. Vor allem der knackschwere Beginn stellt
das Nervenkostim auf eine harte Probe: Plétzlich auftauchende Aliens
sorgen im Duett mit obskuren Kamerawinkeln fir Bildschirmtode. Hat
man sich durch diese frustig-zahe Auftaktphase geackert, offenbart der

> Render-Sequenzen, akzeptable Optik und professionelle Sprachausgabe
gefallen - waren da nur nicht diese heillos uberladenen Kampfeinlagen.

Wachroboter, die sodann als rollende Bombe herhalten miissen.
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Nachbestelladresse:

=1 Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Pro Heft
3,30 Euro inkl.
Versandkosten

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
lege ich in BAR oder BRIEFMARKEN (6x 55 Cent) bei.

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLI, Wohnort

Datum, Unterschrift

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
CIONOCIOROX ORI

0/97 W0/  2/00 3/00  4/00 1/00 9/00  1w0/00  11/00

0000000000

3/01 a/0 5/01 6/01 7/01 8/01 9/01 w0/01  11/o1 12/01 1/02

00 000000000

2/02 3/02 5/02 6/02 7/02 8/02 9/ 10/02  11/02  12/02, 1/03

0000Q0OOGO

2/03 3/03 4/03  5/03 6/03 7/03  8/03  9/03

PRO Herr 3,30 Euro BAR ODER IN BRIEFMARKEN (6 x 55 Cenr)

DVD » SURROUN!-/Q\IF’V/MEJFjg![@@
H Neues Wertungssystem
| Ubersichtliche Optik

® Noch mehr Infos...

|
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| Konfiguiation _ Spieler max.__|
Am Einzelsystem |1
Via Linkkabel ==
Online | =

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

E/D englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetzielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun Keyboard Force Feedback
| Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround Prologic 2
|| #6012 o1 Dolby Digital

|| Verdffentlichung:
PS2  September

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
Website: WWW.Capcom-europe.com

Pro B schicke, gnadenlos flissige Optik
E3 innovalives ‘Legionen’-Feature
E3 molivierendes Aufleveln
Contra B oftmals chaotische Massenklopperei
B arg trages Kamerasystem
B eingeschrankte Weitsicht
Alternativen: -
Dynasty Warriors 4 [ 1|
(78%, MAN!AC 08/03) 1

_ | Dynasty Warriors 3
B (76%, MAN!AC 01/02)

Mystic Heroes
(77%, MAN!AC 01/03)

Chaos Legion

Playstation 2

arafik 80 %
sound 79

%

Spielspal

| schnetzeln nach Capcum-Art:

prunkvoll inszenierte Fantasy-
Schlacht ohne groBe Schnarkel.

[72]

Nippon-Hersteller Capcom wil-
dert abermals in teutonischem

Wortgut: Nach "P.N.03”-Heldin Va-
nessa Z. Schneider betritt mit Sieg
Wahrheit ein weiterer Germanisten-
Recke die PAL-Welt. Wahrend
genannte Firmenkollegin fiese Cube-
Roboter wegballert, schlagt sich Euer

| "Chaos Legion”-Ebenbild mit weltli-

cheren Bosewichten rum.

Partner aus der Holle

Sein Ex-Busenfreund Victor Delacroix
kooperiert namlich mit einer finste-
ren Monsterarmee, die |hr sodann

aus der Verfolger-Perspektive durch
14 lineare Polygon-Szenarien prigelt. -
Ahnlich Koeis Schlachtplatten-Reihe
"Dynasty Warriors” tritt Sieg gegen |
eine feindliche Ubermacht an: Krab- :
belndes Spinnengetier, hinenhafte :
Golems, rotierende Metallkugeln und
fliegendes Echsenvolk ricken zu- :
meist gleich im Aberdutzend an. weil :
| simples

Schwert-Gefuchtel

hachstens zu Teilerfolgen fuhren wiir-

2¥] Eng und uniibersichtlich: Innen-
levels bringen Euch zum Schwitzen.

- - . - "
Y] Im Angesicht des Todes: Wer auf gigantische Obermotze trifft (Bild links oben),
aktiviert erst mal eine ‘Legion’ und analysiert die Schwachen des Gegeniibers.

27 Strategie: Wihrend Bogenschiit-
zen (oben) im Fernkampf glanzen,
hacken Schwertkampfer alles kiein.

Mitstreiter parat: Doch egal ob
Schwertkampfer-Truppe, Bogenschit-
zen-Team oder Bomben-Bande - jede
‘Legion” besitzt ihre individuellen
Starken wie Schwachen. Diese durft
Ihr am Ende jedes Levels per Erfah-
rungspunkte-Tausch weiter ausbauen
bzw. mildern: Sowohl! die Anzahl der

de, verwendet |hr das Seelenmaterial
abgemurkster Kreaturen zur ‘Legio-

nen’-Beschwaérung: Diese magischen
Helferlein greifen alsdann je nach
Spieler-Wunsch offensiv oder defen-

fleiRig Items, stehen schon bald
ganze neun Versionen der Fantasy-

¢ jeweils hergezauberten KI-Kumpels
. lasst sich erhéhen als auch deren
. brachiale Spezial-Attacken. Nur wer
siv ins Geschehen ein. Sammelt Thr

letztere clever einsetzt, uberwindet
auch die zahlreichen Zwischenbosse

- —die Kerle haben’s namlich in sich. tk

ergo

Das Chaos regiert zum Gliick nur teilweise: Fihlen sich gemeine PS2-
Metzler angesichts der tragen Kamera zu Spielbeginn noch iberfordert,
offenbart Capcoms wilde Fantasy-Action nach und nach ihre Starken.
Besonders die innovative ‘Legionen’-Idee biirgt fiir Langzeitmotivation:
So freut Ihr Euch diebisch, wenn die akribisch aufgelevelten Kumpane
ohne weiteres Pad-Zutun samtliche Feinde vom Bildschirm fegen. Noch
dazu leistet sich die Kriegstreiberei fast keine technischen Schwachen:
Scharfe Texturen, blendende Effekte sowie eine flussige Bildrate zeugen
von den "Devil May Cry”-Wurzeln der Grafik-Routinen. Dessen Hit-Gefil-
de erreicht “Chaos Legion” aber trotz (im Vergleich zur NTSC-Fassung)
angehobenem Hartegrad nicht - es mangelt einfach an Abwechslung.

Thorsten Kiichler

[2¥] Alles hirt auf mein Kommando: Via Schultertaste tauscht Ihr die aktiven
‘Legionen’ aus oder schaltet zwischen offensiver und defensiver Gangart um.
-
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Umsetzung zuteil.

P> sie haben’s getan: Neben der
geplanten Gamecube-Umsetzung des
PS2-Fun-Renners  “Lego  Drome
Racers” erscheint selbiger Titel nun
uberraschend auch fir die Xbox - ein
Grund zum Feiern? Wohl eher das
Gegenteil, denn die englischen "Roll-
cage”-Macher Attention to Detail
schmeiBen fur das Klotzchen-Spekta-
kel ihr Firmenmotto konsequent Gber
den Haufen. Wie schon in der PS2-
Fassung durft 1hr mit 18 Plastik-vehi-
keln Gber wenig inspirierte Fantasie-
Kurse brausen und die versammelte
Konkurrenz via aufsammelbarer
Extrawaffen (u.a. Lenkraketen sowie
Elektroschocker) ausknocken. Die drei
spartanischen Spielmodi, ‘Schnelles
Rennen’, ‘Arcade’ und ‘Karriere’, bie-
ten nur wenig Langzeitmotivation.
Die HauptspaRbremse ist jedoch die
Kombination aus permanent ruckeln-
der Optik (auf der Xbox stottert die
Grafik deutlich seltener als bei
Nintendos Spielewirfel) und
schwammiger Steuerung - fir ein
Rennspiel anno 2003 schlicht eine
Zumutung. Aber Rettung naht: In
Form von Big Ns “Mario Kart Double
Dash”. os

|4 Enttduschend: Die Gamecube-
Version ruckelt wie das PS2-Original.

MAN!AC 10-2003

04 Sieht am besten aus und lauft relativ flissig: Der Xbox wird erneut die beste

stellba

Entwickler:
ATD, England

Hersteller:
Electronic Arts

www.electronicarts.de

lonfguration,t‘Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Unkkabelr

Preis: ca. 50 Euro

USK-Rating < frei

— Vul\hlld
— Ullglnaigesthwmdlqkell

£/p ) einstellbare Sprachausgabe,
: einstellbare Bildschirmtexte

spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

lenkiad  Flight Stick | = 16:9 #Dolby Digital
Lightgun - Force-Feedb. «60Hz > Soundirack
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

lenkiad  GBA-Link 16:9  Surround
Keyboard  (ard-e-Read. v 60H Prologic 2
verotfentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (46%, MAN!AC 02/03)
Xbox Oktober
NGC  Oktober

Alternativen:

Looney Tunes Space Race
(71%, MANIAC 03/02)

{ Mad Dash Racing
(61%, MANIAC 05/02)

XG3: Extreme G-Racing
(84%, MAN!AC 06/02)

A - |
Grafik 60 %
sound §5 0 pielspall

(, w S‘]u A
sound §5 o o W Spielspall

4224 Manche Levels fangen die Stimmung des Ausbruchs-Szenarios gut ein. Bei den

Schleichpassagen erweist sich dabei das “Um die Ecke schauen” als sehr praktisch.

P» per Kino-klassiker “The Great
Escape” (bei uns besser bekannt als
“Gesprengte Ketten”) mit Steve
McQueen schrieb Filmgeschichte -
Grund genug, das Thema auch auf
Konsole umzusetzen. Keine neue
Idee: Schon 1986 wurde der Titel von
Ocean fir €64 & Co. umgesetzt.

Nun schlipft Ihr wieder in die Rollen
der Filmhelden, die in Nazi-Lagern
gefangen genommen wurden. Die
Aufgabe ist klar: Ausbruch mit allen
Mitteln. Zwar konnen die Schleich-
phasen zwischen Suchscheinwerfern
und Wachen fir spannende Momente
sorgen, doch leider werdet Ihr von

| Anfang an durch das Spiel gefuhrt. So
| huscht thr durch diverse Gefangnisse

in Ruckelgrafik, um Gegenstand A zu
Person B zu bringen. Fir wenig Ab-
wechslung sorgen da auch die hakeli-
gen Action-Sequenzen, die bei
Schielereien mit Pistole oder Sniper-
Gewehr unter zickigem Zielsystem
und unfairen Gegnern leiden. Dane-
ben begeistern die seltenen Fahrein-
lagen dank unhandlicher Steuerung
auch kaum. So werden sich nur hart-
nackige Fans der Filmvorlage fir den
Titel erwarmen. ts

LCH Die eher seltenen Baller—Sequen-
zen haben’s trotz Auto-Aim in sich.

Genre: Action

Am Emzelsyﬂem 1=

kellsgladz einstellbar
Entwickler:
Pivotal, England

5 B
Hersteller:

Vi Linkkabel | ==

Take 2

Online | =

USK-Rating \ﬁ

Vollbild,

www.take2.de
System lz.: I

Originalgeschwindigkeit

einstellbare $prachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Preis: ca. 55 Euro

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

2 lenkrad  © Maus. 0169 Prologic 2

'Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad
Lightgun

Flight Stick
Force-Feedb. | # 60Hz

Highend-Unterstitzung:
16:9 /Du\hy Digital
Soundtrack

Verdffentlichung:

Alternativen:

PS2  September
Xbox September
NGC  keine Umsetzung geplant

Prisoner of War
(70%, MANIAC 08/02)

Prisoner of War
(70%, MANIAC 08/02)

Hitman 2
(850, MAN!AC 08,/03)

Grafik 58 v
sound 48 %

Grafik 55 %
sound 48 %
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Am Ei

Online | 16

| &)

Vollbild,

Entwickler:

Red Storm, Kanada
inzelsystem Heretation:
Via Linkkabel | 2§ \pi'cof .

www.ubisoft.de

USK-Rating « \‘b/ Preis: ca. 30 Euro

Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachau

sqabe,

deutsche Bildschirmtexte

|| spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Xbox

bereits erhaltlich

Lenkiad © Flight Stick 169/ Dolby igital
{| © Lightgun - Force-Feedb. ¢ 60Hz - Saundtrack
Veriffentlichung:

PS2 keine Umsetzung geplant

NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Ghost Recon

(76%, MANIAC 01/03)

| Ghost Recon

| (82%, MAN'AC 01/03)

Ghost Recon

(74%, MANIAC 05/03)

Solides Update zum Online-Shoo-
ter, das seine maue Technik mit
purer Spannung kompensiert.

” Playstation2 S

Ghost Recon Istand Thunder

m Knarrenbrider: Eure KI-Kollegen -
verhalten sich angenehm clever.

muss Tom Clancys geisterhafte
Antiterror-Truppe wieder an die Xbox- :
Front: Im alleine lauffahigen Add-On :

’ Dank anhaltendem Online-Erfolg

zum Taktik-Shooter schliipft 1hr aber-

Einheit - dieses Mal will Kuba aus :
befreit :
werden. Genau wie beim Vollpreis-
vorlsufer tberleben nur strategische -

finsterer  Rebellen-Hand

Ballermanner den Digi-Krieg auf Fidel

Castros Eiland: KI-Kollegen befehli-
gen, prazise sniper-Schisse setzen .
und lautlos durchs Steppengras rob- %%

m Soldner-Arbeit: Aus dem Hinter-
halt ballert Ihr finstere Terroristen ab.

einiges ab. Weil Experten die acht
Story-missionen  dennoch
schnell durchzocken, liefert Ubi Soft

. eine aufgemotzte Internet-Kompo-
mals in die Uniformen einer Soldner- :

recht :

© nente mit: Hier balgt thr Euch auf ins-
. gesamt 12 Karten (vier Fan-Favoriten
aus dem Hauptspiel sowie acht fri-
: sche) mit bis zu 15 weiteren Online-
© Soldaten.
. gibt's obendrein: Besonders das M4
© SOCOM und den MM1-Granatwerfer
- werdet Ihr nach kurzer Zeit ins Schit-
- zenherz schlieBen. AuBerdem locken
- zwei Spielmodi-Premieren in Micro-
- softs
ben - “Island Thunder” verlangt Euch

Brandneue SchieReisen

Mehrspieler-Netz: Wahrend
‘Behemoth’ einem Spiefrutenlauf
der Marke ‘einer gegen alle’ gleicht,
verteidigt Ihr beim ‘Defend’ koopera-

© tiv Eure Stellung gegen unaufhdérlich
. anrennende CPU-K&mpfer. tk

Thorsten Kiichler

Ein zweischneidiges Stiick Software: Einerseits biirgt Ubi Softs zweiter
“Ghost Recon”-Aufwasch fir hochspannende Taktik-Gefechte, anderer-
seits riecht die neuerliche Add-0n-Palitik nach Geldmacherei. Neuheiten
wie die Kuba-Kampagne, noch coolere Wummen und nicht zuletzt fri-
sches Mehrspieler-Futter konnen kaum iber den Entwicklungsstillstand
in puncto Spielablauf hinwegtauschen. Vor allem sperrige Team-Kontrol-
len und inzwischen angestaubte Technik hatten einer Generaliiberholung
bedurft. Aber was soll’s: Terroristen-Jager mit strategischem Geschick
= «werden beim Insel-Donner auf jeden Fall gliicklich, zumal Ubi Soft die
DVD fiir einen Schnappchenpreis unters Volk bringt. PS2-Besitzer diirfen
sich in Kiirze iibrigens ebenfalls auf ein Zusatz-Pack freuen.

| Am i

Via Linkkabel | =

nzelsystem

Online

(/o)

kleine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Entwickler:
Asylum, UK
Hersteller:
Electronic Arts

www.electronicarts.de

% Preis: ca. 50 Euro

0169

Spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard | ©

= Surround
60Hz © DTS

PS2

NGC

Veriiffentlichung:

Oktober

Oktober

Alternativen:

Xbox keine Umsetzung geplant

Jak and Daxter

{88%, MANIAC 01/02)

| Crash Bandicoot -
| (85%, MAN!AC 06/02)

Der Zorn des Cortex

Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

Grafik 7 % i ®
sound 70 %

Galido

NN

Defenders of the
Outer Dimension

7] Wackelige Hiipferei: Die Blatter-
plattformen wippen bei Belastung.

} Dass sich erfolgreiche Zeichen- !

trickfilme hervorragend als

Videospielhiipferei umsetzen lassen, :
haben Konami und Ubi Soft schon oft -

bewiesen. Aber was ist mit den Hel-

den aus der zweiten Reihe? Die hier- :
zulande weniger erfolgreiche Sci- :

ence-Fiction-Serie “Galidor” schmort

im Vormittagsprogramm von Super-
RTL: Frechdachs Nick Bluetooth und !
seine Freundin Allegra reisen in :
einem Raumschiff in die "AuBere :
Dimension’, um dort die sagenum- :
wobene Hauptstadt Galidor zu befrei- :
en. Dabei stellen sie sich nicht nur :
allerlei Feinden wie dem bésen Herr-
scher Grom, sondern entdecken auch g

[2Y] Standard-Ratsel: Erobert die
Kanonen und zertrimmert die Pfeiler.

durch Wald und Berge der Dimension,

[4¥] Polterstamme: Macht sich die Kame-
ra selbststandig, wird der Held oft winzig.

. AuBerdem sammelt Ihr jede Menge
© Treibstoff und ergattert Schlisselfrag-
. mente, um die Passage nach Galidor
. zu offnen. Unterwegs erwarten Euch
gemeinsam die erste Liebe. Die
Jump’n’Run-Umsetzung spielt sich :
ahnlich wie “Mega Man”: Ihr hapft |

die tblichen Prifungen wie briichige
Bricken und Aufzige, die thr per
Stampfschalter aktiviert. Alle paar

 Meter Gberlauft Thr zudem Rucksetz-
© springt allerlei Wurzelzwergen sowie
Robotern aufs Dach und klaut ihnen
- die Super-Kréfte - 2.8. Froschsprung,
. Jet-Fligel oder Combo-Ristung.

punkte, die oft unglicklich gewahlt
sind: Stirzt 1hr ab, findet Ihr Euch
nach einer Ladepause z.B. genau

. zwischen zwei Feinden wieder. oe

Oliver Ehrle

Unausgereiftes Fan-Futter: Mit ansprechender Comic-Grafik und flottem
Spielablauf wirkt "Galidor” auf den ersten Blick interessant, die groBe
Enttduschung lasst aber nicht lange auf sich warten. Die Optik leidet
unter regelméaBigem Ruckel-Schluckauf, die Steuerung ist unprazise und
die oftmals ddmliche Kamerafithrung lasst Euch blindlings in Fallen
laufen. Obendrein nerven auch noch unsichtbare Barrieren, die Euch rein
optisch begehbare Passagen versperren oder den Helden ganz blockie-
ren - dann miisst lhr das Spiel verlassen und vom Hauptmeni aus den
letzten Riicksetzpunkt anpeilen. Glick im Unglick: Auf diesen SpieB-
rutenlauf durch ‘Trial and Error’-Abschnitte und unlogische Spielsituatio-
nen seid Ihr dank erstklassiger Alternativen nicht angewiesen.
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Dreamcast

DerEecr’!-
-

«
l

1[4 Die Grafikspielelreien im Hinter-
grund fallen minimalistisch aus.

]
Derfect;p

Sega hat sich zwar langst vom
Geschaft als Konsolenhersteller -

verabschiedet, doch wackere Fan-
gruppen halten dem Dreamcast die

Treue und verdffentlichen durchaus

sehenswerte Hobbyspiele. Einziger

Wermutstropfen: Wer einen Dream- :

cast aus der allerletzten Baureihe
besitzt, kann mit

verweigern sie ihren Dienst.
Als jungste Eigenbauentwicklung

geht mit “Feet of Fury” ein ambitio- :

solchermalen
gefertigten Scheiben leider nichts
anfangen, auf diesen Maschinen |

1[4l Nur fiir Schreibmaschinenprofis
spielbar: die Tipp-Variante.

Start: Das Grundprinzip entspricht
nahezu komplett dem Konami-Kolle-
gen, hat allerdings ein paar neckische
eigene Ideen zu bieten. So kommen

nierter "Dancing Stage”-Klon an den
. eigenen Liedern. Erhaltlich ist “Feet

| © beim Duell zweier Spieler Extras zum

. Einsatz, die z.B. die Pfeilfolgen ins
N | wabern
1 | schrittsymbole einfiigen oder sie teils
. unsichtbar machen. Besitzer eines

bringen, weitere fiese

Keyboards treten zudem zur witzigen

. Tipp-Variante an, bei der die richtigen
. Buchstaben getroffen werden wol-
¢ len. Wer langer spielt, wird belohnt:

Mit Bonuspunkten schaltet Ihr Extras
wie neue Charaktere und Songs frei,
alternativ erstellt Ihr Zusatz-CDs mit

of Fury” u.a. bei Lik Sang oder der
ambitionierten  Initiative  www.
dreamcast-petition.com. us

Ulrich Steppberger

Keine schlechte Sache: Natirlich gewinnt Cryptic Allusion mit “Feet of
Fury” keinen Originalitatspreis, doch fir die spaBigen Eigenheiten haben
sie ein Lob verdient - besonders die Keyboard-Tipperei sorgt fir eine
ordentliche Portion Pfiff, wenn sie auch naturgemaB fir Zocker ohne
Iehn-Finger-Ausbildung arg schwer ausfallt. Die Hobbyentwickler legen
eine solide "Dancing Stage”-Kopie hin, die aber zugleich aufzeigt, wie-
so das Konami-Original doch um einiges professioneller ausfallt: So
fehlt’s einfach an abwechslungsreicherer Hintergrundoptik, die Musik-
auswahl fiel ebenfalls recht geschmacksabhangig aus und besteht fast
komplett aus mittelprachtigem Dancefloor-Material. Dennoch, fir den
glnstigen Preis dirfen Dreamcast-Fans ruhig zulangen.

PAL-TEST

Konfiguration/Spieler max. Eﬂtwitk[ﬁf:
Am Einzelsystem | 2 Cryptic Allusion, USA

- Hersteller:
Via Linkkabel | = Goat Store
Online | =

. www.feetoffury.com
USK-Rating $ Preis: ca. 20 Euro

-Ar_ Vollbild,
wmmm Originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad © Maus
Lightqun ¢ Keyboard

Highend-Unterstitzung:

16:9 - Surround
somz 01

Verffentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Dancing Stage MegaMix
(82%, MAN!IAC 06/03)
keine erhaltich

keine erhaltlich

Dreamcast

Grafik 43 %
sound 61 %

Ordentlicher “Dancing Stage”-

Ableger mit witzigen ideen, aber
fehlendem Feinschliff.

: P IE LEAUM = Videospiele

Exoten — Rarititen - Oldies

Bohlenplatz 22

www.exoticsystems.de

91054Erlangen

Tel 09131 /205093

E — Mail : Spiel-Raum(@t-online.de

Fax 09131 / 205083

- Atari Jaguar - Atari Lynx - Panasonic 3 DO - NEO GEO -
- NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -
- Mega CD - 32 X - Sega Saturn - Master System - CD 32 -
- Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - und mehr !

Gratis — Komplettkatalog anfordern !
Mo. — Fr. 11.00 — 20.00 Uhr, Sa. 11.00 — 15.00 Uhr

E Vintong, Game Cu%2
MRPLAY GAME®

®Mputer und videospie'®
o Tel.: 034204/ 37 842

Fax: 034204/ 37 843 %,




Konfiguration/Spieler max. RALSIGIEY
High Voltage

Am Einzelsystem Herstell
erstelier:
¥io Linkkabel - Vivendi Universal
Online = T -
wwvv‘vup—lnteractwe‘de

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

L renp

[
Olenkiad © Maus |
© Lightgun © Keyboard |

Highend
0169 © Surround
© 60Hz © DTS

Veréffentlichung:
PS2  Oktober
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: TR

Blade 2

(65%, MANIAC 11/02)
Hunter: The Reckoning
i (74%, MAN!AC 08/02)

Hunter: The Reckoning
(74%, MANIAC 08/03)

Pla atlo . - l .
Grafik 74 % |
sound§F % | PIEISP3

Playstation 2

Hunter wawar

;

Reckoning:

nicht zur Ruhe: Wieder einmal :
streifen Monsterscharen durch den :
ort und bedrohen die Bewohner.
Grund genug, wieder vier wahlbare
Charaktere (plus Bonus-Held) samt
satter Bewaffnung zu mobilisieren,
und den Untoten einzuheizen.
Nach kurzem Tutorial gelangt Ihr zum
Hauptquartier, von dem aus lhr Euch
per Stadtkarte fiir den nachsten Ein-
satz entscheidet. Meist sind die Auf- :
trage simpel gestrickt: Sammelt
gewinschte Objekte ein und sucht
Uberlebende, die im Level versteckt
sind. Das passt den Armeen der Fins-
ternis jedoch gar nicht: Um Euch der
Zombies, Untoten, Hunde oder Spin- :
nen zu erwehren, greift Ihr zu Klingen
oder Schusswaffen. Wahrend sich
erstere im Nahkampf als duBerst
effektiv erweisen, bekriegt lhr Geg-
ner mit MG, Pistole, Schrotflinte oder
Granatwerfer aus der Distanz. Dazu :
gesellen sich effektvolle magische :

’ Das Stadtchen Ashcroft kommt

471 Gegen den blendenden Schutz-
zauber haben Grufties keine Chance.

Spezialattacken, die je nach Charakter
variieren. Praktisch: Wahrend Ihr
Euren Protagonisten mit dem linken
Stick steuert, kontrolliert thr mit dem

rechten Kniippel seine Blick- und :

3 Im vefgnﬁgliihen Iweispiel
Modus geht éfters die Ubersicht floten.

er-

Schussrichtung. Nach den Einsétzen
steigern sich Eure Eigenschaften wie
Kraft, Widerstand oder Schnelligkeit.
Zu jeder Mission darf sich Gbrigens
auch ein Kumpel dazugesellen. ts

Thomas Stuchlik

Wer auf unkomplizierte Massen-Monster-Metzeleien steht, ist hier
goldrichtig. SchlieBlich wird wie beim Xbox-Vorganger kurzweilige
Schnetzel-Kost mit Button-Gehammer und stets flissiger Grafik
geboten. Allerdings sollte man von dem Titel keinen groRartigen Tief-
gang erwarten. Negativ stoBt mir die feste Kamerafiihrung mit recht
g sinnlosen Zoom-Stufen, planloses Gesuche und héufige Uniibersichtlich-
i keit auf. Die Unterschiede zu den anderen Plattformen halten sich in

Grenzen: Endlich verschwindet Ihr nicht mehr hinter Wanden oder
Objekten - diese werden flugs ausgeblendet. Mehr als eine einge-
schrankte Levelwahl und neue Lokalitaten hatte es aber schon sein
diirfen. Mit zwei Spielern ist doppelter SpaR bei der Hatz aber garantiert.

Entwickler:
Hypnotix, USA

Hersteller:
TDK

__Am Einzelsystem
_Via Linkkabel | =
Online | 4

www.hypnotix.com
] /\~ v
USK-Rating -@‘ Preis: ca. 60 Euro

DO

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte
: Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkiad © Flight stick |~ © 16:9 #Dalby Digital
Lightgun < Force-Feedb. s0rz & Soundrrack

——————
Vertffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant

Xbox September

NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Summer Heat Beach Volleyball
(834, MANIAC 08/03)
DOA Xtreme Beach Volleyball
(79%, MAN!AC 05/03)

Beach Spikers
(86%, MANIAC 10/02)

[
D0 l
Grafik T3 %

Sound 75 % PIEiSpd

utlaw V

olleyball

LN Und ab: Ein srkerAufschIag
bringt Euch gleich Vorteile.

Die Sportspielriipel sind zuriick: :

Verunsicherte die skurrile Cha- -
raktertruppe von Hypnotix bei ihrer
Premiere in "Outlaw Golf” 18-Loch-
Platze, wird jetzt gnadenlos gebag-
gert. Fir das sommerliche “Outlaw
Volleyball” wurde insbesondere der :
Anteil moglichst knapp gewandeter
Teilnehmerinnen hochgeschraubt -
egal ob Flower-Power-Girlie, reizvol-
les Indianermadel, Ex-Kommunistin :
oder schnippische Diva - fur viel

| nackte Haut ist gesorgt. Gespielt wird

auf den zehn Platzen nach (fast) Gbli-
chen Regeln: Nach spétestens drei
Ballkontakten muss das runde Leder :
auf die gegnerische Seite - sind Eure :

L8 Wer qut drauf haut, kann das
andere Team effektiv demoralisieren.

Gegner zu gut drauf, investiert Ihr

die gute Form aus dem Leib.

Neben Einzelmatches oder Xbox-Live-
Partien lockt ein Karriere-Modus: Hier
spielt Ihr mit Eurem Team nicht nur

neue Turniere heraus, auch zahllose °

Extras wie die meisten oder alternati-

SapE=—rpeEl

L:8 Im Training schmettert Ihr schon
mal neugierige Zuschauer vom Platz.

ve Spieler werden dabei ergattert.
For knifflige Herausforderungen sor-

. gen spezielle Matchvarianten mit bei-
- spielsweise
| Damit Eure Spieler gewappnet sind,
eine ‘Prigelmarke’ und kloppt ihnen

knappen Zeitlimits.
durft Ihr sie jederzeit ins Training
schicken, wo sie bei allerlei gewitz-
ten Einzeldbungen ihr Kdnnen auf-
bessern. Wem das nicht reicht, der
freut sich auf Nachschub, wenn in
Kiirze u.a. neue Spieler zum Downlo-
ad bereit stehen. us

Ulrich Steppberger

Iweiter Versuch, 2weiter Treffer: Auch ”"Outlaw Volleyball” versteht es,
ein gelungenes Sportspiel durch eine urige Aufmachung aufzupeppen.
Grafisch gefallen die ansehnlichen Charaktere und die abwechslungsrei-
chen Spielfelder, gelegentliche Ruckler bleiben allerdings nicht aus.
Spielerisch haben die Ripelsportler mehr drauf als die “DOAX”-Damen,
weshalb sich komplexere Matches und Spielziige aufziehen lassen.
Leider haben sich aber einige unnétige Argernisse eingeschlichen: Im
Karriere-Modus msst thr auf Zielmarkierungen bei gegnerischen Angrif-
fen verzichten, weshalb ohne sehr viel Ubung eine gute Abwehr eher zur
Gliickssache avanciert. AuRerdem neigen die Matches dazu, sich arg in
die Lange zu ziehen - schade drum, hier wére mehr drin gewesen.

10-2003 MAN!AC



"Amplitude” orientiert sich deut-
’ lich am letztjghrigen Vorganger :
“Frequency”: Wie gehabt stevert Ihr
ein virtuelles Raumschiff Gber die :

unterschiedlichen Tonspuren eines
Songs wie Bass, Drums oder Gesang
und sollt entgegenkommende Noten

durch den Druck auf einen von drei °
Knopfen zeitgenau treffen. Gelegent- °

liche Extras wie Punktemultiplikato-
ren oder die hilfreiche Automatik
(dank der einzelne Spuren zeitweilig
ohne Euer aktives Eingreifen erténen)
erleichtern die Aufgabe - wer davon
genug hat, darf die 25 Songs von z.B.
Garbage, Run DMC oder David Bowie
auch selbst remixen.

Einige kleine, aber entscheidende
Unterschiede zu "Frequency” sorgen
fur forderndere Partien: So sind die
Spuren jetzt nicht mehr leicht erreich-
bar in einem Tunnel angelegt, son-
dern liegen auf einer Ebene - Ihr
konnt also nicht mehr so einfach den
Sprung zum nachsten Takt angehen.

#7) Gemeinsam seid Ihr stark: Mehre-
re Spieler teilen sich den Bildschirm.

Mehrspieler-Partien (entweder zu-

- sammen oder im ‘Horse’-Stil gegen-

einander) finden jetzt in einem ge-

fiel der Schere zum Opfer. Auerdem

. zockt Ihr online zu viert durch die
- meinsamen Bild statt, der Splitscreen

Playstation 2

Konfiguration/Spieler max. LTS
= J| Harmonix, USA
Am Einclsystem 8 Hersteller:
Via Linkkabel 7—’ Sony
Online |45 e s =
Www. wsic.com

USK-Rating \flei_,‘ Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

— AL einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripheri ‘ Highend-U itzung
(oRUNME) © Lenkiad © Maus 0169 (Pmlagicz
© lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS

274 Buntes Inferno: Die Orienti 1]
fallt bei so viel Farbe nicht immer leicht. Verdffentlichung:
PS2 September
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dancing Stage MegaMix
(829, MANIAC 06,/02)

keine erhaltlich

wird das DSL-Modem von Sony unter-
stotzt: Habt Ihr Euch eingewahlt,

Songs oder tauscht eigene Remixe
mit anderen Usern. us

h Steppberger

Mehr Mut zum Neuen hatte ich mir von Harmonix schon gewiinscht:
Iwar finden sich eine Hand voll spirbarer Anderungen, letztlich blieben
aber praktisch alle Kritikpunkte von ”Frequency” erhalten, die das o e

eigentlich simple_ und einsteigerfreundliche Grurdprinzip doch wieder Playstatio o I
verkomplizieren. Die buntere Optik sieht durchaus cool aus, macht die
Orientierung aber bisweilen unnatig schwer - zumal der Schwierigkeits-
grad angesichts der reduzierten Spurwechselmaglichkeiten ohnehin
nach schneller anzieht als bisher. An die einfache Genialitat der japani-
schen Genrekollegen kommt “Amplitude” nicht heran, dafir wird aber
immerhin viel Inhalt geboten: Die Musikauswahl gefallt mit hoher shifrn s BuiL
Qualitét, die Internet-Option ist ein lobenswerter Bonus. dile ODIEINE aifip

keine erhaltlich

arafik 63 % f
sound 76 %

Pro Tournament
Tennis

Perfect Ace

234 Netter Gag: Ihr diirft aus vier un-
terschiedlichen Perspektiven wahlen.

}Woridwide Games hat ein Herz fir
Tennis-Fans und bringt “Perfect Ace”
nach Deutschland. In den drei Spiel-
modi ‘Single Match’, ‘Tournament’
und ‘World Championship’ schwingt
Ihr als No-Name-Athlet das Racket
allein oder gegen bis zu drei mensch-
liche Kontrahenten. Genretypisch ste-
hen Euch normaler Schlag, Slice, Top
Spin und Lob zur Verfiigung. Je nach
Stellung zur Filzkugel vollfahrt thr so
alle variationen vom gefuhlvollen
Stopp bis hin zum Longline-Hammer.
“Perfect Ace” spielt sich bis auf den
etwas seltsamen Ballflug und die
damit einhergehenden  Timing-
Probleme ganz ordentlich, allerdings
fehlt’s an Optionen. os
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gkeitsqrad: e eliba

Entwickder:

Aqua Pacific, England
Hersteller:

& Oxygen
WWWw.0xygenint.com

USK-Rating 0 Preis: ca. 30 Euro

Konfiguration/Spieler ma:
Am Einzelsystem [F 4
) 'V@ lEﬂi:kang'
Online

X,

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

| m englische Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

2 Lenkrad © Maus
© lightgun © Keybaard

Highend-Unterstitzung:

5169 & Surround
| © 60Hz © DTS

I Nuir foiar Handler

Trradeliink

SpiclegrobGhandel
EltastralilbDe 83
78S 322 Tuttlinge=n

ALLE SYSTEIVIE

Handleranfragen unter:

Tel.: O74461/79001 - 79002
Fax: O7<4461/ 79003

Veriffentlichung:
P52  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:
P Virtua Tennis 2

(89%, MAN!AC 01/03)

Slam Tennis

(75%, MANIAC 09/02)

Pro Tennis WTA Tour

(560, MANIAC 011/02)

Pla atio .
arafik®5% f § ;
sound 67 % PIEBPe

www.gameactivity.ch
_— Pater Die Nr. 1 fiir IMPORT GAMES!

PS2__ SFr. 85.-/ Euro 56.- Top Preise!
Jetzt bestellent Schnell und zuverlassig!

Pra Evolution 3

JAP Games
Sfr. 105.- / Euro 69.-

XBOX  SFr.85.-/Euro56.-

Jetzt bestellen! “

Operation Flashpoint

Demniichst: Demnéchst: Grosses Sortiment an 2nd hand Video
Ghosthunter SWAT: Glabal Strike Team Games und DVD's! Weltweiter Versand!
Manhumt Amped 2 Bezahlung per Kreditkarte oder Vorkasse.
Tony Hawk's Underground Rainbow Six 3

Héndleranfragen erwiinscht.
WWE: Here comes the Pain  Prince of Persia Sands of Time

Need for Speed Underground True Crime Streets of LA
True Crime Streets of LA Medal of Honor Rising Sun

www.gameactivity.ch

Your No. 1 Dealer for Video Games
Game Activity — G&G Games
Rissligasse 9, 6004 Lucerne

PH: ++41(0) 4141001 50

GC _ SFr. 85-/ Euro 56.- PC
Jetzt bestellen!

SFr. 75.- / Euro 49.-

Jetzt bestellen! n

Freedom Fighters Psychotaxic info@gameactivity.ch @
Demnéchst: Demnachst: Telefonisch erreichbar von:

Star Wars: Rogue Leader 3 Doom3 Mo-Fr 10.30 - 20.00/ Sa 10.30 - 16.00

MGS: The Twin Snakes Half Life 2

True Crime Streets of LA Breed

Breite Auswahl von
Zubehr fiir alle Systeme!

Micropcl
gemestvdios Nintendd)

Mario Party 5
Mario Kart Double Dash
1080 Avalanche

Four Horseman of the Apocalypse
Max Payne Z: The Fall of Max Payne
Na One Lives Forever 2




Playstation 2

7] Panoramablick: Wenn der Quarterback versagt, muss der Kicker auf den Platz -

nur wer gutes Timing beim Knopfdruck beweist, tritt die Pille weit weg.

P Den diesjahrigen EA-Updaterei-
gen erdffnet “Madden NFL 2004".
Neben liebgewonnenen Spielmodi
und Extras wie die Trading-Card-Sam-
melei finden Fans des unrunden Eis
zahllose, teils tiefgreifende Neuerun-
gen. So wurde die 30-jahrige Fran-
chise-Karriere um die Maglichkeit
erweitert, nicht nur das Geschehen
auf, sondern auch neben dem Spiel-
feld bis ins letzte Detail zu regeln. Als
Teambesitzer kimmert Ihr Euch auf
Wunsch um samtliche Trainerstellen,
baut Euer Wunschstadion oder orga-
nisiert den kompletten 0ff-Season-
Plan. Wéhrend der Matches habt Ihr
nun noch mehr Optionen, dank
denen Ihr z.B. sofort auf veranderte
Spielsituationen reagieren konnt - sei
es, indem Ihr den Spielzug kurzfristig
andert oder dem Pass-Empfanger
eine andere Route zuweist. Gleiches
gilt fur die Verteidigung, bei der Ihr
zudem mit dem gesteuerten Spieler
mehr Tackle-Mdglichkeiten habt.
Technisch wird wie wblich Top-Qua-
litat geboten, nur PS2-Sportler mus-
sen eine Enttauschung hinnehmen:
Mit der PAL-Fassung sind keine Onli-
nespiele maglich. us

L:H Der Pfeil zeigt's: Hier wurde
kurzfristig ein Spielzug umgeplant.

[78]

Entwickler: .
EA Tiburon, USA
Hersteller:
Electronic Arts

www.electronicarts.de

Am Einzelsystem
Via Linkkabel |

USK-Rating \'ﬂf'; Preis: ca. 60 Euro
S

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripheri Highend:
© Lenkrad © Maus 169 © sumound
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © OIS
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
spezielle Peripheri Highend i
lenkiad © Flight Stick | #16:9 #Dolby Digital
Lightqun © Force-Feedb. & s0Hz © Soundirack

——
Verbffentlichung:
P52  September
Xbox September
NGC September

Grafik 81 % I o

sound T8 % pielspa
D0 . . ' '

Grafik 80 % .

sound 76 % plelspa

Pro Cast Sports Fishing

7 @By

.08 Sexy Anglerin: Jill Gberlegt, wo
sie ihren Koder auswerfen soll.
P Darauf haben Millionen von Xbox-
Zockern sehnsiichtig gewartet: Dank
Capcom darf endlich auch auf Mmicro-
softs 128-Bit-Konsole nach schuppi-
gen Tieren geangelt werden.
Als einer von drei Charakteren (dar-
unter “Resi”-Jill) nehmt Ihr an Arca-
de-Turnieren teil, legt eine Proberun-
de ein oder scheffelt im Simulations-
Modus zwecks Ausriistungserwerb
Punkte. Technisch erwartet Euch
gehobene Genre-Kost samt schicker
Wasseroptik und dudeliger Musik.
Wer also eine Schwache fiir den
feuchten Sport hat, darf zugreifen -
den Rest interessiert’s eh nicht. tk

Genre: Sportspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:
Capcom, Japan
Hersteller:
Capcom

Www.capcom- eumpe com

l(unfrgurallon/Smeler max.

USK-Rating ;W’ »
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad © Flight Stick 16:9 O Dalby Digital
Lightgun © Force-Feedb. & 801z © soundirack

Preis: ca. 60 Euro

Verdffentlichung:
Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox September
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Sega Bass Fishing Duel
(70%, MAN!AC 03/03)
keine erhaltlich

keine erhaltlich

DO .
arafik§3 %
sound §3 % i

| £ onep e d

World Racing

Fdrion
5/&6

[¢7] Die Gegner fahren immer mit der
gleichen Wagenklasse wie Ihr.

P it einem halben Jahr Verspatung
trudelt TDKs Mercedes-Benz-Hom-
mage auch auf der PS2 ein: Spiele-
risch hat sich nichts geandert, wie
gehabt flitzt 1hr mit tber 100 Stern-
Boliden durch sieben weitrdaumige
Szenarien. Neben Rundenrennen ge-
gen finf Konkurrenten betatigt Ihr
Euch in knapp 50 speziellen Missio-
nen oder bummelt einfach so vallig
frei durch die Landschaft. Auch die
faszinierend unintuitive Menufuhrung
blieb unverandert, dafiir musste die
Grafik Federn lassen: Im Splitscreen
tretet Ihr nur noch zu zweit an, auRer-
dem fallt die Landschaftsoptik durch
teils nahe Nebelwande und triste
Lichteffekte schwacher aus. us

gkeitsgrad: e ellba

Entwickler:

Konfiguration/Spieler max,
g i Synetic, Deutschland
Herstell

Am Einzelsystem |2

Via lmkkahel

TOK Pttt
www.synetic.de

Preis: ca. 60 Euro

Usk-Rating e

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
lenkiad © Maus | ©169 © sumound
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

verdffentlichung:
PS2  September
Xbox bereits erhaltlich (80%, MAN!AC 04/03)
NGC kaher

Alternati

Lotus Challenge
(73%, MANIAC 12/01)

| Lotus Challenge
| (73%, MANIAC 04/03)

1 keine erhaltlich

Grafik 71 % |
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' Game Boy Advance

Originelles Zube-

hér macht den
Game Boy Advance
um vielseitigsten
Handheld aller Zeiten.
So verwandelt Ihr mit
Spezialmodulen von Da-
tel und Kemco den Nin-
tendo-Winzling in einen
MP3-Spieler. Musik-Fans

stellen aber hohe Anspriche an :
Klangqualitat und Bedienkomfort, :
deshalb hat MAN!AC das Zubehér

ausprobiert.
Datels ‘MP3 Advance Music Player” ist

etwa doppelt so groR wie ein ge- :

wohnliches GBA-Madul, ragt also aus
dem Game Boy heraus: Mit der bei- :
liegenden Software und USB-Kabel
l&sst sich das Zubehor vom PC aus °
kinderleicht mit MP3-Musik bespie-

len, auRerdem am Gehduse. :
konnt Ihr Skins & Den  Sound |
fur das Menu la- liest der Kem-

den. Der einge-

baute Speicher Compact-:
von 64 MB g Flash: Die bei- :
reicht fir etwa |e————— liegende 8- ;
eine Stunde = MB-Karte : |
MP3-Sound. Der Fef UsB-Kabel fullt thr das Datel-Modul: ;1 gerade Mal

GBA-Player besitzt
die notigsten Funktionen wie Pause, :
skip, Replay sowie Playlist und spielt |
die Beats Gber Lautsprecher oder !
Kopfhorerausgang des Handhelds.
Nicht unterstitzt werden MP3-Datei-
en mit variabler Bitrate ("VBR'). Der
Sound ist etwas leise und der Klang
bescheiden:  Hintergrundrauschen
und schwache Basse nehmen Euren -
stiicken den Schwung. Vollkommen

-
01 It's like that - Run DMC

It

v 0.
v 03 Sucker MC
v 04 Walk this wa

+ 05 Together Fore

trick

Ein Titel bendtigt knapp eine Minute.

Das Kemco-
Modul (rechts)
passt nur in den
normalen GBA,
die Datel-
Variante
(links)
auch in SP
und GBA-
Player.

ausreichend ist die
Qualitat jedoch fur Sprache,

z.B. Horspiele und Comedy-CDs. Ihr
findet den ‘MP3 Advance Music Play-

er’ unter www.codejunkies.com, das
Zubehar kostet 40 Euro.

(80 Euro bei www.lik-sang.com)
funktioniert wahlweise mit oder
ohne Game Boy: Ihr fiittert das Modul
mit einer AA-Batterie, Kopfhdreraus-
gang und die finf Hotkeys findet Ihr

co-Player von

fur zwei Lieder, Ihr
braucht also zusatzlich ein Speicher-

medium und den passenden Karten-

leser fur den PC. Die Handhabung ist

umstandlich: Erst steckt Ihr die leere -
Karte ins GBA-Modul und lasst die :

software Verzeichnisse anlegen,
dann fillt Ihr diese auf dem PC - wer
das nicht weil}, grubelt verzweifelt
iber japanischen Fehlermeldungen.

Die simplen Player-Funktionen lassen

Za=iin"

(»{PLAY  00:00]

Ihr bedient die MP3-Spieler iiber LCD und Tasten des GBA: Der Datel-Player ist iiber-

sichtlich (links), die Kemco-Menils sind dagegen (rechts) gewshnungsbediirftig.

MAN!AC 10-2003

len
Kemcos ‘GBA Music Recorder MP3’ |

sich dagegen zum
Glick mit ver-
standlichen Icons
steuern. Uber Li-
ne-In-Eingang und
eingebautes Mikro-
fon konnt Ihr auch
Sound aufnehmen,
zudem verfigt die
Software uber eine
kryptische Karaoke-Funk-
tion. Der Klang ist zwar nicht so rau-
schig wie beim Datel-Modul, aber
dem erstklassigen Sound von aktuel-
MP3-Spielern trotzdem weit
unterlegen.

P> MANIAC 09/03: Pocket-PC-Duelle
Kabelloser SpaB mit Taschen-Computern
P MANIAC 08,/03: E3 2003
Die spannendsten Handheld-Neuigkeiten
P MAN!AC 07/03: GBA-SpaBzubehir
Digicam, Radio & MP3-Player fiir GBA
P MANIAC 06/03: GBA-SP-Tuning
Sinnvolles Zubehor fir Nintendos Kleinen

F

Freie Handlung

P> Hudson arbeitet an dem GBA-Rollenspiel
"Oriental Blue: Bule Tengai”, in dem Ihr den
Spielverlauf vielfaltig beeinflussen kannt. thr
wahit aus vier Vorgeschichten, elf Party-Kumpa-
nen und es gibt kein ‘Game Over’, auch wenn
Ihr mal einen Obermotzkampf verliert!

Schwere Geschiitze

P Ballerfans aufgepasst: Ende September er-
scheint in Japan “Metal Slug Advance”, in dem

i Tone verzichten. Wegen dem niedri-

¢ verursacht zuséatzliche Kosten und

thr die Sdldner Walter und Tyra steuert. 100 ge-
heime Karten variieren die fiinf Levels: Sie ver-
andern Waffen, Gegner und ganze Abschnitte.

Fazit: Wer auf dem Game Boy MP3s
horen will, muss auf Basse und klare

gen Preis und Plug&Play eignet sich
der ‘MP3 Advance Music Player’ fur
Fans von "Gerd Show”, "TKKG" & Co.
Nicht empfehlen kdnnen wir den teu-
ren ‘GBA Music Recorder MP3’, der

erfordert zu viel Tiftelei. oe

@ Kabelloses Minikino

Mit dem ‘Wireless Audio&Video Displayer” verwan-
delt Ihr Euren GBA SP ab September in ein mobiles
Kino inklusive Stereo-Lautsprechern: Dazu stdpselt
Ihr mit Cinch-Kabeln DVD-Player, SAT-Empféanger
oder Videorekorder an den Sender (ganz links), der
Bild und Ton per 2,4-GHz-Technik zum Game Boy transfe-
riert. Die Ubertragung klappt etwa 50 Meter, reicht also bis
zum Liegestuhl im Garten. Lautstarke, Helligkeit, Farbe
und Kontrast lassen sich mit separaten Schaltern regulie-
ren. Das originelle Zubehér wird bei www.lik-sang.com
rund 60 Euro kosten.

& Power-Handheld von Asus
Der neue ‘MyPal A620" von Asus kombiniert als erster Pocket-
PC Prozessor-Kraft mit langer Laufzeit: Die stromsparende wie
400 MHz schnelle PXA255-CPU bringt Divx-Filme in ansehnlicher
Qualitat aufs TFT-Display, welche Ihr von Compact-Flash-Karten
oder Microdrive abspielt. Der eingebaute 1300mAh-Akku ver-
sorgt das Handheld dabei bis zu 19 Stunden lang mit Strom.
Natirlich laufen auf der Hardware alle aktuellen Pocket-PC-
Spiele vorbildlich und Office-Fans freuen sich ber neue Sicher-
heitsfunktionen. So wird z.B. ein automatisches System-Backup
erstellt, wenn der Strom schwindet. Der ‘MyPal A620" (rechts)
ist bereits im Handel und kostet 350 Eura.

[79]



1 Epoche

Die vergessene

RS
BFRGAZEIAGEATJEY
~ O P P PP B P

% 4 ¢+
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sie fiirchten weder Wind noch Feuer: Als wackerer Abenteurer hangelt thr an

Seilen (links) iiber Abgriinde und hiipft iiber Platten durch Lavalabyrinthe (rechts).

Mit komplexer Handlung, méch- :
tigem Magiesystem und spekta- -

kuldren  Grafikeffekten
"Golden Sun” vor einem Jahr den Rol-

lenspiel-Thron, jetzt kommt der lang :

ersehnte Nachfolger. “Die vergessene

Epoche” kniipft direkt an den Vorgan-

ger an, falls Ihr diesen nicht kennt,
erzahlt der Vorspann die Handlung:
Held Isaac, Freundin Jenna und weite-
re Helden verfolgen die Bosewichte
Saturos und Menardi,
Energie von vier antiken Leuchttir-

Sheba summons Atalanta!

(1) Spektakularer geht’s nicht: Die
Djinns eilen der Party zur Hilfe!

besetzte -

die mit der :

Entwickler: Camelot, Japan
Hersteller: Nintendo

WWW, mmendo de

Spieler max. 2

Prels: ¢a. 45 Euro

notige Module! 2 § |} :

Grafik 84 %
sound 81 % pIeispa

nen Epoche’. Bevor die Party das dus-
tere Duo aufmischt, kdnnen sie zwei : §
Trme entzinden - beim Finale stir- :

zen Jenna und ihr heimlicher Verehrer
Felix ins Meer.

- Die Jagd geht weiter :
- Es verbleiben also noch zwei Leucht- :
tirme, die Ihr jetzt in der zweiten Epi-
sode sucht: Ihr startet mit Jenna und

Felix, die auf einem neuen Kontinent
angespilt werden - zusammen mit

i der Hexe Menardi. Zunachst zieht Ihr -
men die Welt ins Chaos stirzen wol- '
len - Zustande wie in der ‘vergesse- :
: sowie neue Djinn-Wesen, welche die -
. Figenschaften der Helden verbessern
i und im Kampf Spezialattacken und
. Megazauber ermaaglichen. Spater ver- |
i eint Ihr Euch mit Isaac, den Fans der
! Serie via Passwort oder Linkkabel aus !
dem Vorgangermodul ubernehmen.

auf eigene Faust los und besorgt Euch
aus allerlei Kerkern altbekannte

- Wie in alten Zeiten
: Statt das komplexe Rollenspielsystem
© mit weiteren Features zu Uberladen,
hat Camelot gar nichts verdndert:

Elne Heilbeere! Gefundene Schat-
ze heben die Helden stolz in die Luft!

e

(14} Da staunt der Riesenkdfer: Auch im neuen ”Golden Sun” donnern bei den

Kampfen Drachenkdpfe und Blitzgewitter nur so iiber den Bildschirm.

“Die vergessene Epoche” ist mehr ein
zweites Kapitel als ein Nachfolger. :
Neueinsteiger brauchen aber dank
Tutor-Plaudereien keine Vorkenntnis- :
: se, wahrend Fans das Anfangspalaver
* einfach Gberspringen.

Die neue

terrdtseln Euren Grips. Durch Ober-

Reptilwesen: Bei den spektakularen

- Rundenkampfen schwenkt die Kame- _
ra - Ihr blickt den Schiitzlingen tber :
. die Schulter, wéhrend Eure Djinn-Hel- :
- fer mit Blitzgewitter und Feuerinferno

Uber den feindlichen Linien witen.
Die “Golden Sun”-Serie verblufft mit
den aufwandigsten Zaubereffekten.

- Wortgewandte Helden

. Ebenso wuchtig wie die Kdmpfe sind
Abenteuerwelt ist rund funf Mal
- gréRer als die im Vorgénger und for-
dert mit massig Schieb- und Schal- :

die Dialoge: Bei 0berraschenden
Wendungen seid Ihr schon mal 20 Mi-
nuten mit Lesen beschaftigt. Der Plot

: ist spannend und wurde von Ninten-
welt und Tempel marschiert Ihr aus :
der Vogelperspektive, dabei Uberra- :
- schen Euch zahlreiche Skelett- und :

do sorgsam lokalisiert. Ihr beantwor-
tet regelmaRig mit zwei bis drei
Alternativen Fragen, auf die Hand-
lung haben die aber keinen Einfluss.
Wer Rollenspieltexte gewdhnlich ein-
fach wegklickt, verliert in der grofRen
Oberwelt allerdings schon nach weni-
gen Stunden den Uberblick. oe

: m Never change a winning team: Einen Nachfolger spielerisch nicht anzu-

tasten ist zwar ungewdhnlich, aber im Fall von "Golden Sun” zweck-
maBig - warum sollte Camelot einen rundum stimmigen Titel ver-

schlimmbessern? Demnach sind Grafik, Sound und Spannung auf selbem
Niveau: Die vielseitige Mischung aus Kerkerknobelei, Djinn-Optimierung
und turbulenten Zufallskampfen bietet nach wie vor optimale Abwechs-
lung. Neueinsteigern empfehle ich allerdings erstmal den Vorganger:
Spielt die Saga lieber ganz von vorn, dann kapiert Ihr spéter auch die
= Vielen Gags und Hinweise im Nachfolger - dieses Vergnigen solltet Ihr
Euch nicht entgehen lassen! Der ausfihrliche Prolog fasst zwar die Vor-
geschichte zusammen, kann aber die unzahligen Events nicht erldutern.

oA Dse spannenden Dialoge wuken naturllth und auch Gags respektive Redewendungen hat Nintendo ordentlich ibersetzt: D lle

deutsche Version konnten wir einen Nachmittag lang anspielen, die ibrigen Bilder stammen aus der amerikanischen Fassung.
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" Game Boy Advance

Wing Comm

Remake-Flut auf dem GBA: °
Wahrend Nintendo munter sei- :

ne altehrwiirdigen Hipf-Klassiker :

portiert, kontert Take 2 mit der Um-
setzung des PCKlassikers
Commander”.

raum-Reihe aus dem Hause Origin:

Ausufernde Videos, schicke 3D-Optik :
und straffer Missions-Aufbau sorgten

fur glihende Abzugsdaumen. Kaum
zu glauben, dass solch ein Hardware-
Fresser ausgerechnet auf Modul re-
inkarniert wird - und das in urspring-
licher Polygon-Form. Bis auf die
Schrumpfkur seiner Zwischensequen-

zen zu schndden Texteinblendungen
hat der Videospielveteran tatsachlich -

kaum gelitten: Nach wie vor heuert
Ihr als junger Pilot auf dem Kreuzer

‘Midway’ an und werdet schon bald :
in den Kampf gegen eine mysteriose :
Alien-Rasse namens ‘Nephilim’ ver- :
strickt. Im Anschluss an ausfiihrliche :
Missions-Beschreibungen startet Ihr :

"Wing :
Ballermanner erinnern :
sich nur zu gerne an die epische Welt-

mander Pro

Bumm-Burnmi¥ Oh oh.
Das ist Ja' wider ich!

plaudert thr mit Piloten-Kollegen.

sodann ins All - insgesamt 48 Auftra-

ge warten auf ihre Erfullung. Mal sol-
len Handheld-Flieger dabei samtliche
Feinde abschieBen, mal als Eskorte
fur angeschlagene Frachter fungie-
ren. Gesteuert wird Euer intergalakti-

- samtliche
- wahrend die Schulterdricker zum Gas
: geben bzw. bremsen dienen. Der Se-
© lect-Knopf katapultiert Euch schlieR- :

e By
Fast wie im CD-ROM-Original: Nach dem Start von der Rampe (links) werft thr

phecy

Euch in heile Gefechte mit feindlichen Polygon-Jagern (rechts).

sches Vehikel mit einer Kombination
aller GBA-Tasten: So lésen A und B
waffensysteme  aus

.

Thorsten Kiichler

SpaBige Ieitreise ins Jahr 1997: Die sagenhafte PC-Vorlage hat zwar
deutlich unter der Miniaturisierung gelitten, prasentiert sich aber den-
noch in einem fast schon sensationellen Polygon-Kleid. Kaum zu glau-
ben, dass Nintendos Kleinster zu solchen 3D-Leistungen f3hig ist. Aller-
dings wird diese Technik-Uberraschung von spielerischen Mangeln iber-
schattet: Allen voran sorgt die hilflos iiberbelegte Steuerung mit ihren
Doppel- und Dreifach-Funktionen fir Unmut. Zudem misst thr mit einer
automatischen Zielerfassung vorlieb nehmen - das Durchschalten aller
Feinde wird schmerzlich vermisst. Uber den Wegfall der Video-Sequen-
zen kann man indes kaum meckern, so viele Daten passen halt nicht
aufs Modul. Fazit: Unterhaltsame, aber sperrige Ballerei fur Action-Fans.

. lich in ein Ment, wo |hr Anweisungen

an Flugelmanner verteilt oder den

. rettenden Notausstieg betatigt. tk

Entwickler: Raylight, ltalien
Hersteller: Take2

www.lake2. de
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 4
[notige Modle 4 |

T ! ol |'
crafik 82 %
sound §9 v PIEiSpa

Ma_qiala__ust 2

7, | - I 1t
Im Duo spielt sich’s spaBiger: Koppelt Ihr zwei GBAs, dirft thr als Mausepaar

gleichzeitig ran, aber auch alleine bleibt’s hinreichend einfach zu spielen.

P knapp ein Jahr nach dem Vorgén-
ger portiert Capcom auch das zweite
“Magical Quest” auf den GBA. Wie
gehabt wuselt Ihr als Mickey oder
Minnie (spatere Wechsel gehen nicht
mehr) durch scrollende Bitmap-
Welten, weicht kleinen Fieslingen aus
oder hupft ihnen auf den Schadel und
duelliert Euch mit Obermotzen.

Soweit das typische 2D-Hipfspiel von
der Stange, immerhin findet sich aber
doch eine witzige Idee: Im Lauf des
Abenteuers ergattert Ihr verschiede-
ne Klamotten, die Ihr jederzeit wech-
seln konnt, um ihre Spezialfahigkei-
ten zu nutzen: Als Cowboy springt Ihr
dank pPferd hoher und schieBt Projek-
tile, im Bergmanns-Outfit klimmt 1hr
mit einem Steighaken steile Wande
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empor und mit einem Staubsauger
schliirft thr Schurken auf. Das sieht
putzig aus und lasst sich per GBA-Link
sogar zu zweit spielen, ist aber hoff-
nungslos altbacken - greift lieber zu
einer der zahlreichen "Super Mario”-
Neuauflagen. us

Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller: Capcom

www.capcom.com Spieler max. 2

Preis: a.40 Euro | notige Module] 2 |
BA | \
i |
Grafik 2% § § " :
sound 60 % pieispa

Disneys Prlnzessmnen

() Stilecht: Die Orientschonheit
Jasmin fliegt auf einem Teppich.

P THQ prasentiert eine ungewohnte
Massenansammiung von Lizenzhel-
dinnen: Gleich ein halbes Dutzend
der bekanntesten weiblichen Zei-
chentrickstars teilen sich den knap-
pen Modulplatz von “Disneys Prinzes-
sinnen”. Mit Schneewittchen, Dorn-
raschen, Cinderella, Meerjungfrau
Arielle, Biest-Gattin Belle und Alad-
dins Angebeteter Jasmin besteht Ihr
je drei Levels aus dem entsprechen-
den Film. In der Mischung aus schlich-
tem Jump'n'Run und noch schlichte-
ren Adventure-Einlagen spaziert Ihr
gemachlich durch die Landschaften
und setzt gelegentlich die jeweilige
Spezialfahigkeit Eurer Heldin ein -
mal putzt Ihr damit die Boden, trallert
ein Liedchen oder verzaubert die Um-

#ﬂ i e
Schneewittchen betdrt zornige
Baume mit einem getrallerten Lied.

gebung. Grafisch und musikalisch
wird ansprechende, wenn auch stel-
lenweise etwas droge Kost geboten,
spielerisch halt sich der Spaf in en-
gen Grenzen: Als Geschenk fur kleine
Geschwister oder die Angebetete
taugt's trotzdem ganz gut.

Entwickler: Art, Japan ]
Hersteller: THQ @
www.thq. de 5 spielermax. 1 i
Preis: ca. 40 Euro ndtige Module| 1 | i

GBA

Grafik 68 %
sound 65 %

s %
SpielspaRl

Harmloses Jump'n‘Run mit vielen
Heldinnen, aber arg einfach
aufgebaut.
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Internet finden sich zahllose in-
teressante Seiten und Kuriositaten -
solange man weil}, wo man suchen

’ in den unendlichen Weiten des °

muss. Deshalb stellen wir Euch ab
dieser Ausgabe regelmaRig unter-
haltsame und informative Webseiten
vor, deren Besuch sich fir jeden -

Spafl mit Spielen — Webcomics rund ums Zocken

Zocker lohnt. Den Anfang machen
spallige Comicstrips rund um das The-
ma Videospiele: Mit spitzer Feder und
einer gehdrigen Portion Witz nehmen
die drei Serien "PvP”, "Penny Arca-
de” und "Real Life” alles rund um Bits
und Bytes aufs Korn - solide Englisch-

Kenntnisse sind jedoch Pflicht. us

=== PyP - Player vs. Player ===

||

http://www.pvponline.com

] |

PvP steht fir “Player vs. Player” - das
imagindre Computer- und Videospie-
lemagazin, fir das alle Charaktere
aus Scott Kurtz” Comic-Strip arbeiten.

Der nimmt die Stereotypen einer
. wie bei den Penny-Arcade-Kollegen

durchschnittlichen  Zeitschriften-
redaktion gelungen auf die Schippe:
Neben dem resignierten Chef plagt
sich die weibliche Mitarbeiterin mit
den blichen Vorurteilen herum,
wahrend der elitare Mac-User und

Art-Direktor im standigen Clinch mit

dem Ego-Shooter-besessenen PC-Vo-
lontar liegt. Fir den ndtigen Schuss
Surrealitat sorgt der naiv-treuherzige

Praktikant Skull - ein blauer Troll mit

sonnigem Gemit, der aus einem
MMORPG entsprungen scheint. Das

skurrile Team schlagt sich taglich
(auBer dem Sonntags-Strip in stilvol-
lem schwarz-weiR) mit den Tiicken
eines Redaktionsalltags ebenso her-
um wie mit Spielen. Zudem werden

nebenbei findige Urteile zu aktuellen
Geek-Themen wie neuen Kinofilmen

- abgegeben. Erfreulicherweise kan-

nen sich wie bei den anderen Web-
pages auch PvP-Fans online durch
das komplette alte Archiv lesen.
Alternativ gibt’s derzeit eine zwei-
monatige Comicserie beim Image-

- Verlag, in der klassische Strips neu

Uberarbeitet und erganzt wurden -
allerdings sind die ersten Ausgaben
schon vergriffen.

YOU KNOW, COME
TO THINK OF IT. THE

IS Y A
STED IN THE RIGHT
DIRECTION FOR

ITS A GELF CONTAINED
TIMEDA

www.little-gamers.com: Noch wesentlich
starker als bei “Real Life” wird hier auf mini-
malistische Optik gesetzt, dafur durften sich
besonders Hardcore-Zocker in den schragen
Protagonisten (welche angeblich auf realen
Vorbildern beruhen) wieder erkennen.
www.vgcats.de: Auch hier werden Spiele
originell aufs Korn genommen. Dank der
detailverliebten und qualitativ hochwertigen
Animezeichnungen macht sich zudem ein
dezent japanisches Flair breit.

www.nuklearpower.com: Die Heimat des 8-
Bit-Theatre” illustriert die launigen Abenteuer
und Missgeschicke einer Truppe Helden-
sprites, die ihre “Final Fantasy”-NES-Herkunft
nicht verleugnen konnen und wollen.
www.ctrlaltdel-online.com: Wie der Name
(eine Anspielung auf den beriichtigten Reset-
"Klammergriff’) schon andeutet, ist dieser
Strip im Bereich der PC-Spiele angesiedelt,
aber auch Konsolenzocker dirften SpaB an
den Missgeschicken des Heldenduos haben.
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=== Penny Arcade ===

http://www.penny-arcade.com ”

il

Das Duo Jerry Holkins (Autor) und
Mike Krahulik (Zeichner) treibt schon
seit tber funf Jahren sein ldsterliches
Unwesen: Jeden Montag, Mittwoch
und Freitag wird die Webseite nicht
nur mit den neuesten Abenteuern
ihrer virtuellen Alter Egos Gabe und
Tycho aufgefrischt, die beiden geben
auch in Textkommentaren ihre
Meinung zu allerlei Dingen ab. Dem
Thema entsprechend geht es meist
um Spiele, aber auch Filme und
sonstige Popkultur bekommen ihr
Fett ab. Der Penny-Arcade-Trupp

kennt dabei keine Gnade: Wenn
ihnen etwas nicht passt, wird das
auch in klaren und nicht immer
freundlichen Worten ausgedriickt.
Das gleiche gilt fiir die Strips: So neh-
men sich die beiden selbst mitsamt
ihren Macken auf die Schippe, aber
auch die meisten Firmen oder promi-
nente Entwickler wurden schon mal
Zielscheibe des messerscharfen
Spotts. Da auch die Zeichenqualitat
der Cartoons kaum Wiinsche offen
lasst, gehort Penny Arcade zum
Pflichtprogramm fur zockende Surfer.

w=u Real Life ===

s

http://www.reallifecomics.com ﬂ I

Im Gegensatz zu den anderen bei-
den Strips dreht sich Real Life nicht
gezielt um Spiele: Stattdessen illus-
triert Greg Dean sein Leben als typi-
scher Jungzwanziger mit den Interes-
sen eines sympathischen Nerds -
darunter neben Animes und Filmen
natdrlich auch Video- und Computer-
spiele. So drehen sich die wo-
chentéglichen Folgen um eher ge-
wohnliche Geschehnisse, gelegent-
lich werden bizarrere Abenteuer wie
eine Clone-Saga oder Zeitreisen ein-
gestreut. Samtliche Charaktere des
wochentaglichen Strips basieren auf
realen Bekanntschaften wie WG-Kol-
legen oder Gregs Freundin, deren
Eigenschaften humorig Oberspitzt
dargestellt werden. Cartoon-Greg
tbernimmt die Rolle des Jedermann-

Zockers und kommentiert die Widrig-
keiten und Skurrilitdten einer Spie-
lerexistenz mit einem zwinkernden
Auge: Beilender Spott ist weniger
die Sache seiner per Adobe Illustra-
tor geschaffenen Helden, was dem
Spal aber keinen Abbruch tut.
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'COOLER PREIS. COOLE INFOS. |

Frei Haus im Briefliasten e keine Uersandlosten e iiber 6 Euro gespart: Bestellt jetzt das
Jahresabo vom dltesten Uideospielemagazin Deutschlands. Mit brandheifen Previews,
unbarmherzigen Reviews, tonnenweise Tipps und exklusiven Features ist und bleibt
MANAC der unverzichtbare Wegbegleiter fiir Eure Honsolen-Karriere — und dank dem
konkurrenzlos giinstigen Abo-Preis noch viel cooler als zum Einzelpreis.

< Yoneisherq yay |

089/485709227

DIESER ABSCHNITT PASST GENAU IN EINEN FENSTER-BRIEFUMSCHLAG!

Ich abonniere MANIAL fiir zundchst ein Jahr lell. So!
(Inland, Ausland zzgl. Versandkosten). Will ich MAN!A
teile ich dies der Aboverwaltung vor Erhalt der 12. Ausgabe n

D j A ich will richtig Gleld sparen und verlingert sich mein Abo um ein weiteres Jahr. Mein Abo k;
p abonniere MANIAC fiir ein Jahr bei Consodata, Postfach 1410, 82143 Planegg, zum Ende der Bezugszeit
kiindigen. b =
Gewiinschte Iahlungsweise gegen bequem E
bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug =
i
Name, Vl]f’\l:”'\li‘ Eg
(—]
Strale, Nummer g
. PLZ, Wohnort a
MANI!AC Aboservice o -
Datum, 1. Unterschrift
Consodata E E
POStfaCh 1 41 0 Diese Vereinbarung i E
— ———— | kann innerhalb ei- [
2. Unterschrift (kenntnisnahme der Widerrufgarantie) ner Frist von 14 Ta- =
d
82143 Planegg .%nwj !err::er?‘]iu{ 5
S die mit Absendung =
Kreditinstitut g:;e;;rnlt!e;:::_:::g
L_ J I [ | [ I | ‘ die rech'neiﬁge Ab-
BLZ = sendung des Wider-
I rufs an Consodata,
|_ J I | | | ‘ l J MAN!AC Aboservice,
K[lfl[‘(}'NleHh,'r i :;itgdl;'lia‘:l%g o




Pro & Kontra Babes
P Mit eher gemischten Gefiihlen ver-
folgte ich die Diskussionen im !
MAN!AC- bzw. in anderen Foren tber
diese ‘Game-Babes’-Geschichte. Als :
ich die Ankiindigung auf Eurer Web-
seite las, spirte ich eine gewisse Vor-
freude. Es gab keine DVD, keine €D - :
nein, es gab Aufkleber zu einigen der :
kultigsten Madels der Videospielge- -
schichte. Aber bereits nach wenigen :
Minuten und dem darauf folgenden :
Lesen diverser Beitrage eines
Forumsteilnehmers fragte ich mich -
darf ich mich freuen? Darf sich ein
mittlerweile 28-jahriger, gut ausse-
hender und ‘normaler’ Mann auf
‘kindliche” Aufkleber von attraktiven,
nicht-realen Frauen freven?

Die Frage habe ich mir nie beantwor- :
tet, sondern direkt das Heft gekauft, :
und mittlerweile klebt ein GroRteil :
der Babes an meiner Hardware - :
bevor es zweideutig wirkt - an :
meiner Spielehardware. Und ich habe -
dabei ein gutes Gefuhl bzw. musste :
mich auch nicht ‘schamen’, mir die- :
ses Heft zu kaufen. Ich wurde auch '
nicht schief angeschaut von der ver- :
kauferin, jedenfalls nicht schiefer als '
wenn man sich den Playboy kauft.
Um es kurz zu machen: Haltet nicht
viel von solcher Kritik wie einige sie -
von sich geben. Es sind im Grunde die
ersten, die sich diese Aufkleber auf !
den Nachttischschrank kleben, um
wenigstens einmal am Ende des -
Tages eine Frau gesehen zu haben. Es
gibt sicherlich genug treue Leser die
kein Problem mit dem Hobby und
Frauen haben - egal ob real oder nur -
eine Pixel-lkone. Ich habe mich wirk-
lich gefreut, mal was anderes als Bei-
lage zu haben, und winsche mir
demndchst einen lebensgrofen ‘Star-
schnitt” von Babes wie Jennifer Tate,
Rikku oder Yuna - hach da gibt es
einfach zu viele Damen, die hinter '
einem Bilderrahmen einen guten
Eindruck bei den Gasten machen
wirden. (...) Abschlieend bleibt nur :
zu sagen, dass Ihr den besten Inhalt :
der 9er-Ausgaben hattet, trotz Som-
merloch. Fand den Game-Babe- :
Artikel informativ und habe den
Bericht iber Japan genossen. Hoffe :
als Nippon-Fan mit zu wenig Geld in
den Taschen, mehr von diesem etwas :
verrickten Land zu lesen.

Eine Frage hatte ich aber noch. Ich
kenne ja viele der Damen, die als :
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Aufkleber herhalten mussten, bei
dreien weil ich beim besten Willen :

nicht, wer die sind. Da wdre zum ei-

|u

gleich unter/neben "Prima
heit Jennifer Tate. Ware echt toll,
wenn Ihr mir weiterhelfen konntet!

Videospielwelt schon vor drei Jahren

. Next-Gen-Konsolen, dessen Inhalt Ihr
entweder aus obskuren Meldungen °
zusammengetragen oder in Euren
Képfen ersponnen habt. Bitte sowas : S
in Zukunft nicht mehr! 2. Ein ebenso I(I‘eatlve lO(kel :
P seit der Todesstunde der Video- :
games gehare ich zu Euren treuesten

sinnloser Bericht iber Videospiel-

© Babes: Was soll denn der Schwach- :
sinn? Obwohl ich Euch diesen ‘Beitrag -

zum Sommerloch’ allerdings nicht

sooo ibel genommen habe, da er zu- -
mindest etwas mit Recherche zu tun :
hatte. Aber: Warum geht Ihr bei :
Volleyball-Sims eigentlich auf 'knap-
: pe Bikinis’ ein? Schon mal am Strand :

‘ne Frau mit Pullover gesehen? (...)

Und was die Aufkleber betrifft: Ich -

verschandel mir weder meine Konso-

. len, noch irgendwas anderes damit.

Hausmann, via E-Mail -

Zuerst zu den Namen der :

’ videospiel-Babes: Die Frontsei-
N te zieren Hana aus “Fear Effect:
Retro Helix”, Chai Xianghua (“Soul
. Calibur 2"), “Space Channel 5”-Re-

porterin Ulala, "Ridge Racer 5”-Girl

- Ai, “Devil May Cry 2”-Heldin Lucia :
. und Abenteuer-Lady Lara Croft. Den -
Gamecube-Deckel verschonert lhr

" tet

mit Rebecca Chambers im Alterna- : der Sticke und Gerdusche als die
. Kompatibilitat  zu
. Tina sowie Hitomi aus "Dead or
nen das Madel oben rechts auf der :
- Vorderseite, die quasi wie bei “Tiger
and Dragon” fliegt und neben “Fear :
. Effect 2”-Heldin Hana zu sehen ist. :
: Und auf der Ruckseite die beiden

-S5chon-

tiv-Outfit und die Xbox-Front mit

Alive Xtreme Beach Volleyball”. Die
Gamecube-Memcards beklebt 1hr
mit “Metroid”-Heldin Samus Aran
sowie dem Talon-Girl aus ”XG3:

Legion”) und "Primal”-Lady Jen (im
von links oben
beginnend).

Zu der Aufkleber-Kritik: Wer die

j
B
J

* korb - schlieRlich kosten die Goo- :

dies ja nichts extra!

Lesern. Ich will Euch mal Feedback

tiben werde, Ihr seid die Besten,
Das Wichtigste, die Tests, sind sehr

nach sehr objektiv. Trotzdem gibt es

die meisten Zocker nicht tber hoch-
wertiges Equipment verfigen. Also:
Sound sollte meiner Meinung nach

Singleplayer-Spielen  die
Atmosphare auf den Sound und
weniger auf die Grafik aufbaut. Aber

irgendwelchen
Sound-Standards (ich spiele Gbrigens

© auf einem Mono-Fernseher ohne ge-

sonderte Anlage nebendran).

- Zu den Online-Features: Sicher wird
- sich eine groBere Benutzerbasis als
Extreme-G Racing”. Die PS2-Mem-
cards schmickt Ihr schlieBlich mit :
¢ lvy (“soul calibur”), Tink (“Maximo
. vs. the Army of Zin”), Arcia (”Chaos
Sadako-Slave, via E-Mail :

. Uhrzeigersinn,
: Hier mal meine Meinung zur aktuel-
len (09/03) Ausgabe: Euch macht das :
- sommerloch wohl immer noch zu !
schaffen (dachte, das wurde in der :

beim Dreamcast aufbauen, trotzdemn
bin ich der Meinung, dass Konsolen-

© spieler damit nicht so viel am Hut ha-
ben (das beziehe ich jetzt auf Er-

kenntnisse aus meinem Freundes-
kreis, dort herrscht die Meinung, dass

. Onlinespiele auf den PC gehéren).
. Geht also bitte vorsichtig an dieses
Sticker nicht zu schatzen weil oder
sich zu alt dafir fihlt, reiBt sie ab :
. schmeiBt sie einfach in den Papier-
abgeschafft!): 1. Da kommt ein vollig :
- sinn- und aussageloser Bericht Gber :

Feature ran. (...) Die Reportagen sind
sehr interessant. Es gab nur wenige
schlechte Ausnahmen (ich fand z.B.

Cybermedia Verlags GmbH = MAIL!AC
WallbergstraBe 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

den Bericht iber die Games Academy
langweilig), Specials wie der Neo-
Geo-Artikel oder Euer (uraltes) Multi-

player-Special waren groRartig. (...)
geben, wie ich Eure Zeitschrift so {
finde. Voraus: Auch wenn ich Kritik :

Aber genug von alten Dingen gere-
det. Hier sind noch ein paar Vorschla-

© ge fur die Zukunft: Eure Know-how-
i Rubrik ist sehr interessant, bitte aus-
gut geschrieben. Der Informationsge- :
© haltist deutlich hoher als bei anderen
- Zeitschriften. Und oft kommt auch die
- Unterhaltung nicht zu kurz. Die Be- :
: wertungen sind meiner Meinung :
Also wenn das den Preis in die Hohe
. treibt, dann in Zukunft lieber mal :
. Abstand davon nehmen.

bauen! Previews kiirzen, nichts regt
mich mehr auf, als ein in Previews
hochgelobtes Spiel, das dann nur
70% bekommt. Den Platz hatte man
sich sparen kdnnen (Beispiele: “The

| Getaway”, “Freak OUt” usw.). (...)
hier erste Kritik: Ich finde, Ihr gewich- :
Surround-Sound und Online- :
Features zu stark. Klar sind das tolle :
- Sachen, aber zumindest beim Thema
Surround sollte Euch klar sein, dass :

Moritz Schulze, via E-Mail

ders  spektakuldren oder

' verfiigt ein Titel Gber beson-
B atmospharischen  Surround-

Sound, weisen wir darauf auch
. explizit hin. Auf den SpielspaB wirkt
sich dies allerdings nur in geringem
sehr stark bewertet werden, da in
ganze :
. leser uber eine 5.1-Anlage zockt.
. Die reine Qualitat eines Soundtracks
bewertet doch bitte mehr die Qualitat :

MaRe aus, da uns sehr wohl be-
wusst ist, dass nicht jeder MAN!AC-

zu bewerten, liegt nicht in unserem
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aktuellen Thema. Hier erfahrt

MAN!AC-MEINUNG NR.10

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem

Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.
In Ausgabe 08/03 ging es um Euer Markenver-
trauen. Wir fragten, ob bestimmte Hersteller fir
Qualitat birgen oder Euch selbst groBe Namen

- cials : Glaubt thr denn wirklich, dass
- der Konsument von heute sich iber
. die guten alten Neo-Geo-Zeiten infor-
- mieren will oder alle Videospiel-
. Babes heruntergebet haben machte?
- Ich denke eher, dass sich die Leute fiir

nichts bedeuten. Hier das Ergebnis:
o Bei bestimmten Herstellern kann man auf

o Spiele von ausgewahlten Labels sehe ich

hohe Qualitit blind vertrauen.

mir auf jeden Fall nher an.
Die Markennamen sind mir einerlei.

Sinne: Die Geschmacker sind

schlieBlich viel zu verschieden. Der :
eine steht mehr auf Klassik, ein an-
derer gerdt bei “Modern Talking”-
Songs in Verziickung. Natirlich ach- :
ten wir darauf, ob ein Soundtrack
zum jeweiligen Spiel passt und wie :
hochwertig die Musik produziert :
‘wurde. Online-Features sind nunmal :
“mittlerweile ein wichtiger Bestand- Weg vom H'eaktllm i
teil vieler Spieleneuheiten, diese | HEEEEENNGGEGNGEGEGE———_—
einfach wegzuignorieren ist nicht in :
unserem und hoffentlich auch nicht :
in Deinem Sinne. Die Prozent-Wer- :
tung bezieht sich primar auf den :
singleplayer-Modus, auBergewshn- |
. schon hat das mit mir zu tun ? Was :
© bringt es mir, iber die Spielhallen in
. Japan Bescheid zu wissen, wenn ich °
© dort niemals hinkomme und es in
merkt. AbschlieBend noch ein Wort
kaum gute Arcades gibt? Ein weiteres -
. Beispiel sind die vielen Importtests.
° Wie viel Sinn macht es, Tests tber
: Spiele zu lesen, die man hier nir-
gends kaufen kann? Die PS2 ist nicht -

liche SpielspaR-Steigerungen in
etwaigen  Mehrspieler-Varianten
werden im Meinungskasten respek-
tive den ‘Pro & Contra’-Kasten ver-

zu unseren Previews: Oftmals
bekommen wir nur sehr frihe Fas-
sungen eines Titels zu Gesicht, wel-
che ob des Entwicklungsstadiums
noch vor Fehlern strotzen. Bei sol-

chen Versionen ist es schwierig, die :
ten teuer sind und die Garantie auf-
diesem Grund findest Du ab dieser :
© cube scheint ja seit “F-Zero GX” auch
* schon veraltet zu sein. Wie man Nin- -
- tendo kennt, wird es in Zukunft bei

- jedem neuen Importspiel ein anderes

- Problem geben. Die Xbox lasse ich :
. mal auBen vor, da sie eine westliche
- Konsole ist und die allermeisten Spie-
- le immer relativ schnell als PAL-Versi- i
- Pro & Kontra Editoren

kiinftige Qualitat einzuschatzen. Aus

DD/ - DRATA

(> MEA CULPA: Aufregung bei allen
Gamecube-Fans - beim Import-Test von
| Capcoms Comic-Keilerei “Viewtiful Joe” hat
| sich das falsche Systemlogo eingeschli-
| chen. Der Held wider Willen kampft natiir-
lich auf Big Ns Spielewiirfel und nicht wie
angegeben auf Sonys P52.

[ > MEA CULPA: Die schonen Madels aus
unserem Videospiel-Babes-Artikel betdrten
| die Sinne von Autor Ulrich. Die Folge: Ein
| Screenshot mit nackten Tatsachen kam aus |
Versehen doppelt vor.
P UPDATE: “Mace Griffin Bounty
Hunter” erscheint nicht mehr fir den
Gamecube.

P> UPDATE: Microsofts RPG-
Hoffnung "Sudeki” wurde
auf 2004 verschoben.
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: Ausgabe bei

* on erscheinen. lhr seht also, die Leu- :
te, die sich extra eine Importkonsole
- kaufen, dirften in der Minderheit :
¢ sein. Und diese besagten Leute wer- :
- den wohl kaumn auf Euren Test war-

Previews den so
genannten ‘MAN!AC Prognose’- -
Balken, der je nach Entwicklungs-
stand des Spiels eine grobe oder :
feinere Einschatzung zuldsst. Mehr
dazu und einigen weiteren MAN!AC-
Neuheiten im Editorial auf Seite 3.

- jetzt im Moment wberall zu kaufen
- gibt - und darauf solltet Ihr den
- Schwerpunkt Eures Heftes legen.
- Sonst lauft Ihr Gefahr, von wenigen

¢ Zukunft lieber auf aktuelle Produkte,

die Produkte interessieren, welche es

eifrigen Freaks zwar guten Zuspruch
zu bekommen, wahrend die Gesamt-
verkaufszahlen stetig weniger wer- -

. den - und das ware doch schade,

oder? Konzentriert Euch doch in :

die es hierzulande zu kaufen gibt, an-

© statt ein Heft zu produzieren, dass

- den Leuten tausend und eine Kurio-

P ich machte hier mal ein wenig Kri-
tik an Euren Heftinhalten los werden. :
Als ich heute die aktuelle Ausgabe °
durchlas, dachte ich, die Artikel sind
ja gut und schin, aber was bitte

Deutschland, wie ihr schon schreibt, -

gerade importfreundlich, da Umbau-

heben. Der Freeloader fiir den Game-

ten, sondern schnellere Infoquellen :
wie das Internet nutzen. Ich habe :
bei Eurem Heft das Gefuhl, dass °
zu viel Platz vergeudet wird fir :
Inhalte, die zwar freakig sind, :
aber fir niemanden so recht :
von belang sind. Genauso
verhalt es sich mit den Spe-

© sitat zeigt, die kaum jemand jemals
©in die Finger bekommen wird. Zum :

schluss mochte ich noch ein paar po-

¢ sitive Sachen an Eurem Heft erwdh-

nen: Die News sind immer schon um-
fangreich und neue Hardware sowie °
Zubehor wird immer sehr ausfahrlich

Stefan Medic, via E-Mail

Schreib mal wieder: /

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls Ihr schon
immer eine Rechtfertigung fir ein verpatztes
Spiel horen, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftspldnen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort " Direkter Draht”.

- nes solchen Editors sprechen:

1. Ich kann mir nicht vorstellen, eine

- Strecke in einem grafisch derart kom-

plexen Spiel wie "Gran Turismo 3" zu

- entwerfen. (...) Man stelle sich vor, in

"GT3" gibt es Unebenheiten in den

- Stralen, Gras, Schotter, Sand, Un-

mengen von Bauten, Baumen, Textu-
ren am Strallenrand, Fahrbahnbe-
grenzungen,  Sonnenlicht.  Die
Strecken sind optimiert um Ruckler zu
vermeiden (wie setze ich das Pop Up,
damit man’s maglichst spat erkennt?

| Was ist zu viel der Polygonflut?), die
¢ Kameras firs Replay missen auch

. platziert werden, Tunnels, Briicken,

besprochen.
Letzte Ausgabe propagierte ein
' Leser ‘Weg vom Mainstream’,
B nun forderst Du die Abkehr von
‘freakigen’ Reportagen und Import-
Tests. Wir kénnen es nie allen Recht |
machen und deshalb versuchen wir :
jeden Monat, eine ansprechende :
Mischung aus Previews, Reporta-
gen, Tests sowie anderen Themen
rund um unser Lieblingshobby
zusammenzustellen. Ein Heft aus-

Produkten gefillt, ware doch so
spannend wie Videospiele in
schwarzweil. Ergo werden wir auch
weiterhin idber den Tellerrand
blicken.

- die Boxengasse... Ein Editor misste ja
- eine komplette Entwicklungsumge-
© bung fiir dieses Spiel beinhalten. Au-
. tolackierung und Logo ja, Streckene-

ditor halte ich fiir unmachbar, oder
far den User unverstandlich. (...)
Bastian Schifer, via E-Mail

- P> Ein wirklich schoner Leserbrief, den
- Martin Egli aus der Schweiz da
© geschrieben hat. Er spricht mir aus”
- schlieRlich mit erhaltlichen PAL- !

der Seele. Ich meine, es gab ja schon
diverse Editoren in Videospielen - ich
mache sogar heute noch gerne

- eigene "Ridge Racer”-Logos! Und was
- hatten meine Kumpels und ich fir ei-

nen Spal, uns selbst bei “Tony

. Hawk’s Pro Skater” ‘nachzubauen’.

P Generell habe ich nichts gegen Le-

vel/Charaktereditoren. Je mehr aus- -
gefallene Ideen ein Spiel zu bieten !
hat, desto mehr spricht dafiir. Eigene
Autolackierung bzw. ein eigenes Lo- :
go... Was sollte dagegen sprechen?
Auch der von Martin Eqgli in letzter

Ausgabe angesprochene Streckenedi-
tor scheint reizvoll.
Nun aber einige Punkte, die gegen

- die Verwirklichung, bzw. den Sinn ei- :

Auch ich wirde lieber mit einem
dreiachsigen Leichenwagen "Gran
Turismo 4" spielen als mit einem
roten Escudo... Selbst auf dem (64
war Editieren (beispielsweise bei
“Hot Wheels”) maglich. (...)

Leveleditoren gehoren bei PC-Spielen
ja schon fast zum Standard - siehe
“Unreal 2” oder der Mission Maker
bei “Delta Force”. Selbst “Tomb
Raider - Die Chronik” hat einen. Also

- los Entwickler, wir sind kreativ - seid

ihr's?
The Gorerider, via E-Mail
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Mit der PS2 durch d

SRS

BT T Frep—

Unter ‘Werkzeuge’ klickt thr die
Option ‘Fortgeschrittene Regeln’.

le Firewall

ne Regeln

IP addiess(es) 202 213.243.0-202.2
MAC addiess 0004-1F 0D-57-07
Al hosts

All hosts

Los geht’s: Mit ‘Hinzufiigen’ erstellt
1hr eine neue Firewall-Regel.

p Mehr Kabel fiir Audio

Optische Kabel reichen gewdhnlich nur zwei
Meter - Eure Konsole ist aber viel weiter von der
surround-Anlage entfernt? Mit dem ‘Optical to
Coax Adapter’ von www.wolf
soft.de (30 Euro) verwan-
delt Ihr Lichtimpulse in
elektrische Signale, die Ihr
dann via Cinch-Kabel bis zu
20 Meter transportiert!

p cheats aus dem Internet
Ab September verkauft Datel (www.codejun
~kies.com) seine neueste Mogelsoftware fiir die

PS2: Das “Action Replay Max" erkennt automa-
o tisch das eingelegte
Spiel und zieht sich die
aktuellsten Cheats via
Internet-Verbindung vom
Datel-Server - lastige
Tipparbeit entfallt!
AuBerdem kénnt  Ihr
Spielstainde aus dem
Netz laden und den DVD-
"% Player der PS2 “codefree”
schalten. Das praktische
Zubehr kostet 40 Euro.

i
]

i
:

P MANIAC 09/03: PC und Konsole im Netz
Praktisches Internet-Sharing

P> MANIAC 08/03: Online-Spal
Per USB-Adapter ins Internet

P MANIAC 07,/03: Lichtdimmer fiir GBA
Umbauchips fir Displaybeleuchtung

P MAN!IAC 06/03: Oldie-Controller

Reparatur-Tipps fir betagte Joysticks
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Klickt auf ‘IP-Adressen’ und tragt die
angegebenen Zahlen ein.

’Panik im Internet: Am 11. Au-
gust Oberfiel der neue Virus
‘Lovesan’ tausende Win-PCs, um die-
Klickt auf ‘IP-Adressen’ € und tragt in
- der Zeile daneben ‘202.213.243.0-

202.213.243.255 ein, anschlieBend

se fiir eine massive Cyber-Attacke ge-
gen die Microsoft-Server zu nutzen.
Um solchem Hacker-Unfug vorzubeu-

gen, installieren clevere PC-User nicht
nur einen Virenscanner, sondern auch
eine so genannte ‘Firewall’. Diese :
software kontrolliert alle Netzwerk-

verbindungen und blockt unbekannte

aber per Internetfreigabe gleichzeitig

auch mit der Playstation 2 ins Netz -
geht, kennt das Problem: Sobald Ihr :
die Firewall aktiviert, verweigern |
manche Spiele den Dienst - etwa
“50C0M” und Sonys kommendes -
: Hardware-Adresse: Neben der ein-

stellbaren IP-Adresse besitzt der PS2- -
. Netzwerkadapter auch eine unikate :
Hardware-Adresse, die man MAC
(‘Media Access Control’) nennt - auch !
diese misst Ihr freigeben. Erstellt da- -

“Everquest”. MAN!AC kennt die Lo-

sung: Komfortable Software bietet

die Moglichkeit, spezielle Verbindun-

gen zu erlauben. Anhand der renom-
mierten ‘Sygate Personal Firewall’ :
erklaren wir Euch, welche Einstellun- :
gen notig sind. Wer nachristen will, °
kann die Software unter www.syga :

te.de kostenlos downloaden.

Server-Zugriff: Um die PS2 mit einem
Spieleserver zu verbinden, musst Ihr :
deren IP-Adresse freigeben. Dazu er- -

stellt Ihr eine Regel: Klickt im Soft-
ware-Fenster auf das Meni 'Werk-
zeuge’ und dann auf ‘Fortgeschritte-

ne Regeln’ €. In dem neuen Fenster :
wahlt Ihr ‘Hinzufigen’ &, dann gebt

oeten Bestatigen

Folgen:

Hardware
/Ethetnel
s

Die Netzwerkeinstellungen von
“S0C0M” verraten die MAC-Adresse.

Ihr einen Namen wie ‘PS2-Regel 1’
ein. Aktiviert ‘Traffic zulassen’ und
wechselt in die Karteikarte ‘Hosts’,

bestatigt Ihr mit ‘OK’. Falls die PS2 in
Zukunft auch auf andere Server-
Adressen zugreifen will, schaltet 1hr

erweitern.

zu eine zweite Regel, aktiviert ‘Traffic
zulassen’ und klickt unter "Hosts” auf
‘MAC-Adressen’. Rechts daneben

tragt Ihr die MAC-Adresse Eurer PS2
ein - legt dazu ein Spiel mit Editor :
(hier “soCOM") in die Konsole, klickt :
auf ‘Online” und ‘Netzwerk-Konfigu- :
ration bearbeiten’. Wahlt “Einstellun- :
gen bearbeiten’, ladet die Einstellun- -
gen von der Memcard und sucht die -

MAC-Adresse im letzten Fenster @).

~ Waht das ‘TCP"~Protokoll und offnet

e St |
s 1 vl Eaoon bile Ak cimencer nc Abgshendis Tialic von/an e Hosts

o TP Flemcte Posts) 1007010000 und TCP Loksle Port(s] 10070-10000. This e

v o sk 10 Al Ndrvesh & hrlshodor - fer,

|
[Cox ] sttt |

die Ports 10070 bis 10080.

. Port-Freigabe: Die Verbindung zum
: Spieleserver funktioniert iber Ports,
i stellt sie Euch wie virtuelle Schnitt-

stellen vor. Auch diese musst Ihr 6ff-
nen: Erstellt in der ‘Sygate Personal
Firewall’ eine dritte Regel, aktiviert

- “Traffic zulassen’ und klickt auf ‘Ports
¢ und Protokolle’. Wahlt ‘TCP’ und gebt
i in den beiden Zeilen darunter
- diese so ebenfalls frei. Dazu kontrol- :
- liert thr mit dem Werkzeug ‘Traffic-
bzw. nicht erwiinschte Zugriffe. Wer -

10070-10080" ein @ - dann be-

- statigt Ihr mit ‘0K’
Protokoll’ die blockierten Verbindun-
- gen der PS2, welche nach unserer :
Anleitung (MAN!AC 09-03) die Adres-
se 192.168.0.2 (unter ‘Lokale-1P’) :
besitzt. Mit dieser Methode konnt Ihr © zu losen, Gffnet Ihr einen Port fiir das

auch die drei folgenden Regeln :

Headset-Verbindung: Jetzt kénnt Ihr
mit der PS2 zwar online spielen, aber
aus dem “SOCOM”-Headset kommt
kein einziger Ton! Um dieses Problem

UDP (‘User Datagram Protocol’). Im

. Gegensatz zu TCP (‘Transmission Con-

trol Protocol’) wird bei dieser Verbin-
dungsart nicht kontrolliert, ob die
Daten ankommen - daher meldet die
PS2 keinen Fehler. Erstellt die vierte
Regel, klickt ‘Traffic zulassen” und
wahlt unter ‘Ports und Protokolle’ die
Option ‘UDP’ - tragt in beiden Zeilen
10070 ein @ und bestatigt. oe

Endspurt: Filr das Headset schaltet Ihr
den ,,UDP”-Port 10070 frei.
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_ Game Boy Advance

GBA-SP Starter Pack

In dem Set fir den Game Boy Ad-
vance SP finden sich neben stabiler
silberner Hulle eine Tragschlaufe, ein
USB-Ladekabel sowie Kopfhorer-
Adapter samt Ohrstépsel. Gerade
letzteres sollte fiir unbeschwerten
Horgenuss zur Standard-Ausristung
jedes Game-Boy-Jungers gehdren.
Um das Spielgerat mit neuer Energie
aufzufrischen, steckt Ihr das Ladeka-
bel in einen beliebigen freien USB-

Port an PC, Laptop etc. Ein fuzelig”

kleines Reinigungspad fir den Bild-
schirm komplettiert das Einsteiger-
paket. Daneben bietet Logic 3 ein
‘Deluxe Pack’ an, das zusatzlich Lupe,
Autoadapter und Dockingstation ent-
halt. Den Test des 30 Euro teuren Zu-
behdrs gab’s in der letzten Ausgabe.

&
\ &

PS2 Keyhoard Set USB

Playstation 2

Mega Memory

Erazor RF Pad

Um die 16 MB fassende Karte zu nut-
zen, muss leider vor jedem Spielen
ein umstandlicher und langsamer
Memory-Manager von CD gebootet
werden. Als Backup- und Datenspei-
cher eignet sich das Medium jedoch
bestens, da Ihr
mit dem Tool

kg?‘ Spielstinde (CE
¥ praktisch
packen konnt.
Hersteller:  Logic 3 Hersteller:  Bigben o
System: GBA SP System: Ps2
Preis: ca. 15 Euro Preis: ca. 40 Euro

Sinnvolles GBA-SP-Zubehdr, das Schutzhille,
Tragschlaufe, Adapter for Klinkenstecker,
Kopfhérer sowie ein Mikrofaser-Plattchen zur
Bildschirm-Reinigung enthalt.

MANIACWertung vvv'v

Speed Link schafft Abhilfe fir ge-
stresste Ego-Shooter-Veteranen. Die
schwarze Tastatur und Maus kommen
ohne Treiber aus und wer-
den einfach in den
USB-Port der PS2
gestdpselt. Das
Keyboard verfiigt
tiber gute Druck-
punkte und ist recht

leichtgéngig - leider besitzen die
Tasten einen etwas langen Schalt-
wegq, der aber verschmerzbar ist.
Daneben kann das ergonomische
Nagetier vollends dberzeugen. Es
liegt gut in der Hand und gefallt mit
sehr guten Buttons - leider ist das
scrollrad bisher tGiberflissig, denn im
Test konnten wir bei keinem Titel
eine Unterstiitzung feststellen. Beide
Komponenten werden von “Red
Faction 2, “Half Life (dt.)”, “Age of
Empires 2" sowie “Deus Ex” ohne
Probleme unterstitzt. Eine aus-
schlieBliche Mausunterstiitzung
findet sich bei “Myst 3" und “Police
24/7". Schade: “SOCOM U.S. Navy
Seals” konnte weder online noch off-
line zur Zusammenarbeit Uberredet
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werden - nur
Tastatureingaben in den Menis
wurden hier unterstitzt. Besser

sieht’s da bei Sonys Online-Angebot,
der ‘Central Station’ aus. Die Navi-
gation mit den beiden Eingabegerd-
ten klappt vorziglich. Als einzigen
Minuspunkt konnte man der Maus
die Uberholte Abfrage per Kugel
(statt optischer Technik) ankreiden,
so wiirde die Reinigung erspart blei-
ben. Neben der PS2 lasst sich das Set
auch an PC, Mac und Laptop ohne
Probleme nutzen.

Hersteller:
System:
Preis:

Speed Link
Ps2
ca. 20 Euro

Die Speicherkarte mit 16 MB funktioniert nur
mit Bootdisk. Im behabigen Memory-Manager
dirfen Dateien komprimiert werden - qut
geeignet als Datenspeicher und fir Backups.

| MANIAC Wertung  v/v/'v/

Zwar liegt der Controller gut in der
Hand, doch leider folgt die Enttdu-
schung auf dem FuRe: Das miserable
und schwammige Digi-Pad sowie
labbrige Schultertasten Gberzeugen
in keinster Weise. Ein altersschwacher
Rumble-Effekt und schwergdngige
Aktions-Buttons kinden zudem nicht
gerade von Qualitat. Die etwas zu
leichtgangigen Analog-
Sticks durften  dagegen
ruhig straffer sein. Ergo ist das
pPad kaum zu
empfehlen -
da hilft auch
die Funk-
Reichweite
von zehn Me-

tern wenig.
Hersteller:  Speed Link 1
System: P2

Preis:

ca. 50 Euro

Funkcontroller mit schwammigen Buttons,
schwergangigen Aktionstasten und durch-
schnittlicher Verarbeitung. Rumble-Funktion

und Analog-Tasten sollten starker sein.

| MANIAC Wertung  v'v/

JOYPADS

Dual Shock 2 XS Pad

-

IUBIH&R—R!FERENIEH

Playstation 2

~ Xbox

Nintendo-Pad

Hersteller: Sony

Hersteller:  Bigben

Hersteller:  Nintendo

Preis: 3. 30 Euro Preis:

a. 20 Euro

Preis: a. 35 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prdzisen
Analog-Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Wertung: vv'v/v/v/
LENKRADER
Driving Force

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

MANIAC Wertung: v'v'v'v"

360 Modena Racing Wheel

a®

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v’

Force Feedback Wheel

Hersteller: Logitech Hersteller:

Thrustmaster

Hersteller: Logitech

Preis: ca. 90 Euro Preis:

a. 80 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Fazit: hochqualitatives Lenkrad
mit Force-Feedback und Schen-
kelhalterung.

| MANIAC Wertung: vv/v/viv’
SONSTIGES
Scorpion 3 (PS2)

Verarbeitung.

Fazit: griffiges Lizenz-Stever-
gerdt mit Pedalen und guter

MAN!AC Wertung: ¢'v/v'v

Fazit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

MAN!AC Wertung: v'»/vs"s

Flight Stick (NGC)

4]

Hersteller: Blaze Hersteller:

Logitech

Hersteller: Thrustmaster

Solide Eingabegerate, die durch giinstig
Preis gefallenn. Maus und Tastatur erweisen
sich besonders bei Shootern und Tippeinga-
ben als nitzlich.

MANIAC Wertung

vvvv

Preis: ca. 30 Euro Preis:

ca. 500 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Fazit: Top-Lightqun dank giins-
tigem Preis, Handlichkeit und
100-Hz Kompabilitat.

| MANIAC Wertung: v'v/v/v/v'

Fazit: 5.1-Komplettset mit
fettem Subwoofer und THX-
Zertifikat - fur alle Plattformen.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v/

Fazit: qut verarbeiteter Steuer-
kniippel mit wahlbaren Tasten-
voreinstellungen.

MANIAC Werlung: v'v'v'v'v'
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Playstation 2

P Cheat-Modus:

Gebt im Inventar-Bildschirm die

folgende Kombination ein, um den

Cheat-Modus zu aktivieren.
L1+12+13+R1+R2+R3

P Cheats:
Sobald der Cheat-Modus aktiviert ist,

gebt thr einen Code aus unserer Liste

ein. Jedesmal, wenn Ihr einen Cheat
eingeben wollt, musst thr den
Schummel-Modus erneut mit der

oben angegebenen Kombination ein-

schalten.

Nick Conners Energieleiste fiillen
2 4 4 == O
Breaking Benjamin Musikvideo
~+«=00OXLILIR1 ¢
Nick Conners Riistungsenergie fiillen
HOXAONAXIIRS
Rifleschaden maximieren
L3313 A @ X R3IR3R3
Pulse-Rifleschaden maximieren
=20 § =X § %X A
Shotgun-Schaden maximieren
RAXARRKLIRI ¢ § = =»
Repetier-Rifleschaden maximieren
- A=>% 4+ H} O®LIR3
Assault-Rifleschaden maximieren
« @=>H 4 A +% L3R3
Blitzwerferschaden maxjmieren
XEHAOXOANX ¢
Credits ansehen
XEHA®~> ¢ « ¢% ¢
den ersten Brute Giberwinden
ARNexnE
Storage-Raum B betreten
HOOHEX
Tir des Wachraums dffnen
AHXAX

p Munition und Ballistikchip:

Im Level, wo thr eine TUr per Laser- :
wumme aufschieRt, drickt Ihr drei- :
mal den Ausloser der Kanone. Durch |
ein Loch in der Wand ergattert Ihr
einen Shotgun-Munitionschip und |

einen Chip fur Ballistikschaden.
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STAR WARS KNIGHTS

P Alternatives Ende:

L+R+Y

pstimmschwankungen:
Haltet wahrend des Spiels

. pDunkle Jedis bekdmpfen:
© Um mit feindlichen Jedikriegern

leichtes Spiel zu haben, solltet Ihr

beim Aufleveln Eures Charakters die -
© Fahigkeiten ‘Force Breach’ und ‘Force -
- Resistance’ verstarkt fordern. Wenn
~ es zum Kampf gegen dunkle Jedis -
: kommt, benutzt Ihr diese beiden -
{ Machtspriiche als erstes. So werden
. die gegnerischen Macht-Attacken -
: ohne Spuren an Euch abblitzen. :

. poroiden mit Energieschilden:
Nervige Droiden mit Energieschildern
kannt thr verwunden, wenn thr Gber -
‘Disable -
. Droid’- und ‘Destroy Droid Force’- :
. Fahigkeiten verfiigt. Falls die Blech-
- kumpanen keine Schilde ausfahren,
i geniigen ein oder zwei Lichtschwer-
- ter, mit denen Ihr die Schiisse auf die
. Robokrieger zuriicklenkt.

ordentlich  ausgebaute

. P Die Droiden von Dantooin:

. In den antiken Ruinen von Dantooin :
- konnt Ihr am effektivsten mit den :
angreifenden Droiden aufraumen, -
wenn lhr eine Party mit Bastila und
Carth bildet. Ristet Euch und Eure :
Gefahrten mit beliebigen Schwertern
i aus. So gestarkt habt thr leichtes Spiel :
© mit den Dantooin-Droiden. :

1 RIXREDROCK §

OF THE OLD REPUBLICE

- P Levelauswahil:

: Als umfangreichen Nachtrag zum
Kurz vor der finalen Konfrontation mit :
- Darth Malak bleibt thr vor dem Tor -
. stehen, das in die Doméane des dun-
. klen Jedis fuhrt. Hier driickt Ihr auf |
. den Controllern eins und vier die fol- -
- gende Kombination.

Cheat in der letzten Ausgabe gibt es
diesmal die Gebrauchsanweisung
zum "RTX Red Rock”-Cheatmenii.
Pausiert das laufende Spiel. wahlt im
Optionsmen( die Eintragung ‘Codes’

- und gebt die unten stehende Kombi-
- nation ein. Nach einer Meldung, die °
- die korrekte Eingabe quittiert, kehrt
- lhr ins Hauptmeni zuriick und haltet
die :
schwarze oder weille Taste auf dem -
; vierten Controller gedriickt. Das treibt :
- die Geschwindigkeit der Dialogstim- :
- men nach oben oder unten.

dort die R1-Taste gedriickt. Die Level-
auswahl wird jetzt eingeblendet.
== =)=} -

. Cheats:
i P vor jeder Cheateingabe pausiert Ihr
- das laufende Spiel und geht im Opti-
. onsmeni auf ‘Codes’. Jetzt hackt thr

eine Tastenkombination aus der fol-
genden Liste ein. Um einen Cheat zu
deaktivieren, gebt Ihr ihn auf gleiche
Weise ein zweites Mal ein.

Superwaffen
=4t 44 t=>=> 444
usatzliche Spezialfeatures
= § 4§ == 4 } =
1usétiliche Items
- = o o === f p
Easy-Modus
L 2 R 2R 2N 3R 2 2R 2% A
Normal-Modus
L R BN R BE R 2 S BE B
Schwer-Modus
L 20 BB BE B R B B BE R

SOUL CALIBUR 2

‘P> Yoshimitsu:

- Um den einzigen Schwertkampfer

aus dem "Tekken”-Universum in al-

* len Modi steuern zu darfen, misst Ihr
- im ‘Waffenmeister’-Modus das zwei-
- te Kapitel abschlieRen. Als letzter
- Gegner stellt sich Euch Yoshimitsu in
- den Weg. Nach seinem Ableben durft

Ihr den Alien-Ninja wahlen.

- p charade:

- Nachdem Ihr das zweite Kapitel im
- ‘Waffenmeister’-Modus geldst habt,
- steht Ihr in der ersten Mission des
- dritten Kapitels Charade gegenuber.
. Durch einen herzhaften ‘Ring Out’-

Sieg verfugt Ihr ab jetzt in allen Modi

- Gber den androgynen Charakter.

p Cervantes:

- Der Zombiekapitan steht Euch als
- letzter Gegner des dritten Kapitels
- gegenuber. Besiegt ihn, um den Bur-
- schen in allen Modi freizuschalten.

P sophitia:

- Die miniberockte Griechin aus “Soul
- Edge” gibt den Endgegner des vier-
- ten Kapitels. Nach einem Sieg steht

sie Euch in allen Modi zur wahl.

P seung Mina:
In der Mitte des sechsten Kapitels

- wahlt thr ein palastformiges Icon an,
- um Seung Mina herauszufordern.
- Nach gewonnenem Kampf dirft 1hr
. die Schonheit in allen Modi spielen.

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhs, natirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht |
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-

cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem |
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und |
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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Massenmorder-Medley

Der Horror-Schacker setzt Euch eine
gehaltvolle Schlachtplatte an Mas-
senmorder-Levelbossen vor, deren
Entsorgung sich zum Teil als schwie-
rig gestaltet. Wenn lhr das Spiel
nicht mit Rekordzeit beenden wollt,
konnt Ihr aber jeden Boss leicht
besiegen. Folgt den Taktiken in
diesem Kasten:

Sledgehammer Man

Rennt bei der ersten Begegnung
durch die nachstgelegene Tir, die
Euch in den Hauptraum fihrt, und
versteckt Euch hinter dem Vorhang.
Wartet, bis Ihr den Boss weggehen
hért. In der Konzerthalle versteckt
Ihr Euch hinter dem Bihnenvor-
hang. Sobald Ihr den Instrumenten-
raum verlasst, erscheint der Boss
erneut. Rennt zuriick und benutzt
den Geigenkoffer.

Acid Man

Den saurehaltigen Sauker| behan-
delt Ihr mit Weihwasser. Wahrend
Acid Man in Flammen steht, rennt
Ihr die Treppen hinunter ins Neben-
gebaude und wartet, bis die Musik
aufhort. Wenn er auftaucht, solan-
ge lhr im Haus seid, rennt lhr die

Treppen nach oben und findet dort
unter dem Bett eine Leiter, die zu
einem Geheimraum fihrt. Hier
konnt Ihr den Sauremann mit
einem Feuerléscher blenden. Hinter
den groRen Ventilatoren lauft Ihr
eine Treppe nach unten in einen
Raum. Hier attackiert Ihr den Boss
mit einem Sicherungskasten. Jetzt
habt Ihr wieder die Chance zu fliich-
ten und Euch hinter der Tiire zum
Raum mit dem Sicherungskasten in
einer Sackgasse zu verstecken.
Chopper Man

Fir diesen Endgegner braucht Ihr
eine Menge Weihwasser. Beim
ersten Treffen tbergieBt Ihr damit
den Kupferkerl und flieht durch die
Tire zu Eurer Rechten. Hier ver-
steckt 1hr Euch hinter dem Aquari-
um, das am ndachsten zum Fernseh-
schirm steht. Im zweiten Kellerge-
schoss flieht Ihr bei einer Begeg-
nung solange nach unten und nach
links, bis Ihr Euch hinter einigen
Fassern und einem Brandherd ver-
stecken konnt. In der Fabrikhalle
solltet Ihr den Fahrstuhl nur im Not-
fall benutzen. Wenn Ihr in einem
bestimmten Stockwerk etwas erle-

" CLOCK TOWER 3

Playstation 2

digen masst, fahrt Ihr zuerst mit
dem Aufzug in einen anderen Stock
und wieder zuriick. Steigt im selben
Stockwerk aus. Im Friedhof findet
Ihr rechts ein Haus. Hier sucht Ihr
bei den Betten den Vorhang und
verbergt Euch solange dahinter, bis
der Massenmarder verschwunden
ist.

Scissor Man und Scissor Woman
Auf Scissor Mans Seite des Spiegels
lauft Ihr in die Herrentoilette im
ersten Stock und liegt still, bis der
Boss mit den Scherenhdnden sich
verzogen hat. Auf der Seite von
Scissor Woman ist alles spiegelbild-
lich verdreht. Die rettende Toilette
ist jetzt im zweiten Stock. Nach der
Sequenz im zweiten Teil des Levels
betretet Ihr den Glockenturm.
Rechts wartet Scissor Man. Rennt
die Treppen bis ganz nach oben und
hangt Euch dort aus dem Fenster.
Die linke Seite beherrscht Scissor
Woman. Rennt auch hier die Trep-
pen nach oben und schliddert an
der Wand entlang in die Kiiche.
Nachdem Ihr das Feuer geldscht
habt, erscheint die Scherenfrau.
Streut ihr Asche aufs Haupt.

Fih
hende Kombination aus. Eine Bild-
schirmmeldung zeigt die Aktivierung

des Cheat-Menis an. Pausiert das
Spiel und begebt Euch in den Options-

Bildschirm. Unter dem ‘Cheat’-Meni-
punkt dirft thr das ‘Trooper Level’
verandern, die Feind-KI manipulieren

und eine Missionsliste aufrufen. Von

hier aus kannt Ihr jeden beliebigen
Auftrag anwahlen.
«+=>=> 4 4 4 §XXYY

Ohne K1 ist der feindliche Panzer
leichte Beute.
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. pcheat-Codes:
Das Piratenleben ist hart. Eh man sich :

versieht, kriegt man schon eine Breit-
seite! Um stressfrei freizubeuten,
benutzt 1hr folgende Cheats.

10000 Gold
AXYBYBXBBA
Unsterblichkeit
AYXXYYBYXA
50 Skill-Punkte
ABYXYBBYBA

maximale Reputation
AXYXYBBYBA
maximale Moral
AYYBYBYXYA
keine Zufaliskampfe auf der Weltkarte
AYXXXBBYXA

- P Erfahrungspunkte: :
Nahert Euch mit aktivierter Unsterb- :
lichkeit einem Sturm und wartet: -

1.000 Erfahrungspunkte sind Euer.

diesmal einige Cheats zum neuesten
“R-Type”. Pausiert das laufende Spiel

- und haltet die L2-Taste gedriickt.
- Betatigt die unten stehenden Tasten.
. Ein Tonsignal zeigt die Aktivierung

der Unverwundbarkeit an. Zur Deakti-
vierung wiederholt Ihr die Eingabe.
- wp 4= 4= 4= = = R2

t+ 4424t iR2

. P schiffspassworter:

Gebt die folgenden Passwarter in ‘R's

- Museum’ ein, um einige Bonusschiffe
. freizuschalten.

Lady Love (#3)
MUSAK
Strider (#24)

MUSAK
Mr. Heli (#59)
MUSAK
Curtain Call (#100)
MUSAK

- pAlle charaktere und Kostiime

Wahlt den ‘Exhibition’-Modus aus. Im
Charakter-Bildschirm haltet Ihr dann

. die L-Taste gedriickt und fiihrt schnell
© den unten stehenden Code aus. Ein
¢ Tonsignal vermeldet die Freischal-
. tung aller Charaktere und Kostime
¢ im ‘Exhibition’-Modus.

+ weill » weill

. pAlle spielfelder:
 Im ‘Exhibition’- oder ‘Random Play’-

Modus geht Ihr in die Spielfeld-Aus-

: wahl. Dort haltet thr die L-Taste ge-
¢ driickt und hammert flink die folgen-
: de Kombination ein.

t 444 e

P Maximale Werte
: Haltet die R-Taste im Exhibition-Mo-
- dus gedrackt. Im Bildschirm fir die

Charakterwahl benutzt Ihr jetzt den

: unten angegebenen Cheatcode. Ein
. akustisches Signal bestatigt die Akti-
i vierung des Cheats.

< weill = weill

. punendlich Turbo

. Habt Ihr diesen Cheat aktiviert, konnt
. Ihr mit einem Druck auf die Turbo-
¢ Taste Eure Anzeige wieder auffullen

. p unverwundbarkeit:
¢ For alle Importeure unter Euch gibt's

und weitersprinten. Wahrend des
Spiels im ‘Exhibition’-Modus driickt
Ihr die Taste weiB, um in die Gegner-

¢ auswahl zu gelangen. Hier haltet thr
. die L-Taste gedrickt. Mit flinken Fin-
: gern gebt lhr diese Kombination ein.

+«= § R

. pBomben auf den Gegner
¢ Wartet, bis Eure ‘Momentum’-Anzei-
© ge auf null steht. Dann benutzt Ihr

den nachfolgenden Code, um einen

: Bombenteppich auf Eure Gegenspie-
. ler niedergehen zu lassen.

4 ¢« 4= =>YABBA

- PpGroBe Kipfe
i Haltet L wahrend des Spiels und
i driickt schnell diese Kombination.

BABY

P GroBier Brustumfang
Um die Physiognomie Eurer Spieler
zu verandern, haltet lhr L wahrend

- des Spiels und betatigt rasch die

folgenden Tasten:
BB+ ¢Y
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Dural:

Der schillernde Endgegner der
“Virtua Fighter” Reihe birgt einige
Geheimnisse und Easter-Eqgs.
Dural spielen: Um Dural spielen zu
diirfen, misst Ihr das Level ‘Sega
Area Uptown’ im Quest-Modus er-
reichen. Jetzt dirft Ihr die Spielrech-
te an Dural im Shop kaufen. Im
Charakter-Bildschirm stellt 1hr den
Cursor auf die leere Flache oben
links.

Musikwechsel: Wenn Ihr Durals
Stage in weniger als neun Minuten
erreicht, ertént eine alternative
Hintergrundmusik.

Glilhende Augen: Stellt die letzte
Ziffer Eurer Anzeige von ‘Siege ins-
gesamt’ eine 9 dar, fangen Durals
Augen an zu glihen.

Transparenz: Im ‘Arcade’-Modus
misst Ihr Durals Stage in einer Zeit
erreichen, die sich wie folgt errech-
net: Die zum Sieg notwendigen
Runden werden mit zwei multipli-
ziert und zwei Minuten addiert.

Playstation 2

VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION

Alternative Siegesposen:
Nachdem Ihr die neuen Posen im
shop gekauft habt, drickt Ihr
wihrend eines Replays die Tasten
Schlag + Deckung + Digi Pad, um
eine Pose auszufiihren. Alle Charak-
tere (bis auf Brad und Goh) haben
insgesamt funf neue Posen.

Klassikerposen:
Kauft im Shop eine alte Pose und
driickt im Replay-Modus die folgen-
den Kombinationen, um klassische
Posen zu vollfiihren.

klassische Pose 1

Schlag + Kick
klassische Pose 2
Kick + Deckung

Original-Stages:

Erreicht im Quest-Modus die Stage
‘Sega Area Uptown’. Wenn lhr jetzt
im Stageauswahl-Bildschirm des
‘Versus'-Modus die Start-Taste ge-
driickt haltet, kénnt Ihr die original
"Virtua Fighter 4”-Stages wahlen.

“’ Game Boy Advance

Sega!

Wenn lhr die @-Taste haltet, bevor
das Sega-Logo erscheint, hort lhr
den original ‘Sega’-Schrei.

Battle-Modus:
Um den ‘Battle’-Modus freizuschal-
ten, musst Ihr beim ‘Event Square”
die ‘Underground Tournaments’,
die lhr der unten stehenden Liste
entnehmt, zuerst freischalten und
dann gewinnen.
AM2 Cup
Combo Contest
Combo Maniax
Counter Challenge
Hyper Action Battle
Iron Fight
Knockdown Clash
Mirror Match
Seesaw Game
Survival Tournament
Ultimate Battle
Venus Cup
Wall Death Match
Wrestler’s Battle

T R

ZONE OF THE ENDERS: |

THE 2ND RUNNER

P Zoradius Minispiel:

Vernichtet im ‘Extra Mission’-Modus |
im ‘Boss Battle” Vic Viper. Wahrend :
lhr danach Leo beharkt, pausiert Ihr
das Spiel und drickt die folgende :
Kombination. Sobald Ihr ins ‘Extra -
Missions'-Meni zuriickkehrt, ist das -

Minispiel freigeschaltet.
t 434 3 = «=>11R

P Alle Power-Ups bei Zoradius: :
Um alle Power-Ups im ‘Zoradius'- :
Minispiel zu bekommen, drackt thr :
wahrend der Spielpause folgende :

Tastenkombination:
4 4% 4 == «=LIRI

P superwaffen:

Nachdem Ihr “Z.0.E. 2" einmal erfolg-
reich durchgespielt habt, ladet Ihr Eu-

er Savegame. Wahlt ein neues Spiel

und startet mit ‘Naked Jehuty’. Jetzt -
habt Ihr in Jehuty zehnmal starkere :
Bewaffnung und tberdies einen nie !
versiegenden Vorrat an Energie fur |

die ‘Subweapons’.

[90]

Ausgewahlte Komplettlosungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
tung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
DOAX (4 Seiten) 0190,/829076214
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
Legend of Zelda WW (4 Seiten) 0190/829076222

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
Munch’s 0ddysee (6 Seiten) 0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Ratchet & Clank 0190,/829076218
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Silent Hill (2 Seiten) 0190/829076221
Soul Reaver (4 Seiten) 0190/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0190,/829076208
Splinter Cell 0190/829076219
Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216
Tekken 4 (2 Seiten) 0190,/829076217
Tenchu (4 Seiten) 0190/829076220
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209
V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210

-

WING COMMANDER

PROPHECY

. Alle Schiffe in der Datenbank
i erhaltet Ihr mit folgender Combo.

RLAAABY <« 4 =» A

Level 30 Start:
Dieser ellenlange Transfer-Code er-
laubt Euch mit Isaac, Garet, lvan,
Mia und den meisten Dijin auf Level
30 zu starten. Achtung: lhr misst
diesen Riesencode ohne Leerstellen
eingeben.
adK60QdPA#B6RMn
N3gX9+ndj3SaalZ
XNGBBcCd+JYnDK
Dm0OtguMq+5z5Y
W%XLEndkiXExB
j8JrdjeFn?ZulAG
aZ9m=uZuuq?9p
=wS?ah2HtMTPA
XxBG#?&HEjy
4T556dHLd&CK
FxpW#VYF2RhpGD
wMpNh3Tic%XS#h
c4BmJSFrOMdLw
Sh0!YanN72sZBSwW
kBGb?bx % %efRKC
JYEGpZkvMubzRya&/WE
FA2xjE6RngKbJuPF
NtzUkT&YMP=05v4ES#
4Jc8

GOLDEN SUN 2

Charaktere umbenennen:
Wenn Ihr aufgefordert werdet, ei-
nen neuen Namen fir Felix einzu-
geben, drickt thr dreimal Select.
Jetzt kénnt Ihr auch Jenna, Sheba
und Picard neue Namen verpassen.
Um Garet, Ivan und Mia in einem
Solospiel neu zu taufen, bedient Ihr
Euch der folgenden Kombination.

t ItV e et

¥4 = § <« 4 Select

Musiktest:

Wahlt den Kampf-Modus aus und
haltet R gedrackt, wahrend Ihr mit
der Dame links im Bildschirm
sprecht. Mit = und <= wahlt Ihr ei-
nen Song aus, mit A hort Ihr Eure
Auswahl an. Mit B kehrt Ihr ins Spiel
zuriick. Die Melodien missen im
Spielverlauf freigeschaltet werden.

stadturlaub:

Sobald Ihr tber die ‘Teleport’-Psy-
nergy verfiigt, kénnt Ihr in besuchte
Stadte zurtickkehren.

Letztes Sanctum aufsuchen:
Haltet wahrend des Ladevorgangs
folgende Tasten gedriickt:

L + R + Start

Darksword:

wenn Ihr dunkle Materie zum
Schmied tragt, erhaltet Ihr das sel-
tene, verfluchte ‘Darksword’. Die
aparte Klinge konnt Ihr ‘entflu-
chen’, wenn lhr im ersten “Golden
Sun” den ‘Clerics Ring’ von der
‘Cross Bone’-Insel geholt habt.
Ubertragt Eure Daten und Ubergebt
den Ring, wenn sich Isaacs und
Felix’ Gruppe treffen. Jetzt kann der
Fluch gebrochen werden.

Excalibur:

Die legendare Schmiedearbeit wird
Euch nur gelingen, wenn thr dem
Fachmann von der Eisenverarbei-
tung ein Orichalcon bringt. Dieses
seltene Material ahnelt Gold, lasst
sich aber schmieden. Excalibur ist
fast machtiger als ‘Sol Blade’!
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ERVI(E Playstation 2
e i : :

’ Der Nachfolger von “Dark Cloud”
erschlagt Euch mit einer Fulle an
Betatiqungsfeldern, deren Schilde-
rung unseren Heftumfang sprengen
wiirde. Auf diesen Seiten geben wir -
deshalb nur grundlegende Tipps und
erklaren Euch die wichtigsten Dinge :

rund um Fotos und Erfindungen. mw

Allgemeine Tipps

Waffen-Upgrades

Jede Waffe, die Ihr im Kampf gegen :
Monster einsetzt, kann effektiv syn-
thetisiert werden, sobald sie das
funfte Level erreicht hat. In Dungeons :
‘Meeresrauschen-Hohle" :
. Die Jurak-Pistole
Um diese machtvolle waffe frih im
musst [hr im
© ‘sindain’-Georama 100 Prozent Kom-
plettierungsrate erreichen. Die ver- :
steckte Siegbedingung lautet: Um- :

wie der
konnt thr mit billig gekauften Kampf-

geraten auf die Monster lospriigeln,
um diesen Erfahrungsgrad zu errei- :

chen. Jetzt synthetisiert lhr das Teil

auf Eure Hauptwaffe und erhaltet 25
Prozent der Angriffskraft der spektru- -
mierten Waffe sowie 60 Prozent ihres -
Elementar-Status. Auf diese Weise :
bekommt Ihr fiir wenig Synthesis- '

Punkte ein befriedigendes Upgrade.

Miinz-Effekte ohne Miinzen

Eine synthetisierte Level-5-Waffe :
ibertragt nicht nur Werte, sondern :
auch Spezialfahigkeiten auf das neu
entstandene Item. Das heift, Ihr :

kénnt Munz-Effekte ohne Minzen

auf Eure Hauptwaffe packen. Die fol-
gende Tabelle zeigt einige der besten :
Kampfgerdate mit Spezialfahigkeiten:

Effekt-waffen
Dark Viper Shingala, Rifle,
(Absorbtion)  Nachtwandler®
Herscher Eiserne Jungfrau, Figur,
(Erfahrung) Paznos®
Pocklekul verkauft julia, nachdem Ihi
(Wohlstand)  ‘Heim Rada’ wieder errich-

tet habt
Jurak, Knochen, Lappen™

Knochenrapier

(Gift)
Banditbrassard wird sehr frith im Spiel von
(Stehlen) Milane angeboten

* manche Bauteile misst Ihr erst erfinden -
die Infos dazu findet Ihr in den Tabellen.
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um den finanziellen Schaden bei
einem vorzeitigem Dungeon-Riickzug

zu minimieren, solltet Ihr bei den °
¢ harteren Gewdlben vor der Erkun- :
: dungsreise beispielsweise Borneo
zum Einkaufsbummel besuchen. Da
: Ihr erworbene Gegenstande ohne :
¢ Verlust wieder zu Gold machen
kannt, legt thr dort Euer gesamtes :
vermaogen in fester Ware an, die Euch

auch nach einer Flucht aus dem
Dungeon erhalten bleibt.

Spiel zu erhalten,

zaunt das Firbit-Haus, siedelt jeman-

Euch Eure Belohung bei Jurak ab.

Mimen

. Die nervigen aggressiven Schatzkis-
ten konnt Ihr leicht dberlisten: Offnet
generell jede Truhe von hinten! Falls :
ein Mime in der Kiste sitzt, muss er :
sich erst umdrehen und thr kénnt von
- hinten draufschlagen.

Billige Heilung

zelnen Abschnitten eines Dungeons

* einfach mal nach drauBen gehen.
: Sobald Max und Monica die frische
. Luft der Oberwelt schnuppern, wer-
© den ihre Krafte aufgefrischt. i

Uberleben im Schmetterlingswald

Der Regenbogen-Schmetterlingswald :
kann Euch mit seinen harten Gegnern :
© ganz schén zusetzen. Ein einfacher :
Weq durch das Dungeon garantiert
© Euch Ridepod ‘Steve’. Spendiert dem :
: Blechkumpan durch einige Kampfe
400 Erfahrungspunkte und lauft zur -

Bahn, um Cedric zum Einbau der
Wasserkanone zu bewegen. Gegen
dieses Geschiitz haben die Dungeon-
bewohner wenig Chancen.

Seid schlau, geht mit Pau

Holt Euch nach Beendigung des
‘Veniccio'-Kapitels Pau in die Party,
indem Ihr ihm eine Mohrribe
schenkt. Jetzt habt Ihr in jedem Dun-
geon automatisch eine komplett auf-

. gedeckte Karte. Zum Sammeln von

Orden furs Monsterkillen in Rekord-
zeit ist Pau ein absolutes Muss.

El Dorado fiir Miinzenfreaks

In den ‘Zelmite Minen’ solltet Ihr
ofters die Episode ‘Drehpunkt der
Hélle’ durchspielen. Hier enthalt jede
Kiste eine Munze. Ein paar Durchgéan-

© ge auf dieser Karte garantieren Euch
den in einem Stroh-Haus an und holt :

den Fund samtlicher im Spiel enthal-

¢ tener Minzen.

Kniillerjagd
Auf den ersten Blick erscheint Euch

eine sinnlose Dreingabe - weit ge-

lem und jedem, vor allem Bosse und

. zahe Zwischengegner passen fast

immer ins Kntller-Album. Der Lohn

- der Mihen sind neue Waffen und
: Um nicht standig auf teures Brot zur -
. Energie-Ruckerstattung angewiesen
. zu sein, solltet Ihr zwischen den ein- |

Klamotten. Tragt die Fotos zu Donnie
in der Kanalisation von Palm Brinks.

Der lustige Grinseclown
Ab und zu kommt Euch aus einer

£74 In Palm Brinks warten schon eine Menge Entdeckungen und Fotomotive auf

. braucht thr ‘Kniller’ -Fotos!

Tipps, Tricks & Tabellen

. Flucht aus Dungeons entgegen, der Euch die Wahl zwi-

schen einer roten und einer gelben

. Minze |asst. Je nach Entscheidung
: bekommt Ihr einen guten oder einen
. schlechten Preis. Wenn lhr durch
© Gliick etwas Feines abgestaubt habt,
- solltet Ihr beim nachsten Mal die an-

dere Minze wahlen: Der gute Preis
wechselt namlich bei jeder Begeg-
nung mit dem Clown zwischen

. rotem und gelbem Goldstiick.

Immer nach Kisten suchen
Jedesmal, wenn lhr in einem Geo-
rama die Zukunft andert, erscheinen

- dort neue Kisten. Sucht also stetig
- nach den Neuerscheinungen, um

keine ‘Frucht aus Eden” oder ‘Hexen-
Parfait” zu verpassen.

Tabellen

- Auf den folgenden Seiten findet Ihr
- samtliche im Spiel versteckten Ideen

kapitelweise aufgelistet. Die erste
Spalte verrat Euch je nach Zeitpunkt

. im Spielablauf die Stelle, an dem Ihr
das ‘Kniller-Handbuch’ vielleicht wie

Fotos fir Euer Ideen-Notizbuch

. schiefen konnt. Manchmal musst Ihr
fehlt! Macht pausenlos Fotos von al- :

zu bereits besuchten Orten zuriick,

- an denen sich neue Fotomotive auf-

getan haben. Die Erfindungs-Tabel-
len zeigen Euch, welche drei Ideen
Ihr miteinander kombinieren msst,

: um neue Items zu kreieren. Die Erfin-

dungen sind ebenfalls kapitelweise
nach dem Zeitpunkt ihrer erstmali-
gen Verfigbarkeit geordnet. Ach-
tung: Fur manche Erfindungen

x

Euch. Aber auch der Regenbogen-Schmetterlingswald birgt Kniiller.
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Kapitel 1 - In die duBere Welt

Playstation 2 SERVI (E

Lokomotive

Kapitel 2 - Erweckung des groRen Alten

Palm Brinks Boot ‘Parn’s Studio’-Zeichen
Briicke Pier
‘Dell Clinic’- Zeichen Tor
Denkmal Unkrauthacke
Felsen Taun
Dell Clinic Augapfel Knochen
Bett Sige
Ei
Kirche von Figur Kerze
Palm Brinks Fetzen
Parns Studio Farben Kleidung
Rathaus Glaserschrank Standpult

MAN!AC 10-2003

27] Sputet Euch! Wenn der erste Endgegner so schon lachelt, solltet 1hr schnells-
tens den Ausldser betatigen! Eine zweite Chance zum Foto-Shooting gibt es nicht!

Palm Brinks Ampel Kirbis
Bank Lampe
Barschild Markise :
: Baum Milchkanne o - =
Briefkasten M [27] Kumpel Cedric bringt Euch die Erfindergrundlagen b
Brunnen Morgensonne werden fein sauberlich im Notizbuch aufgeschrieben.
Café-Zeichen ‘Morton’s Sundries’-Schild
Cart Molleimer : 5
Cedrics Ladenschild Polizeischild ; =i . r
Fahne ‘Polly’s Bakery’-Schild 0 de
Fallschirm Post Kapitel 2 (Fortsetzung)
Fass Rohr Maximilians Haus Brief Palme
Fenster Schild des Waffenladens Elenas Portrat Rifle
Fluss Schlupfloch (Kanal) Feuerstelle Roboter
Gebiisch Sonne Fisch Schrank
Gurtel StraBenlaterne Garderobe Telefon
Holz Uhr getrilbtes Glas Teleskop
Holzkiste Zeichen Geweih Vorhang
Kamin Zugbriicke Ofen
Cedrics Laden antiker Roboter Staubsaugerbeutel Sindain Frucht Juraks Nase
Auto-Buchleser Ventilator Gras Pilz
Fernglas Wendeltreppe Holz Topffackel
Konstrukteur Waage Jurak Wasserrad
Register winziger Hammer Juraks Auge
Staubsauger Sindain (Zukunft) ‘Jurak Arms’-Schild Quartz
Pollys Backerei Brot Herd ‘Mushroom Burgers’-Schild ‘Woody Tailor’-Schild
Blume Kanne Balance-Tal Fackel Lins Haus
Bar Flasche Piano Kapitel 3 - Die Weise der Sterne
Gemalde Rad Balance-Tal chinesische Laterne Korbdampfer
Licht Stuhl Fresko Lagerhaus
Leiter Wagen handgewebte Seidenflagge Pork Dumpling
Bahnhof Blackstone Eins (Eisenbahn) Giterzug heilige Schriften rotierendes Zeichen
Blumenstuhl Tasse heiliges Zeichen Wetterfahne
Gleise Topf Lao Chaos Bistro fliehender Drache Schriftrolle
Morton's Sundries Buch Phonograph Lao Chaos Warenzeichen Spezielle Pekingente
Gemuse,/Frucht Weizenmehl Balance-Tal Sternenlampe
Kihlschrank Wendemaschine Star Items Beobachtungspfosten Sternenlicht
Leuchter sichelfarmiges Licht
Waffenladen Bithnenfenster Schild
Eiserne Jungfrau Waffe
Goldladen
Kanalausgang Abendsonne Wasserfall
Eisenbriicke
Im Inneren der Feuerhaus Kohle
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SE RVICE Playstation 2

Kapitel 3 (Fortsetzung)

Kapitel 1- In die duRere Welt

Balance-Tal Wascherei Akku (Fass) Fass; Girtel; Baum
Yordas Tal riesiger Yorda Baum Akku Giirtel; Milchkanne; Rohr
Balance-Tal Brunnen Aquarium Springbrunnen; Fenster; Holzkiste
Fischwettbewerb elektrisches Bulletin Schuppe Banditenbrassard Uhr; Goldladen; Biihnenfenster
Fischwettbewerb-Schild Siegesstand Bombe Kerze; Topf; Waffenladen-Zeichen
glithendes Tor Brot Feuerstelle; ‘Pollys Backerei’-Schild; Weizenmehl
Veniccio-Bahnhof  Windmiihle ClownfuB Clownroboterangriff; Ei; Schuppe
Kapitel 4 - Auf Wiedersehen Shingala Clownhand Clownroboterangriff; Fallschirm; Rohr
Veniccio Luna Stein-Scherben rotes Haus Clownkarper Tasse; Farben; Fallschirm
Eisenhaus Banane Klimaanlage Clownschuhe Kleidung; Clownroboterangriff; Fallschirm
eifdrmiger Transmitter ™ Eisenbein Zaun; antiker Roboter; Miilleimer
kleiner Generator Giftkapsel Knochen; Brief; Topf
Labore 1-4 Arbeitsroboter Eierstuhl Granatwerfer Kamin; Ei; Springbrunnen
Arbeitsausriistung Luftfilter Kanonenkugel-Arm Schlupfloch; antiker Roboter; Post
Energierohr Ki kugel-Arm 2 Konstrukteur; Post; Felsen
Veniccio Eisentuch Licht des Luna Steines Klingel springbrunnen; Telefon; Baum
Finny Frenzy Rennen Fischrennen-Zeichen Wassertank leckeres Wasser Flasche; Springbrunnen; Wasserfall
gegenilberliegende Insel Lichtgeschwindigkeit Kerze; Blume; Felsen
Veniccio Windmiihlenfeder Radlader Wagen; Kart; Rad
Luna Labor Suchlicht Ritterstiefel Grtel; Schild; Mond
Zentrallabor Arbeitsarm Neo-Projektor Schwan Boot; Springbrunnen; Wasserfall
Futuron 800 System SWP2 Trompetenpistole Springbrunnen; Tiirklopfer; Baum
Kapitel 5 - Konflikt von Vergangenheit und Zukunft Kapitel 2 - Erweckung des groBen Alten
Heim Rada Cinders Geysier Antiversteiner-Anhanger Uhr; Juraks Auge; Morgensonne
Gundor Berg Teich der heillen Quelle bessere Bomben Kerze; Kohle; Ei
Gundorada Werkstatt Aufrug Ubertragungsgerat Doppelpudding Ei; Milchkanne; Weizenmehl
Heim Rada Riesenkran Fasskanone Fass; Springbrunnen; Pilz
Gundorada Werkstatt Arbeitskran Knochenrapier Knochen; Kleidung; Jurak
Heim Rada Generator Kraftarm Kdderrute Fisch; Lafrescia Stamm; Fluss
G-Werkzeuge beschlagener Fetzen schwefelfarbener Saft Lederschuhe Stuhl; Kleidung; Gyumos Schrei
dekorative Lichter Kapitel 3 - Die Weise der Sterne
G-Teile Anzeigen-Roboter Trommelkanne Antidot Flasche; ‘Dell Klinik’-Schild; Brunnen
elektrischer Sesam Antidot-Amulett Bett; ‘Dell Klinik'-Schild; heiliges Emblem
Gundorada Werkstatt Hammer Antifluch-Amulett Jurak; heiliges Emblem; heilige Schriften
Heim Rada- Schlamm Anti-Goo Amulett Wascherei; Herscher des Teiches; Wasserfall
Operationsraum Computer Propeller Brecheisen Konstrukteur; Fels; Sternenlampe
Paznos (Briicke) Paznos-Muster Clown Hand 2 Clownroboterangriff; Fallschirm; Schuppe
Kapitel 6 - Kollision zweier Epochen Drachenschuhe Kleidung; weglaufender Drachen; Wasserfall
Prolog goldenes Tor Pinky Eimer Bein Kanne; Fluss; Brunnen
Hakennase toter Baum Eimer Pack Briefkasten; Abfalleimer; Kaufladen
Kazarov Stonehenge Erdaltar Wasseraltar Fasskanone 2 Fass; Springbrunnen; Brunnen
Feueraltar Windaltar heiliges Wasser Flasche; heiliges Emblem; Sonne

Kapitel 7 - Palast der Blumen

Kanonenkugel Arm 3

Konstrukteur; Mond Kristall; Post

Mondblumenpalast  Entspannungsbrunnen

Sternenlicht-Gelander

Kase

Cafe-Zeichen; Lao Chaos Warenzeichen; Milchkanne

Friedhof Blumenbeet Sternenstaub Teich magische Kanone Springbrunnen; Mondkristall; Mond
Mondsaule Silberbank Maschinengewehr Arm Ventilator; Rifle; weglaufender Drachen
Sternenlicht Tunnel Milchkannenkdrper Kamin; Milchkanne; Peeping Pole
Garten blaue Laterne in Licht gebadete Blume Non-Stop Amulett Uhr; Denkmal; Sternenglas
Lotusblume Sonnenstuhl Premium Huhn Drachenfeuer; Pork Dumpling; Spezial Peking Ente
Sonnentisch Wasserfallvorhang Raketenwerferarm Pilz; rotierendes Zeichen; Holzkiste
Alexandras Raum Alexandras Bett Rollerfuf Giiterzug; rotierendes Zeichen; Rad
Sonnenkammer Blumenleuchter goldenes Tor Samurai Arm Fass; sichelférmiges Licht; Waffe
Labyrinth Tor Sandbrecher handgemachte Seidenflagge; Horn; drehender Ivanoff
wichtige Kniller (Fotomotive von Spielszenen) Seife Wascherei; Palme; Wasserfall
Kapitel 1 - In die duBere Welt Stachelstiefel Mondkristall; Fallschirm; Kiirbis
Kanal Reservoir Clownroboterangriff (Halloween)  tapfere kleine Linda Stamina Drink Flasche; chinesische Laterne; Kinig Mardan
Kapitel & - Das vergessene Abenteuer Sternenbrecher Kamin; Feuwerwehrhaus; Phantom Memo-Fresser

verdichtige Offnung Flotsam wiederbelebt

berlebender Soldat

weises Eulenschwert

rotierendes Zeichen; Horn; fliehender Drachen

[94]

10-2003 MAN!AC




Max’ Erfindungen Fortsetzungen

Materialien

Kapitel 4 - Auf Wiedersehen Shingala

dung

Kapitel 6 - Kollision zweier Epochen

Bohrarm Auto-Buchleser; Ventilator; Windmihle Bohrarm 3 y Ixion; ‘Luna Stein’- Splitter; Arbeitsarm
 Buggy Girtel; Wagen; System 5WP2 Hammer Arm 3 Kamin; Erdsteinaltar; Hammer

Clown Hand 3 Angriff des Clownroboters Laser Arm 3 sichelfdrmiges Licht; Energierohr; Ixion
Dark Viper Nachtwandler; Shingala; Rifle Maschinengewehr 4 Trommelkanne; Propeller; Windsteinaltar
Fasskanone 3 Fass; Wassertank; Wasserfall Nova Kanone 2 Feuersteinaltar; StraBenlaterne; Sonne
Flamingo Licht des Lunasteines; Palme; winziger Hammer Raketenwerferarm 4 Feuersteinaltar; Goldladen; Gundor Berg
Fligelschuhe Kleidung; Fallschirm; Windmiihlen-Feder Kapitel 7 - Mondblumen Palast

Fliigelstiefel Giirtel; Wetterfahne; Windmiihlenfeder Bohrarm 4 Geweih; Blume der Sonne; Arbeitsarm
Fragen-Geschiitz tapfere kleine Linda; Springbrunnen; Neo-Projektor Doppel Buster Blumen Leuchter; Juraks Nase; Rifle
Hammerarm Fass; Post; Arbeitsroboter Erweckungs Pulver Friichte; HeiBe Quellen Geist; Lotusblume

Kanonenkugelarm 4

Konstrukteur; Eierstuhl; Felsen

Hammer Arm 4 Mondsaule; Powerarm; kleiner Hammer

kubischer Hammer Dresser; Goldladen; Arbeitsausriistung Jet Hover Kerze; Feuerwehrhaus; Entspannungsbrunnen
Kiihlschrank-Kérper Kiihlschrank; kleiner Generator; Ampel Laser Arm 3 Energierohr; Entspannungs B ; Suchlicht
Maschinengewehrarm 2 Ventilator; Teleskop; Windmiihle Laser Arm 4 blaue Laterne; Energie Rohr; Legende des Mondes
Multifiisse Geweih; Post; Arbeitsroboter Level-Hoch Pulver S tuhl; S tisch; Sonne

Pre larhai
L

Kart; Ventilator; Windmiihlenfeder

Nova Kanone 3 Mondsaule; Stoven; Sonne

Raketenwerferarm 2

Springbrunnen; Symbol des Luna Labors; Holzkiste

Prinzessinnen Stiefel

Saubermannbeutel

Luftfilter; Girtel; Staubsauger

Ridepod Benzin ‘Luna Stein’-Splitter; Schlamm; Sternenstaub Teich

Stinger-Schliissel

Luftsduberer; Rohr; Rad

Samurai Arm 3 Geweih; Mondsaule; Waffe

Super Alloe-Kdrper

Goldladen; Suchlicht; Arbeitsausriistung

Schatztruhenschliissel goldenes Tor; Labyrinth Tiir; Sonnenkammer-Wachter

Truthahn

Spezial Pekingente; Baum; Windmiihlen Feder

Sexy Panther Elena; in Licht gebadete Blume; Rifle

Kapitel 5 - Konflikt von Vergangenheit und Zukunft

Trippel Urnen Pack Blumen Leuchter; Licht des Luna Steins; Topf

Nova-Kanone

Generator; Rapper; Sonne

Pantherstiefel

Knochen; Mond; ultimatives Gaspard

Raketenwerfer Arm 3

Geweih; Generator; Goldladen

Samurai Arm 2

fliehender Drachen; Waffe; Arbeitskran

schwerer Hammer

Trommel; Paznos; Powerarm

Seelenbrecher

Energierohr; Geysier; Ubertragungsgerat

Sonne & Mond Ristung

elektrischer Sesam; Mond ; Sonne

Stehlkanone

Buch; Springbrunnen; Arbeitskran

Trommel-Kannen Korper

Stuhl; Trommelkanne; Lampe

N |
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[27] Die Georama-Bauplatze sind im ersten Teil des Spiels selbsterklarend.
Schwierig ist das Ausbalancieren der vier Inseln und der Palast der Mondblumen.

Playstation 2 SERVICE

Blumenleuchter; Mondblumen Palast; Wasserfallvorhang

Albatross Feuerqualle; Geysier; Baum Kapitel 8 - Das vergessene Abenteuer

Clown Hand 4 Angriff des Clownroboters; Farben; Powerarm Nova Kanone 4 Flotsam wiederbelebt; Topfackel; Sonne
Digi Hammer Computer; Konstrukteur; Dekorative Lichter Samurai Arm 4 iiberlebender Soldat; Flotsam wiederbelebt; Mond
Drill Arm 2 elektrischer Sesam; Horn; Arbeitsarm

Energie Pack Energierohr; Generator; Topf

Falke Hammer; Riesiger Kran; Jurak

Fasskanone 4 Luftsauberer; Fass; Feuerqualle

Fluchtpulver antikes Mural; Aufzug; Obertragungsgerit

Gift-Schliissel Geweih; Pilz; schwefelfarbener Saft

Hammer Arm 2 Hammer; Post; Arbeitsarm

Herscher Figur; Eiserne Jungfrau; Paznos

Laser Arm Fass; Energierohr; Geysier

letzte Bombe Kerze; Cinders; Herd

Maschinengewehrarm 3 Propeller; Rifle; Windmiihle

Metallstiefel Giirtel; Trommelkanne; Arbeitsroboter

=

Das haarige letzte Georama, den ‘Mondblumen-Palast’,
misst Ihr wie auf der Karte verzeichnet ausbauen.

B Halle der Sorgen
E3 Blumenreihe
EJ Blumenbeet
KX Mondsaule

K3 strage

I3 sternenlicht Sterne

A springbrunnen

K3 ralaststufen

K silberbank

0 kamillenbaum

EEl sternenstaub Teich
EZ straRe nach Golbad

@ Die Blumenreihen mussen unter den Sternenlicht Sternen
und den Palastreppen hindurch gefuhrt werden.




Freiheitskampf ist wahrlich
kein Zuckerschlecken. Das

gilt besanders im Falle von 10 Interac-

tives Rebellen-Schieerei “Freedom
Fighters”, wo Euch ungezdhlte Ki-
Sowijets ans Leder wollen. Damit thr
dennoch siegreich aus der Konsolen- :
schlacht hervorgeht, liefern unsere

Tipps alle natigen Hilfestellungen.

Hinweis: Obwohl der Gamecube-Test '
des Spiels erst in der nachsten :
MAN!AC folgt, gelten diese Strategien :
auch fir die Wirfel-Version - alle drei

Fassungen sind identisch. tk

Allgemeine Strategien
Vorweq einige grundlegende Erlaute-

rungen, die Euch den nahtlosen
Einstieg ins spannende Revolutions- :

Abenteuer erleichtern sollen.

Die Waffenwahl: Weil alle Wummen
in “Freedom Fighters” nur mit be- -
grenzter Munition gesegnet sind, :
kommt der korrekten SchieBprigel- :
Selektion eine groRe Bedeutung
zu. Dementsprechend solltet Ihr :
immer die Waffen bzw. Patronen :

Eurer Widersacher aufklauben.

hierbei
Sturmge-

Als Allround-Kénner hat sich -
das

=r—

Playstation2 S &

Xbox

2 Hinterlassenschaft: Getdtete
Feinde versorgen Euch mit Munition.

- wehr erwiesen: Diese Knarre haut
nicht nur ordentlich rein, sondern
wird zudem von den meisten Russen
verwendet - fir Munitionsnachschub

Die besten Tipps & Tricks

£ Die einzelnen Areale bedinn sich gegenseitig: Wer die Tankstelle (links)

sprengt, schafft sich die Scharfschiitzen im angrenzenden Level vom Hals.

Raketenwerfer. Merkt Euch jedoch

. ist also gesorgt €). Das Maschinen-
. gewehr besitzt hingegen eine noch

massivere Durchschlagskraft, spuckt
seine blaue Bohnen aber viel zu
schnell aus und lasst Euch so oft mit

gilt fur die obligatorische Schrotflin-
te: Im Hauserkampf dank breiter
Streuung nitzlich, geht dem Baller-
mann bei Fernduellen schnell die

 ten verwendet Ihr schlieflich den

.

=

runtergelassenen Hosen respektive
leerem Magazin dastehen. Selbiges

Puste aus. Fur grobe Aufraumarbei-

sy j
Aller Anfahg ist schwer: Gleich in der zweiten Zone misst Ihr ein Spreng-

die Stelle, wo Ihr Eure alte Wummen
hingeworfen habt - dann steht Euch
nach Abfeuern des Explosivgeschos-

ses sofort wieder akkurater Ersatz zur -

Verfiigung. Ein Wort noch zu Grana-
ten bzw. Molotow-Cocktails: Die
beiden Wurfgeschosse solltet lhr nur
aus der sicheren Deckung und auf
statische Ziele (wie z.B. verbarrika-

feuern - das prazise Zielen erfordert
namlich einiges an Ubung.

So arbeitet ein guter Kommandant:
Obwohl Eure automatischen CPU-Kol-
legen von selbst einigermalen intel-

stoff-Lager finden. Unsere Karte des ‘Hotel’-Levels zeigt, wo das (4 liegt.

ligent agieren, Gberleben nur clevere
Befehlshaber die Solo-Kampagne.
Deshalb schickt thr das Revoluzzer-
Gefolge an unibersichtlichen Stellen
lieber nach vorne, statt selbst ins of-
fene Messer zu laufen. Verwundete
Kumpels solltet Ihr indes nur heilen,
wenn keine frischen Rekruten verfiig-
bar sind - lassen sich tote Rebellen

- doch einfach durch frische ersetzen.
dierte Gegner-Ansammlungen) ab-

Wer sucht, der findet:

Auch wenn samtliche Levels duRerst
linear aufgebaut sind, entdeckt Ihr
bei genauem Hinsehen Gberall gehei-

- me Durchgdnge € oder versteckte
- Kletter-Optionen. Ergo solltet Ihr Euch

nicht nur an der Karte orientieren,

o [allnll8l;
i v

] ‘&l“.h; ; 3=

LiMIn kleinen Gassen findet thr
Kisten und Rohre zum Hochsteigen.

10-2003 MAN!AC
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aus stets nach be-
steigbaren Roh-
ren oder Kisten

stehen niemals
umsonst in der
Gegend rum.

tik  beherzigt,
kann seinen KI-Un-
tergebenen  oft-
mals als Scharf-
schitze von
haherer Stellung
Deckung geben
oder fiese Hinter-
halte unschéadlich
machen.

b

i :
E Die letzte

Aﬂ?;abe fiir den Widerst

MAN!AC 10-2003

Von hinten angeschlichen: Die erhdhte Position des Scharfschiit-
zen eignet sich perfekt, um das Level-Areal schnell zu saubern.

sondern dariiber hin-

- Die kniffligsten Stellen

- Weil sich die meisten Szenarien auf :
am FlieBband
beschranken, geraten 128-Bit-Schiit-
zen nur selten in eine Sackgasse. :

Ausschau hal- ¢
ten - die Dinger

: fordernde Abschnitte, die wir Euch

Massenscharmitzel

Nichtsdestotrotz gibt’s einige dulerst

. hier kurz néher erklaren machten.

Wer diese Tak-

Die Solo-Misson: Ganz im Zeichen :
- ihres Blockbusters "Hitman 2” warten :
: die Entwickler auch in “Freedom
- Fighters” mit einer Killer-Einlage auf. :
© Ungefahr zur Halfte des Spiels sollt hr
: am ‘Flottenstiitzpunkt’ einen bosen :
© Kommunisten-General umlegen. Zu
i Beginn des Auftrags dringt Ihr am |
: besten in den Turm nahe der Lan- :

. destelle ein. Am obersten Punkt des

" | [CHARSMA
Der Tus

d: In “Fort jay' wollen vier Ami-

Flaggen von Euch gehisst werden - geht vorsichtig und geduldig vor.

Playstation 2

Unten wartet das Metallbiest: Mit dem Raketenwerfer bendtigt thr nur

zwei Volltreffer fiir den Panzer - Knarren sind wirkungslos.

Gemduers wartet ein gemeiner
Scharfschiitze - ein Volltreffer €und
seine Wumme gehort Euch. Nun

nimmt sich Euer Alter Ego via Sniper-
Wumme die Russen auf der unteren :

Ebene bzw. auf den anliegenden
Containern vor. Aber Vorsicht: Eure
Sicht wird durch den rotierenden

Propeller eingeschrankt - Konzentra- -

tion ist gefragt. Besonderes Augen-
merk solltet Ihr sodann auf die bei-
den TUrme am Meer richten. Nur von

dort oben lasst sich Eure Zielperson
abknallen. Dementsprechend ballert :

Ihr Euch zu den Hochsitzen vor (Zwi-

schenspeichern bei jedem Kanal- :
deckel nicht vergessen), steigt die !

Leiter rauf und schief3t dem telefo-

tet nur noch die Flucht zum Boot -

.

muufken nd dfaufhllen: Den nervtitenden Iur auf Liberty Island stckt
Ihr via Raketenwerfer in Flammen - fallt aber nicht ins eiskalte Wasser!

Gluckwunsch, Auftrag erfillt.

Der Panzer:

Bei der Mission ‘Die TV-Station” war-
tet ein rabiater Tank auf Euch. Um
das Monster zu besiegen, flichtet thr
durch eine Wand ins nordliche Ge-
bdude @ und klaubt den Raketen-
werfer auf. Dann schickt hr Eure

. Truppe vor die Flinte des Panzers und

gebt ihm zwei Raketen vor den Bug.

Die Landung:

Die Ankunft auf Liberty Island wird
Euch von einem Geschitzturm ver-
miest. Der Ratsels Losung: Im abge-
stirzten Helikopter (der linke von

- den beiden) auf den Eisschollen fin-
nierenden Kerl ins Haupt. Jetzt war-

det sich ein Raketenwerfer. Jetzt bloR
noch zielen @ und abdricken.
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Sangeskunst: Auch die ehemaligen MAN!ACs
Colin und David grélten munter mit.

illkommen im Hafen der Ehe: Unser
WQhrenwefte: Chefredakteur Oliver
lieR sich nach 10-jahriger Dauerbeziehung
tatsachlich zum Heiraten tberreden. Um
dem treuen Journalisten einen wirdigen
Junggesellen-Abgesang zu bescheren, fan-
den sich samtliche MAN!AC-Schreiberlinge
samt diversen Ex-Kollegen im oberfranki-
schen Hochstadt ein. Sorgte bereits die
(vom Brautpaar angeordnete) Mittelalter-
Kostimierung aller Beteiligten fiir Heiter-
keit, setzte die Cybermedia-Kapelle noch
einen drauf: Durch leckeren Festtrunk bzw.
eine viertelstindige Probephase ermutigt,
lieR sich die MAN!AC-Truppe zu einem
Schlager-Standchen hinreilen - “Marmor,
Stein und Eisen bricht” in einer stark ver-
stimmelten, mit Rock-Einflissen versetz-
ten Fassung. Schade, dass diese Live-Pre-
miere zugleich das letzte Kapitel der Band
war - wir haben uns danach getrennt!

Lo war cinmal...

MAN!AC VOR 5 JAHREN

Seltener Besuch: Auf dem MAN!AC-Cover
prangte mit Bruce Willis ein waschechter
Hollywood-Star. Der Action-Held schoss sich ndm-
lich als Frontmann durchs PSone-Spektakel “Apoca-
lypse”. Wer sanftere Themen bevorzugte, war da-
gegen beim “Pokémon”-Preview goldrichtig. Dariber hinaus konnte
Shiny-Boss Dave Perry lange vor dem “Matrix”-Desaster fiir seinen
Comic-Knaller “Wild 9” ganze 84% einheimsen. Feature-Freunde
schmaokerten schlieBlich in einem Raritaten-Special und lieBen sich
iber die Software-Unterstiitzung des Dreamcast aufkldren. Aus heuti-
ger Sicht belustigend: Geriichteweise werkelte Origin an einer “Ultima
Online”-Variante fir Segas damalige Hightech-Konsole - schéin war's!
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WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

S(my macht auf d1cke Hose: Zummdest im US-Inserat zur Mountainbike-Rase-
rei “Downhill Domination”, wo ein cooler Biker mit arg geschwollenem Un-
terleib posiert. Ob es sich dabei jedoch um ein anatomisches Wunder oder
riesige SchutzmaBnahmen handelt, konnte man uns leider nicht mitteilen.

erschemt Mlttwoch den 1. Oktober

Die grofle Weihnachts-Spielewelle wirft ihre Software-Schatten voraus: Zahlreiche kommende
Mega-Kracher prasentieren sich erstmals in spielbarer Form. So enthillt Sony sein mysteridses
PS2-Geheimprojekt Siren und Capcom schickt die berihmten Polygon-Zombies mit Resident Evil:
Outbreak auf Online-Futterjagd. Wer lieber gegen Fantasy-Monster antritt, freut sich auf den PAL-

Test der RPG-Innovation Breath of Fire: Dragon Quarter und
das Preview zu Konamis 3D-Comeback von Castlevania.
Gamecube-Inhaber fiebern dagegen Proberunden mit Mario
Kart: Double Dash und dem Strategie-Hit Pikmin 2 entge-
gen. Last but not least widmen wir uns der Evolution des
Ego-Genres: Sowohl| die Action-Sensationen Doom 3 (Bild)
und Half-Life 2 als auch Electronic Arts’ Medal of Honor:
Rising Sun stehen Gewehr bei Fu. Und Bungie-Manager
Peter Parsons erklart uns, warum Halo 2 trotzdem obsiegt.
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Kein Herz schlagt mehr in deiner Brust, kalt ist der SchweiB deiner Angst. Als untoter Krieger im alten Japan stehst du allein gégen ein

Heer von Damonen. Gewappnet mit Magie, Lanzen und Katanas steigst du hinab in die Tiefen einer mythologischen Unterwelt, um dein

Schicksal zu erfiillen und die ewige Ruhe zu finden.
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